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9.11.1989: Die Mauer ist gefallen, 

eine atemberaubende Entwicklung beginnt! 

Du hast jetzt die Chance, den 

Aufschwung Ost zu schaffen! Unglaublich 

4 realistisch! In 25 Städten 

% 

der neuen Bundesländer mußt 
Du regieren, sanieren, investieren! 

Die tagesaktuelle Wirtschaftssimulation 
der völlig neuen Art: Es gibt viel zu tun 
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Große, detaillierte Landkarte! 

Kealitätsnahe Daten und Fakten! 

** Detailreiche Grafik! 

Bildschirmtext und Handbuch komplett in deutsch! 
£ in fache Bedienung mit Maus! 












Detaillierte Landkarte... ...viel Realilatsnahe... ...und optimale Bedienbarkeit! 
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______ IM 

alte Zeit als man Sachen, die man besonders gut fand, als 
"echt heiß" bezeichnete! Die Temperatur ist 
umgeschlagen: Hot ist heute mega-out, 
cool dafür wahnsinns-hyper-in. 

Cool wie ein Tetris-Würfel. 

Cool wie die " Cool Croc Twins", 
wie Millenniums Fisch-Agent James Pond 
oder wie der nette Cyborg von nebenan in 
Bullfrogs "Syndicate". Cool wie der 
Metalltyp neben mir auf der Treppe . 

Bloß keine Regung zeigen i, schon gar 
nicht so uncoole Sachen wie Freude 
oder gar Überraschung . 

Und Weihnachten? Aye, Mann! Cool 
bleiben, wird alles souverän 
gemanagt Auf Lichter, Lieder und 
Krippe können wir auch verzichten 
- Hauptsache, die Kasse stimmt 
Selbst der Typ im roten Mantel mit 
dem weißen Bart, der vorm Kaufhaus 
in der Fußgängerzone steht, wünscht den Kids 
nicht mehr wie früher "fröhliche Weihnachten", sondern 

murmelt bloß noch "Keep cool, Baby!". 

Wie aus zuverlässigen Quellen zu erfahren ist, entwickeln geheime Labors in 
Taiwan bereits Thermometer, die Coolness messen und statt der alten Tempe- 
raturskala jetzt einen Meßbereich von "hypercool" bis "mega-uncool" haben . 
Bloß die Jungs und Mädels, denen es dreckig geht, irgendwo da draußen halt 
oder auch gleich um die Ecke, die schaffend einfach nicht, cool zu bleiben. Ist 
schon irgendwie störend, aber - bloß nicht aus dem Konzept bringen lassen. 
Coolness rules! Oh Verzeihung, ich wollte natürlich sagen "rulez", das ist 

nämlich viel cooler. 

He - wo seid Ihr eigentlich , Gegen-den-Strom-Schwimmer, die sich noch 
begeistern lassen? Die nicht erst in der Datenbank nachschlagen müssen, wann 
sie das letzte Mal einem so richtig zugehört oder jemanden angelächelt haben? 

Wir brauchen Euch! 

Wenn die Coolen erst mal die Softwareszene voll im Griff haben, kriegen die 
Games einen wunderbar coolen Einheitslook und wimmeln bloß noch von 
kleinen mega-coolen Terminatörchen. Wie gut, daß es Euch andere auch noch 
gibt - und so dürfen wir auch noch ein paar freundliche Träume träumen, ange- 
fangen bei den "Siedlern" bis hin zu "Fatty Bears" skurrilem Nonsens. Solange 
die Coolen noch nicht alles unter Kontrolle haben, können noch 'ne Menge 
schöne Sachen wachsen und gedeihen - und auch das Spielen macht noch Spaß. 
Brrr - jetzt geh' ich aber zurück ins Haus ! Es wird mir nämlich allmählich ein 
bißchen zu cool hier draußen. (Entschuldigt den schwachen Kalauer!) 
Ein starkes Weihnachtsfest und ein gutes neues Jahr (laßt Euch bloß kein 

gebrauchtes andrehen!) wünscht Euch 


Euer 




Peter Schmitz , Chefredakteur 


Hilfe - die Coolen kommen! 
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Kleine Pause 


Infogrnmes sorgt sich jetzt auch um das jüngere Publikum. Den Anfang 
macht die Firma beim SNES-Game RsteriH. Nach einer Stunde Spielzeit 
taucht ein Standbild mit der Aufforderung auf: “Wie wäre es mit einer Pau- 
se?” Das soll verhindern, daß sich epilepsiefördernde Ermüdungs- 
erscheinungen beim Dauerstarren auf den Spielbiidschirm einstellen. Wir 
sagen dazu: Bravo! 



◄ 

Erste Konsequenz aus den 
neueren Epilepsie-Untersu- 
chungen 


€rste Hilfe 


Von der Firma Gaodsoft in Herne 
kommt jetzt ein Zusotzkit für das Spiel 
Priuoteer. Der Inhalt: Sternkarte, Mo- 
dule zum Testen aller Schiffe und Sy- 
steme sowie 50 Strategie-Tips zum 
Überleben im Privateer-Ali(tag). 


Zehn in eins 


Wenn man den Werbestrategen von Hut 
Shot Entertainment glauben soll, 
kommt demnächst mit Rocket Rescue 
ein Baller-, Jump’n'Run-, Strategie-, Si- 
mulationsadvent ure heraus. 100 Level, 
Parallax-Scrolling und eine Menge Hu- 
mor sollen in diesem PC-, Amiga- und 
Mac-Game drinstecken. 





▲ Wo, bitte, geht's nach Erlangen ? 


Neue Namen 


Zwei der in ASM 11’93 previewten 
Sunflauiers Spiele erscheinen nun un- 
ter verändertem Namen: “Train Ex- 
press” wird Railiuay thallenge heißen 
(Review folgt in der nächsten ASM), 
und der Fantasy-Strategiespaß mit dem 
Arbeitstitel “Wizards” wird nun unter 
dem Namen mogic of Endoria auf den 
Markt kommen. 


Zwei Strategie-Packs 


Mit The Lords of Power bringt UBE-Saft 
jetzt eine Compilation mit vier astreinen 
Strategiespieien heraus. Dabei sind Red 
Baron, Roilrood Tycoon, The Perfect Ge- 
neral und Silent Service II. Letzteres 
gehört auch zu der neuen Compilaton- 
Box Combat 
Classics 2 von 
Empire Soft 
wäre. Dort 
sind dann außerdem noch Pacific Islands 
und FI9 Stealth Fighter mit drin. Dazu gibt 
es deutsche Anleitungen und teils engli- 
sche, teils deutsche Programmversionen. 

Beide Spielesammlungen sind für den PC. 

Die Preise: jeweils rund 100 DM. 




Noch 'ne neue Konsole? 


Einer Meldung des Sony-Konzerns zufolge arbeitet die Sony Corpo- 
ration ab Mitte November zusammen mit Sony Music Entertainment, 
Japan, an einem Gemeinschaftsprojekt, das unter dem Namen 5uoy 
Computer Entertainment Inc. Hard- und Software für ein neues 
Uideospiel-5vstem entwickeln und vertreiben soll. Bei diesem Sy- 
stem handelt es sich Sony zufolge weder um einen 3DO-P!ayer, noch 
basiert es auf einer deranderen bekannten Konsolenneuheiten. 

Das Sony-eigene neue System soll Bilder in Echtzeit erzeugen. 
Man will Abschied von der klassischen Sprite-Grafik nehmen und 
statt dessen komplette Bildschirme mit 60 Halbbildern pro Minute 
flüssig animieren. Um die nötige Rechenpower zu liefern, soll eine 
eigens dafür entwickelte CPU mit mehreren parallel arbeitenden 
Zusatzprozessoren zum Einsatz kommen. Die Leistung dieser Ar- 
chitektur soll der einer CPU mit mehr als 500 MIPS (Millionen Be- 
fehlen pro Sekunde) entsprechen. Damit würde das Sony-System 
die Geschwindigkeit einer Workstation erreichen. 

Als Speichermedium für das neue Videospiel-System, zu dem 
noch keinerlei geplante Preise zu erfahren waren, ist - wen wun- 
dert’s? - ein CD-ROM vorgesehen. Dabei will man das Gros der 
Bildinformation nicht von der CD laden, sondern “on-the-fiy” 
durch die Hardware erzeugen lassen, um so Reaktionsverzögerun- 
gen wie bei bekannten CD-ROM-Spielen zu vermeiden. 


Aus der 

Gerüchteküche 


Es stand im renommierten amerikani- 
schen Programmierer-Fachblatt “Dr 
Dobb’s Journal”: ein Stellenangebot 
der Firma Laoking dass (gehört zu 
Electronic Arts). das tief blicken und 
vielleicht in naher Zukunft interessante 
Neuigkeiten erwarten läßt. Hier die 
Übersetzung des Originaltexts: 

"Looking Glass Technologies sucht 
nach einem Experten für 80386-Assem- 
blerprogrammierung. Wir machen Com- 
puterspiele: Ultima Underworld, Chuck 
Yeager’s Advanced Flight Trainer und an- 
dere. Wir arbeiten an einem neuen Eüit- 
zeit-SD-Simulotionssvstem mit Texture 
Mapping, Voxels, Netzwerk Unterstützung 
und 500-Megabyte-Datenbasis auf dem PC. 
Wir brauchen einen ASM-Programmierer 
zum Schreiben der Grafikroutinen und an- 
derer Low-Level-Treiber, der trickreiche 
Systeme meistert. Bewerber müssen in 
der Lage sein, optimale Leistung aus der 
begrenzten PC-Basis herauszuholen." 

Die Sache mit dem ASM-Programmierer 
wird übrigens vermutlich KEIN Lob an uns 
darstellen - Looking Glass wollte damit wohl 
bloß den BegrifPAssembler” abkürzen... 


Kilrothi-Jogd irr Deutsch 


Die PC-Version von Uling Commander II 

aus dem Hause Origin ist jetzt komplett 
in Deutsch lieferbar. Auch das Speech- 
Pack wurde mit der 
deutschen Spra- 
che infiziert. Also: 
alle WC-H-Fans und 
die, die es werden 
wollen, Augen auf 
beim Versions- 
Kauf! 
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Master System™ und Mega Drive 


MORTAL KOMBAT® ist wieder im Handel. Das actiongeladene Kampfspiel 
von Acclaim sorgt für Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes. 


Für “Sega Pro” ist 
MORTAL KOMBAT® 
unbedingt das beste 
Prügelspiel!” 


Für die Zeitschrift “Power Play” ist 
der Titel “Hype des Jahres” 
so sicher, wie ein Sieg Goros. 


“Maniac” bewundert die 
einfallsreichen, gut zu 
steuernden Spielfiguren. 


Zitate, wie 
“MORTAL KOMBAT® 
bietet filmreife 
Animationen der 
Extraklasse!”, 
(Gamers 6/ 93) 
sind an der 
Tagesordnung. 


Kurz gesagt: 
MORTAL KOMBAT 
ist der Kick, 
den Du jetzt 
brauchst. 


In sämtlichen 
Videospiel- 
charts rangiert 
MORTAL KOMBAT 
zudem an erster 
Stelle 


Mortal Kombat ' © 1992 Licensed from Midway* Manufacturing Company, All Rights Reserved, Super Nintendo Entertainment System', Game Boy ‘ and the 
official seals a re registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd, Arena is a 
trademark of Arena Entertainment, Inc, Arena and Acclaim are divisaons of Acclaim Enteramment f,< & © 1993 Acclaim Entertainment, All Rights Reserved. 
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Nintendo sucht Anschluß 


Auf Zusatzhardiunre für Nintendos Daddelkisten hat sich die Firma nRJflV Games aus Köln speziali- 
siert. Im Angebot finden sich so außergewöhnliche Dinge wie eine Maus ohne(!) Mariopaint, ein an PAL- 
Konsolen lauffähiges (!) Superscope (das ist die Brach ial-Wumme, die man sich auf die Schulter laden 
kann) oder auch einzelne Ersatz-SNES-SCART- Kabel. Wer sich schon einmal für so etwas interessiert 
hat, weiß, wie schwer es aufzutreiben ist. Besonders bemerkenswert ist ein Umbnusati. der deutsche 
SNES-Konsolen (die von Haus aus “gebremst” sind) so schnell wie die japanischen und auch zu diesen 
voll kompatibel macht. Der Umbau kann für knappe 70 DM von elektronikbegabten Bastlern selbstvorge- 
nommen oder für 99 DM von ARJAY ausgeführt werden. Was es mit dem Set genauer auf sich hat, erfahrt 
ihr nächsten Monat. Denn bis dahin haben wir das Teil angetestet. 


Sosorry! 


Ach ja - es war schon ein mächtiger Streß, als wir unsere Jubiläums-Ausgabe 12/93 
fertigstellten. Im Eifer des Gefechts sind wohl letztlich doch noch ein paar Sachen 
durcheinandergeraten. Die wunderschönen Screens, die wir Euch zur miEru- 
insm-Preview (Seite 1 32 und Inhaltsverzeichnis) gezeigt haben, stammten gar nicht 
von diesem Programm, sondern von Scouenger. Da allerdings beide Programme von 
Psvgnosis sind und die "Microcosm”-Szenerie wirklich sehr ähnlich aussieht, seid 
Ihr uns hoffentlich nicht allzu böse, oder? Wir revanchieren uns dafür demnächst 
mit der Reviewvon “Microcosm”, natürlich diesmal mit garantiert den richtigen Bil- 
dern. 


Jetzt kürzere Leitung 


Hoffnung für Atari-Veteranen 


Als sie Anfang der achtziger Jahre auf den Markt kamen, brachten ihre far- 
benfrohe Grafik, ihre vom späteren Amiga-ChipdesignerJay Miner entwor- 
fenen Custom-Chips und ihr offenes Betriebssystem-Konzept eine Revo- 
lution in die damalige junge Personal-Com puter-Szene: Gemeint sind die 
B-BiHomputer von flturi. Was mit den 400/800-Modellen sehr hoffnungs- 
voll begann, endete schließlich kläglich im Jahr 1988: Die von Atari offiziell 
kaum noch unterstützten Geräte der letzten XE-Heimcomputer-Serie wur- 
den zu Dumpingpreisen verramscht. 

Viele sind auch heute noch von den Qualitäten dieser Rechner über- 
zeugt, allerdings haben sie in Deutschland seit letztem Jahr keinerlei Pres- 
se mehr. Wie wir übers Internet erfuhren, ist jedoch in den USA kürzlich ei- 
ne neue Zeitschrift für Atari-8-Bit-Freunde ins Leben gerufen worden: 
Htari Classics erscheint sechsmal im Jahr. Ein Abonnement von Deutsch- 
land aus ist möglich und kostet 32 Dollar (Luftpost: 38 Dollar) im Jahr. Für 9 
Dollar mehr liegt jeder Ausgabe noch eine Programmdiskette bei. Die 
Adresse: Atari Classics, 179 Sproul Road/Rt 352, Frazer, PA 19355-1958, USA. 


Deutscher Spielepreis 1 993 


In den New r s von ASM 12/93 haben wir das englische Telefonnetz- 
Computerspielesystem On line erwähnt, das es erlaubt, “Battle- 
Teclr “Air Warrior” und zwei weitere PC-Spiele in Echtzeit gegen 
viele andere “Mitmacher” über Modem zu spielen. Die Düsseldor- 
fer Firma Soft & Sound hat nun das On-Line-System auch in 
Deutschland eingeführt. Die aufs Modemspiel zugeschnittene 
Software gibt es bei Soft & Sound, ebenso die On-Line-User-Card, 
die den Zugang zum Spielenetz erlaubt. 

Das Spiel läuft dann 
über eine “0130”- 
Nummer ab. Der 
Teilnehmer braucht 
dafür also keine 
Fernsprechgebüh- 
ren an die Telekom 
zu bezahlen. Soft & 
Sound verlangt fürs 
Spielen über die 
Leitung fünfzig 
Pfennig pro Online- 
. Das On-Line-Spiel "Air Warrior" Minute. 


Luftschiffe und lustiger Zeitungsstreß 



Neuigkeiten aus der Welt der 
bildschirmlosen Spiele: Am 20. 10. 
93, dem Vorabend der SPIEL'93 
( siehe Bericht auf Seite 142), wur- 
de in Essen der nunmehr vierte 
Deutsche Spielepreis verliehen. 
Eine bunte Mischung aus Spiele- 
Clubs, -Experten und -Händlern 
bildet zusammen mit einer Le- 
serumfrage der Spielezeitschrift 
“Pöppel-Revue" die Basis für die- 
sen Preis. Trotz der heterogenen 
Zusammensetzung des Preis- 
gremiums wurde dieses Jahr mit 
modern Art aus dem Hans-im- 
Glück-Verlag ein Spiel ausgezeich- 


net, das auch die renommierte 
Jury “Spiel des Jahres” schon auf 
ihre Auswahlliste gesetzt hatte. 
(Einen Test findet Ihr in der Ru- 
brik “Hand & Kopf” der ASM 
1 1/93.) “Modern Arf-Autor Reiner 
Knizia landete mit dem bei Amigo 
erschienenen Spiel Tutonthnmun 
auch noch auf Platz 2. Den dritten 
Platz belegte Vernissage von 
Klaus Teuber, erschienen im TM- 
Verlag. Auf Platz 4 landete das 
“Spiel des Jahres 1993” aus dem 
Hause FXSehmid, Bluff von Ri- 
chard Borg (Test in ASM 10/93, Ru- 
brik“Hand&Kopf”). 


Zwei originelle Spiele zeigte King- 
soft-Sprößling Ikarion vorab auf 
der Computer '93 in Köln: ITlad lle- 
uis stammt vom Ralph-Stock-Team, 
dem die Softwarewelt bereits die 
gagreiche Business-Simulation 
“Mad TV' verdankt. Der Spieler hat 
die Aufgabe, “ein drittklassiges Kä- 
seblatt zur erfolgreichsten Zeitung 
des Landes” zu machen (Original- 
ton Ikarion), zwischendurch eine 
Ehefrau zu beseitigen und sich ge- 
gen japanische Spekulanten 
durchzusetzen. Kenner wissen: Es 
wird wieder crazy! 

Zeppelin - Giunts of the Skv ist 
eine Business-Simulation mit histo- 
rischem Flair. Im Wettstreit mit 
dem Computer oder einem 
menschlichen Mitspieler versucht 
man hier, Fluglinien einzurichten, 
immer bessere Flugkörper selbst 
zu entwickeln und sich vor dem Hin- 


tergrund des beginnenden 20. Jahr- 
hunderts zu behaupten. Dabei wur- 
den politische und gesellschaftli- 
che Ereignisse geschickt in die 
Spielhandlung verwoben. Daß nicht 
der übliche 320x2 00-Punkte-VGA- 
Modus, sondern der höher auflö- 
sende mit 640x480 Punkten und Cu- 
stom-Paletten zum Einsatz kommt, 
macht die Grafik deutlich attrakti- 
ver als bei vergleichbaren Games. 

Beide Spiele sollen noch vor 
Weihnachten für PC, zwei Monate 
später dann auch für Amiga erhält- 
lich sein. Die Preise werden jeweils 
um 100 DM liegen. 

In der nächsten ASM gibt es übri- 
gens noch mehr über Ikarion und 
die vielversprechenden neuen Pro- 
gramme zu lesen. Leider sind die 
versprochenen Vorab-Screens, die 
wir Euch zeigen wollten, nicht mehr 
rechtzeitig eingtroffen. 
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/ ' 1 985 - ELITE 

“Elite. Ein Spiel? Nein, ein Lebensstil!” 

Personal Computer World Magazine 

fT:'- - .. vw 5 v - : <r -t. - ■£ ■ '& •- . , 


1 993 - .FRONTIER - ELITE II 

* 

“Das ultimative Weltragmabenteuer. 

In diesem Jahrzehnt stellt Frontier bei Computer spielen . 
den größten Schritt nach vorne dar.” 

CU Amiga - 97% 


Nur die Besten reifen 

* 

* 

mit der Zeit 


t'KONAMi \ namHamammaum GAMETEK 

Erhältlich für PC, Amiga, Atari ST 

* 

<£>‘David Braben 1993. Licensed by Konami. Distributed by Gametek. 












▲ Asteroiden-Flug wie noch nie 


Ich gebe zu, daß ich mich vor 
Chicago nicht so sehr für 
derartige Games begei- 
stern konnte. Selbst X- 
Wing hat mich nicht 
vom Hocker gehau- 
en, denn da waren 
mir irgendwie zu 
viele flugtechnische De- 
tails drin. Aber dann, in Chicago, ver- 
säumte ich fast einen wichtigen Ter- 
min, weil ich nicht von der spielbaren 
”Assault”-Demo wegzubekommen war. 

Tja, und jetzt, da ich dies hier schrei- 
be, habe ich eine recht kurze Nacht hin- 
ter mir. Genauer gesagt: Ich bin über- 
haupt nicht ins Bett gekommen - alles 
nur wegen dieses furiosen Spiels. Das, 
was der Monitor vor mein nun gar nicht 
mehr so frisch aussehendes Antlitz ge- 
zaubert hat, hatte ich in dieser Form 
bisher nur im Kino gesehen und gehört 
-eben bei StarWars. 

Mit Rebel Assault wurde das allerer- 
ste Spiel entwickelt, das die (bisher be- 
kannten und erprobten sowie einige 
neue) Möglichkeiten des PC-CD-ROM 
voll ausnutzt. Klar, Rebel Assault ist un- 
bestritten ein reines Ballerspiel. Doch 
solch eine ausgefeilte 3D-Technik, der- 
artig beeindruckend digitalisierte Flug- 
und Original-Sequenzen aus den drei 
“Krieg der Sterne’ , -Filmen, so phanta- 


ereits durch die Vorankündigungen 
und nicht zuletzt beim Probespiel anläß- 
lich der CES in Chicago konnte ich einen 
sehr guten Eindruck von LucasArts’ 
neuestem Ausflug ins Reich der Sterne gewinnen. Wie 
aus Veras Messebericht deutlich wird (siehe Seite 
136), war Rebel Assault auch in Köln einer der Publi- 
kumsmagneten. Um so größer die Freude, als ich 
nach Messeschluß die Silberscheibe ins CD-ROM- 
Laufwerk schieben durfte. 


REBEL ASSAULT 


PC-CD-ROM, 129,95 DM, 

Hersteller: LucasArts, USA, 
Muster von: Softgold. 


Es geschehen noch Zeiten und Wunder: Da haben 
wir über das Spiel des Monats bereits entschie- 
den, wollen gerade alle Seiten in den Druck ge- 
ben - und dann wird uns am Schluß der Compu- 
ter '93 plötzlich REBEL ASSAULT in die Hand gedrückt. Bereits nach ein paar 
Minuten Test im heimischen Eschwege ahnen wir: DAS könnte das Spiel sein, das 
alles andere in den Schatten stellt. Nach einer durchzockten Nacht steht dieser 
Eindruck bombenfest. Und nur, weil es schon nach Redaktionsschluß ist, gibt es 
bloß zwei Seiten - ansonsten hätte das Spiel mindestens vier verdient! 










Kreativität ohne Grenzen 




• Erschaffen Sie unabhängige 
Flugsimutationen mit einer 
Vielzahl von Szenarios. 

t Bibliothek mit 3D-Einzelgrafiken 
von modernen und historischen 
Objekten aus dem Zivil- und 
Militärbereich mit einer großen 
Auswahl an Flugzeugen, 

Gebäuden, Fahrzeugen, 

Schiffen, Hubschraubern, 

Artillerie und Straßenszenen. 

• Authentische Cockpit- 
Instrumentierung. 

• Zur Navigationsausrüstung g 

gehören: Automatischer / % 

Azimutanzeiger, 

DME-Verfahren, / * 

Navigationsfunk, A ** 
automatischer f** 

Radiokompaß, 
elektronisches 
Flugführungsinstrument, 

Gleitweganzeige, 

ILS-System und 
Navigations- 
-computer. 

• Zwei Gratis-Einsätze: "Private Pilot" und "Top Gun". 

• Mit dem einzigartigen "FST Users Club". 
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BOMICO Entertainment Software GmbH - Am Südpark 12 - 65451 Kelsterbach 













Urteil: 1 2 


▲ Ab jetzt bitte 
zu Fuß 




er Festplattenkapazität aufweisen, was 
nicht mal so schlimm wäre. Aber die 
Lieferversion des Spiels würde über 
200 HD-Disks enthalten, und das gäbe 
ein mächtig dickes und teures Paket - 
ganz zu schweigen von der Installation, 
die ICH NICHT erledigen wollte. 

Eigentlich ein Ballerspiel 

Wenn man ehrlich ist, dann stellt Rebel 
Assault rein spielerisch nichts anderes 
als ein Flug-Baller-Shoot-Fight- 
spielhallenartiges Actiongame dar, be- 
stehend aus 15 Hochgeschwindigkeits- 
leveis, die sowohl die Piloten- als auch 
die Kampffähigkeiten des Spielers te- 
sten. Gegenüber X-Wing wurde jedoch 
der flugtechnische Aufwand erheblich 
reduziert (eigentlich braucht man gar 
nichts mehr zu tun, außer korrekt zu 
lenken). 

Es gibt aber auch Episoden (das Gan- 
ze ist in Kapitel unterteilt, wie man es 
aus den Filmen kennt), bei denen man 
sich per pedes als (wahlweise weibli- 
cher oder männlicher) “Rookie”, An- 


◄ 

Nur eine 
Übung -aber 
was für eine! 


DarthVa- 
der ist be- 
sorgt 


gehöriger der Rebellentruppen, mit dem Laserschwert zur Wehr 
setzen muß. “Rookie” bedeutet Anfänger, und so werden in den er- 
sten Levels die späteren Missionen gegen Sturmtruppen, bewaffne- 
te Transporte, TIE Fighters, Sternenzerstörer und vieles mehr 
geübt. Dabei stehen drei Piloten (=Leben) zur Verfügung, und weil 
die Steuerung etwas gewöhnungsbedürftig ist, sind diese zunächst 
relativ schnell verbraucht. Später hat man den Dreh raus, und dann 
geht das Game erst richtig zur Sache! Also nicht gleich verzagen, 
wenn esauf Anhieb nicht klappt. 

Vier verschiedene 
Pilotensitze gilt es an- 
zuwärmen: Ein TI 6- 
Skyhopper, ein Snow- 
speeder, ein X- und ein 
A-Wing-Fighter stehen 
startbereit in der digi- 
talen Einsatzzentrale. 

Mit jeweils einem die- 
ser Flieger geht es 
durch Canyons und 
Höhlen, gegen Sternenzerstörer und in die Gräben des Todes- 
sterns. Als Anfänger muß man seinen Heimatplaneten gegen im- 
periale Attacken ver- 
teidigen, eine geheime 
Rebellenbasis schüt- 
zen und sich mit dem 
Todesstern auseinan- 
dersetzen. Später 
kämpft man gegen im- 
periale Walker, rast 
durch Tunnels und 
durch Asteroidenfel- 
der. 


A Angriff! 


A Hautnahe Feindberührung 


Just als ich mit Müh und Not an den Astis vorbeiraste und die 
Kampfschiffe der imperialen Sturmtruppen zerlaserte, kam Ott- 


stische Animation und so herrliche Ori- 
ginalmusik (von John Williams) sowie 
Dialoge (von professionellen Schau- 
spielern in Szene gesetzt) und Sound 
Effects (von “Skywalker Sound”) gab es 
noch nie. Als Disk-Version ist Rebel As- 
sault schon angesichts des nötigen 
Massenspeichers undenkbar. Ein nor- 
maler PC müßte rund 300 MByte an frei- 

▼ Hier sitzt Ihr richtig 


Sound/FX 12/11 
Ablauf: 1 2 


A Walker? Gleich nicht mehr! 


fried Schmidt, älteren Lesern noch als 
“Baller-Otti" ein Begriff, in mein Büro 
und bekam Stielaugen, Sein Kommen- 
tar: “Ich habe ja schon alle möglichen 
Asteroidenflüge gesehen, aber so was 
noch nicht!” Na ja, so kam ich wenig- 
stens dazu, etwas zu essen, denn 
während der folgenden Minuten war 
mein Joystick erst mal vom Chefre- 
dakteur der PC-Aktiv belegt. 

Außerdem konnte ich mich mal voll 
auf den Sound konzentrieren, der mit- 
tels 4-Kanal-Audio-System erzeugt wird 
und es dadurch gestattet, gleichzeitig 
Sprache, Soundeffekte, Begleitsound 
und die Musik des London Symphony 
Orchestra abzuspielen. Daß die Grafik 
alles schlägt, was es bisher gab, das hat 
man bereits in Köln erahnt. 

Sicher: Gewitzte Programmierer 
werden irgendwann noch ganz andere 
Sachen auf die Silberscheibe packen, 
Doch augenblicklich gibt es nichts Ver- 
gleichbares, oder habt Ihr z.B. schon 
mal erlebt, wie man unter einem impe- 
rialen Walker hindurchfliegt? Schaut’s 
Euch an - Ihr werdet mir recht geben. 
Die Höchstnote in dieser Kategorie ist 
fast schon nicht gut genug. 

Ich weiß, daß ich Euch kaum etwas 
zum Inhalt erzählt habe, aber da das 
Druckhaus auf diesen Bericht wartet, 
schließe ich für jetzt und setze mich 
gleich anschließend an einen “Long- 
Play”-Be rieht für die nächste Ausgabe, 
dann auch noch mit weiteren In fos und 
Tips. - Hoffentlich ist bald Wo- 
chenende, da kann ich dann zwei Tage 
und zwei Nächte durchzocken. Mögen 
letztere besonders lang sein. ■ 
kate 


Steuerung I I 

Dauerspaö: 12 

Der phantastischste Sternenkrieg, der mir je 
untergekommen ist 
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Taclical Fighter Experiment... 

die einzige Flugsimulation, für die der 

Begriff "Maß der Dinge" zutrifft. 

Fliegen sie eins von drei der besten 
Jagdflugzeuge die es gibt: 

Eurofighter 2000 
Lockhead F-22 

Lockhead F-117 Stealth Fighter 
IFX... eine Flugsimulation der absoluten 
Spitzenklasse, erreicht durch noch nie 
dagewesene, intensivste Entwicklungsarbeit 
und authentischen Flug-Details. 

Erfüllen sie die Missionen - kämpfen sie für den Frieden 



BBS-Nummer: 06107 - 930 - 222 

DIGITAL IIHRGE DESIEÖ 


Für PC 


DIGITHL I1GE DE5IGII 


BOMICO Entertainment Software GmbH - Am Siidpark 12 - 65451 Kelsterbach 












RETURN TO ZORK 


PC-CD-ROM, 89,95 DM, Her- 
steller: Infocom, USA, Muster 

von: Bachler Computersoft- 
ware. 


® ute Nachricht: Infocom 
ist wieder da! 10 Jahre 
lang herrschte Funkstil- 
le, und der Kontakt mit 
dem Königreich im Untergrund war ab- 
gebrochen. Jetzt melden sich die Urvä- 
ter der Computer-Adventures zurück, 
die so illustre Namen wie Steve Meretz- 
ky und Brian Moriarty bekannt gemacht 
haben. 

Spielefans aus der Apple II- und C64- 
Ära können sich bestimmt noch an die 
phantastischen Textadvent ures um das 
Untergrund-Königreich Zork erinnern. 
Hier wurde echte Pionierarbeit gelei- 
stet. Zork war nicht einfach ein Schau- 
platz für ein einziges Spiel, sondern ei- 
ne Weit für sich. Ähnlich wie bei Tol- 
kiens Mittelerde gab es eine komplette 
Historie mit Stammbäumen, mehreren 
Religionen und Sprachen. 

Der Spieler wurde nicht nur an einen 
Schauplatz transportiert, er konnte 
regelrecht in dieses “Universum” ein- 
tauchen. Ein Novum zur damaligen Zeit 
waren die den Spielen beigelegten 
“Feelies”, wie z. B. im Dunkeln leuch- 
tende Steine, Taschenkalender oder 
authentisches Karten material. Heutzu- 
tage gehören solche Dinge natürlich 
zum Standardiieferumfang jedes bes- 
seren Computer-Games dazu. 

Wenn man nach einem Jahrzehnt die 
Zork- Fans wieder reaktivieren und 
neue dazugewinnen will, muß man sich 
jedoch etwas einfallen lassen. Textad- 
ventures sind out, Grafikadventures 
sind in, Aber Infocom wäre nicht Info- 
com, wenn sie nicht auch in diesem 
Genre neue Maßstäbe setzen würden. 
Return to Zork ist eine wahre Orgie von 
Grafikanimation, Soundeffekten und 
knackigen Rätseln. Wer bisher noch 
kein Zork-Fan war, hat hier die Chance, 
einerzu werden. 


Hört sich ja alles prima an: Die IT&L-Company hat gerade Dich als Gewinner ih- 
res großen Vacation Sweepstakes auserkoren. Vier herrliche Tage und drei 
traumhafte Nächte sowie ein Haufen toller Preise warten im Tal der Spatzen. Al- 
les, was Du dafür tun mußt, ist die Teilnahme an einer 90-minütigen 
Werbeveranstaltung; danach kann der Traumurlaub in vollen Zügen genossen 
werden. Pustekuchen! Gleich zu Beginn entpuppen sich die Spatzen als bösarti- 
ge Geier, von Erholung keine Spur. Und von einem ausgewachsenen Heldenjob, 
inklusive Rettung des Königreichs, war im Anschreiben auch nie die Rede. Keine 
Frage, daß man für das versprochene Hotelzimmer natürlich auch selbst berap- 
pen darf. 
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trittskarte benötigt, sollte man sich also 
schon genau überlegen, was man damit 
macht. In derartige “Gewissenskonflik- 
te” gerät man bei Infocom am laufen- 
den Band. 

Keep on walking 

Nachdem der Leuchtturmwärter vor 
dem Betreten der einzigen weiter- 
führenden Straße gewarnt hat, bleibt 
nur noch der Weg über den Fluß. Zum 
Glück liegen hinterm Leuchtturm eini- 




▲ Mit Herrn Tod im Ruderboot 


◄ 

Don't 

payfbe 

ferry- 

man 


ge Bretter, aus denen 
sich mit Hilfe von abgeschnitten Lianen 
schnell ein Floß basteln läßt. Das trans- 
portiert einen erwartungsgemäß ins 
naheliegende Städtchen Shanbar. 

Von diesem Städtchen existiert aller- 
dings nur noch der westliche Teil. Das 
ehemalige Ost-Shanbar ist nur noch an 
einer halben Brücke zu erahnen, die wie 
ein Stummel über den Fluß ragt und 
tunlichst nicht betreten werden sollte. 
Was ist hier geschehen? Vielleicht brin- 
gen ein Besuch beim Bürgermeister 
und das Studium des Stadtarchivs ein 
wenig Klarheit. Schließlich war man 
hierhin zu einem Traumurlaub einge- 
laden und nicht zur Besichtigung eini- 
ger halbverkommener Ruinen. Die Lek- 
türe im umfangreichen Archiv bringt 
mengenmäßig Hinweise und stellt zu- 
gleich das erste Kapitel der weit ver- 
zweigten Geschichte von Zork dar. 

Die IT&L-Company wurde nach der 
großen Diffusion von den Magiern 
Trembyle und Canuk sowie den Herren 
Moodock und Rooper gegründet. 
Während der großen Diffusion ver- 


▲ Ballett der glorreichen sieben Schmiede 


Zork Dir einen 


Bei der Landung im Tal der 
Spatzen sieht alles noch nach 
einem ganz normalen Adventu- 
re-Game aus. Am Wegrand fin- 
det man einen Stein. Wenn man 
diesen einfach mit dem Fuß 
wegkickt, anstatt ihn dem auf ei- 
nem Schild lauernden Geier an 
den Kopf zu werfen, hat man’s 
schon verpatzt. 

Über die üblichen Befehle wie Look und Open hinaus sind je- 
dem Objekt gleich eine ganze Latte von eigenen Anwendungsmög- 
lichkeiten zugeordnet. Außerdem sind die Adventures nicht linear, 
was soviel bedeutet wie: Speichern, speichern und zur Sicherheit 
noch mal speichern. 99 mögliche Save-Games bieten reichlich 
Platz für mehrere Lösungsansätze. 

Die Bonding Plant, die man unter des Geiers Sitzgelegenheit fin- 
det, kann man ausreißen, abschneiden oder ausgraben, um sie in 
Besitz zu nehmen. Beim Abschneiden und Ausreißen verdorrt sie 
sofort. Da man das Teil im späteren Verlauf des Spiels als Ein- 



suchten die magiekundigen Bewohner 
von Zork ein für allemal, das Böse aus 
dem Untergrundreich zu verbannen. 

Das Böse ist jedoch immer und über- 
all und kann nicht so einfach vernichtet 
werden. Die Diffusion bewirkte ledig- 
lich, daß die negative Energie in den Bo- 
den sickerte und sich in einem großen 
Kristallklumpen manifestierte, dem 
Cluster, der vom unglücklichen Zwerg 
Feebo wieder ausgebuddelt wurde. 
Während eines Besuches im Tempel 
von Be! Naire, dem Aufbewahrungsort 
des Clusters, geriet Canuk in den Bann 
von Morphius, der Verkörperung des 
Bösen. Der ehemalige Mitbegründer 
der IT&L-Company fing danach an, sich 
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HIGHLIGHTS 



...und das istdie Strafe 



"Salsabim? Sisalmatte? Suppen- 
soße? Wie hieß noch der ver- 
dammte Spruch... " 


ziemlich merkwürdig zu benehmen. Das 
führte schließlich dazu, daß er in einer 
Notwehraktion von Rooper in eine Ente 
verwandelt und damit vermeintlich un- 
schädlich gemachtwurde. 

Trotzdem passieren in letzter Zeit 
seltsame Dinge im Lande Zork: Gebäu- 
de und ganze Stadtteile verschwinden 
inklusive ihrer Bewohnervon einem Au- 
genblick zum anderen. Die Spatzen ver- 
wandelten sich in Geier, die relativ 
planlos von Morphius zu Stein verwan- 
delte Leute entführen. Sieht ganz so 
aus, als würde aus dem Urlaub nichts 
werden! 

Don't drink and drive 

Weitere Besuche bei Dorfbewohnern, 
wie beispielsweise der ortsansässigen 
Lehrerin oder dem unter der Brücke 
wohnenden Waisenjungen, bringen 
zwar zusätzliche Gegenstände ins In- 
ventory, aber nicht gerade mehr Klar- 
heit. Vielleicht sollte man mal mit dem 
alten Trinker Boos Miller einen zwit- 
schern, der in der Mühle lebt, um weite- 
re Hinweisezu erhalten. 

Das Zeug, das Boos sich hinter die 
Binde kippt, ist allerdings so stark, daß 
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es selbst einen M. Höfer aus den Motorradstiefeln hauen würde. 
Deshalb sollte man es wohl besser in den Topf der Zierpflanze kip- 
pen. Wer die offiziellen Trinkspruchregeln im Archiv studiert hat, 
weiß, daß nach dem dritten Glas der beste Zeitpunkt ist, Boos zur 
Abgabe seines Autoschlüssels zu überreden. Noch ein Glas, und 
der Säufer küßt erwartungsgemäß die Dielen, was wiederum eine 
Falltür freilegt. 

Nachdem man im Giftshop und im Hardware-Store alle herum- 
liegenden und -laufenden Items aufgelesen, eingesammelt und si- 
cher verstaut hat (Radioaktive Mäuse gehören in eine Holzkiste 
und nicht in die Hosentasche!), kann man ja mal durch die Falltür 
steigen und sehen, was es alles so im Mühlenkeller gibt. 


Doppelt gemoppelt... 







▲ Endlich mal ein funktionierendes Netz- 
werk 


Hinter der mit Boos’ Schlüsselbund zu öffnenden Tür finden sich 
so eine Art Paralleluniversum sowie die vermißten Bewohner und 
Gebäude. Wer hätte das gedacht! 

Aber die Hoffnung, dem Ziel ein gutes Stück näher gekommen zu 
sein, trügt, denn jetzt geht es erst richtig los. Jeder Bewohner, den 
man trifft, hat so seine Macken; richtig “normal” ist keiner. Pug- 
ney, der Farmer, ist eine recht ängstliche Natur. Er ist nur durch 
ein kleines Fenster in seiner Haustür zur Kommunikation bereit. 
Waffenhändler Moodock will erst bei einem Brettspiel geschlagen 
werden, bevor man ihm Informationen entlocken kann. Der Dorf- 
schmied ist ein tumber Tor, der Aufträge verwechselt und sich die 
Pointe seines Lieblingswitzes nicht merken kann. Rebecca Snoot, 
die sich im späteren Verlauf als unerschöpfliche Informations- 
quelle erweist, gebraucht handfeste Argumente gegen fensterln- 

de Besucher und ist 
gleichzeitig Eigentüme- 
rin des letzten Höllen- 
hundes, einer über- 
züchteten Pudelart. 

Des weiteren trifft 
man auf Hexen, Trolle, 
Zwerge, sprechende 
Bäume, Feen und im- 
mer wieder Geier. Hin- 
weise findet man im 
Traum während der 
Übernachtung im Hotel, beim Witzwettbewerb an den Klippen der 
Depression oder ganz banal durch das Lösen eines Schiebepuzz- 
les. Grundregel Nr. 1 ist das konsequente Ausquetschen aller Per- 
sonen. Dazu können Fragen zu Gegenständen im Inventory, Orten 
auf der Karte sowie Personen gestellt werden, die vorher fotogra- 
fiert oder auf Band aufgenommen worden sind. 

Step by Step 

Ziemlich gewöhnungsbedürftig ist die Orientierung bzw. die Sicht- 
weise während der Bewegungsphase. Man muß erst einmal verin- 
nerlichen, daß man sich zunächst in die Richtung drehen muß, in 
die man gehen möchte, bevor man auch nur einen Schritt tun 
kann. So ergeben sich ständig neue Perspektiven. 

Damit das Ganze nicht zu einfach wird, gibt es auch noch 
reichlich Labyrinthe für die Freunde des Kartographenhand- 
werks. Auch hier wurde nicht an Innovationen gespart. 
Während man sich im Forest of the Spirits relativ normal fort- 
bewegen kann, verliert man in den Whispering Woods zuneh- 
mend Sehkraft und ist auf den Orientierungssinn von Fleder- 
mäusen angewiesen. 

Durch die Sümpfe gelangt man nur stakenderweise mit ei- 
nem Stock, und die Lorenfahrt in der Zwergenmine hat schon 
fast den Touch eines Actionspieles. Hat man erst einmal be- 


▲ "Das istder Spieler! Mann, ist der 
dick , Mann..." 


griffen, wie der Geier-Transportdienst 
aktiviert wird (Magnet auf Pfeife an- 
wenden und trällern), kann man sich 
durch Anklicken der bereits entdeckten 
Zielorte auf der Karte vorwärts bea- 
men. Das sollte man jedoch erst tun, 
wenn man sicher sein kann, daß von der 
wahllos auftauchenden Rebecca keine 
weiteren Informationen zu bekommen 
sind. 

Auf jeden Fall ist es ein weiter Weg, 
bis man die Flying Disc of Frobozz wie- 
der zusammengeschmiedet, die Wall of 
Illusion zerschmettert und Morphius 
besiegt hat. Selbst ausgesprochene Ad- 
venture-Cracks werden mit den ver- 
zwickten Zusammenhängen und der um 
die Ecke gedachten Infocom-Logik 
schwer zu kämpfen haben. An einem 
Wochenende ist das Teil wahrlich nicht 
zu knacken. Allerdings macht das Tüf- 
teln einen solch großen Spaß, daß man 
sich schon mal so richtig auf lange 
Winterabende freuen kann. ■ 

Andrea Dreisbach/tom 



"Pilzkopf, sagst Du? Du bist wohl 
lebensmüde?" 



A Abstauben bei der Fee 


Urteil: 12 




Atmosphäre: 1 2 
Spielstärke: 12 


Adventure, wie es besser kaum 
sein kann 
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WENN DRACULA DIE ZÄHNE ZEIGT... 


Höre, Sterblicher! Die In unerwartete Einsetzung des fantastischen 
Rino-Hils ist da! Dracula treibt wieder sein ln wesen, und wir laden 
Sie in eine bizarre 3-D-W eit ein, in der Ihre schlimmsten Alpträume 
wahr werden. Sie sind Harker, der einzige Mensch, der Dracula davon 
abhalten kann, eine weitere Seele in die Verdammnis zu schicken. 


Wird es Harker gelingen, die L ntoten im mystischen und grausamen 
19. Jahrhundert Transsylvaniens zur letzten Ruhe zu betten? Mit 
leisen Schiiten durchquert er die alten Bauten, lauscht auf die 
unheimlichen Geräusche die aus den Ecken zu ihm heruberdringen ... 
Auf dem Friedhof steht eine Armee verborgener Kreaturen bereit und 
wartet ... sie sind durstig - sehr durstig ... 


JETZT ERHÄLTLICH FÜR MS-DOS 

IN KÜRZE ERHÄLTLICH FÜR: AMIGA, PC-CD-ROM, ALLE SEGA-FORMATE. ALLE N INTEN DO-FOR VI ATE 
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geplant für: PC, Amiga, SNES, 
Game Boy, Hersteller: Ocean, 
England, Muster von: Bomico. 


So ist die Jugend: lieb, zu- 
vorkommend, freundlich, 
zurückhaltend, ruhig, still... 
Einer der lieben Kleinen fällt 
allerdings völlig aus der Rol- 
le. Dennis, den einige viel- 
leicht schon aus Comics und 
Fernsehen kennen, sorgt 
etzt wieder für volle Kino- 
cassen. Und wo ein Erfolg 
auf der Leinwand erwartet 
wird, ist natürlich auch ein 
Computerspiel nicht weit. 






ennis ist ein kleiner, 
sommersproßiger Ame- 
ImV rikaner mit Haaren, die 
ihm ständig in den Augen 
hängen. Ewig läuft seine Nase, und die 
Hosen stehen in der Regel vor Schmutz. 
Seit Anfang der 50er Jahre sorgt der 


AOb ich wohl das Nasenloch treffe? 


kleine Racker als Comicfigur in Amerika für Aufsehen. Doch mitt- 
lerweile hat er die Grenzen der Vereinigten Staaten längst über- 
schritten, und inzwischen erscheinen seine Abenteuer täglich in 
über 700 Tageszeitungen und mehr als 47 Ländern. 

Hank Ketcham, der Vater des Comichelden, wurde durch die lu- 
stigen Streiche seines eigenen Sohnes zum Zeichnen inspiriert. 
Und so kam es, wie es kommen mußte: Dennis schaffte den 

Sprung ins Kino. Wer den neuen Film 
noch nicht kennt, erfährt im folgenden 
einiges über die Handlung. Diejenigen, 
die sich die Spannung bewahren möch- 
ten, sollten die nächsten Absätze über- 
springen. (Ich will ja schließlich kein 
Spielverderber sein!) 

Dennis, der Film 

Die Handlung: Mr. Wilson (Walter Matt- 
hau), ein Nachbar von Dennis und sei- 
nen Eltern, genießt die morgendliche 
Ruhe und freut sich auf seine Zeitung. 
Trotzdem fällt ihm instinktiv auf, daß ir- 
gend etwas anders ist als sonst. Was 
nur? Irgendwo klappert, rattert und 


quietscht es, und plötzlich fällt es dem 
guten Mann wie Schuppen von den Au- 
gen: Dennis (Mason Gamble) hat Schul- 
ferien, und er ist im Anmarsch! 

Da bleibt für George Wilson, der auf 
eine endlose Reihe einschlägiger Er- 
fahrungen mit dem blonden Nerventod 
zurückblicken kann, nur eins zu tun: Am 
besten wird es sein, er legt sich ins Bett 
und simuliert einen Tiefschlaf, oder - 
noch besser - er spielt den Sterbens- 
kranken neben einem Nachttisch voller 
Medikamente. 

Gesagt, getan! Doch eins hat George 
vergessen ! Daß der kleine Kerl nämlich 
auch tiefes Mitgefühl und überfließen- 
de Hilfsbereitschaft zeigen kann. Und 
als es Dennis nicht gelingt, seinem 
Lieblingsnachbarn auf normalem Weg 
ein Aspirin zu verabreichen, hat er eine 
glorreiche Idee. Wetten, daß das Aspi- 
rin mit Hilfe einer Steinschleuder ga- 
rantiert und problemlos genau dort tan- 
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det, wo es hinge hört? Tja, für Dennis re- 
sultieren Probleme sowieso nur dar- 
aus, daß all seine Unternehmungen - 
total unbeabsichtigt - in Chaos, Kata- 
strophen und Ärger enden. Wie hätte er 
auch ahnen können, daß sich Mr. Wilson 
nach dem Treffer so ans teil en würde... 
Nach diesem - salopp ausgedrückt - 
nicht so erfreulichen Ferienbeginn 
bricht es wie ein Sturm über ihn herein: 
Mr. Wilson schreit ins Telefon, Vater 
hält eine deftige Standpauke, seine 
Steinschleuder wird konfisziert, und za 
allem Überfluß soll er auch noch den 
Rest des Tages mit Margret spielen. 

Ausgerechnet Margret, diese doofe, 
herrische Ziege, die er sowieso nicht 
leiden kann. Doch dann taucht noch 
sein Freund Joey, auf und der Tag ist ge- 
rettet. Gemeinsam planen die drei Kin- 
der, das Baumhaus zu streichen. Leider 
fällt der Farbeimer runter. Und wie’s 
der Teufel will, wird die ganze Farbe in 
Mr. Wilsons Grill geblasen. 

Am nächsten Tag wundern sich Mart- 
ha (Joan Plowright) und George über 
den merkwürdigen Geschmack der 
“Steaks mit Wandfarbe”, doch Dennis 
ist bereits mit anderen Dingen beschäf- 
tigt. 

Als Dennis' Mutter Alice (Lea Thomp- 
son) geschäftlich verreisen muß, findet 
sich natürlich keinen Babysitter, der 
Sohnemann unter seine Fittiche nimmt. 
Wie auch, bei dem Burschen? Ob viel- 
leicht die Wilsons auf ihn aufpassen 
könnten - so ganz ausnahmsweise ver- 
steht sich? Sie können... - und das 
Schicksal nimmt seinen Lauf. Es gibt ja 
so viel zu entdecken: Zähne im Käst- 
chen, Goldmünzen im Safe, seltene 
Pflanzen, Medizin flaschen im Bad... 



▲Der Park hat einiges zu bieten 





Natürlich füllt Dennis die Flaschen nach dem Aus- 
probieren wieder auf, auch wenn George später 
seine Nase mit Desinfektionsmittel und seinen 
Mund mit WC-Reiniger spült, Doch eines trö- 
stet George: Morgen ist Dennis’ Mutter wieder 
da! Leider hat George die Rechnung ohne das 
Wetter gemacht, denn Alice meldet, 

Die Ähnlichkeit mit Walter Matt- 
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▲ Was heckt der Lümmel jetzt schon wiederaus? 

daß aile Flüge wegen Unwetter abgesagt wurden. Dennis muß blei- 
ben! Was nun? George hat vierzig Jahre auf ein Ereignis gewartet: 
Seine “Königin der Nacht” soll blühen, und das Ganze dauert leider 
nur 10 Sekunden. Viele Gäste und die Presse sind geladen, und Den- 
nis wird nochmals eindrücklich ermahnt, 
nichts anzustellen; er soll ruhig auf sei- 
nem Stuhl sitzen bleiben. Das wäre ja viel- 
leicht kein Problem, wenn da nicht die- 
ser kleine, verführerische Knopf in 
Reichweite wäre. Dennis’ Zeigefinger 
berührt den Knopf, das Garagen tor öff- 
net sich schwungvoll und verwandelt das 
liebevoll zubereitete Büfett in einen 
undefinierbaren Brei. 

Das war’s für Dennis. Er wird für den 
Rest des Abends ins Haus geschickt. 

Doch dort entdeckt er wenig später den 
offenen Wandsafe. Dennis schreit laut- 
hals um Hilfe, aufgeregt laufen Gäste 
und Presse umher, während von allen 
unbemerkt die “Königin der Nacht” ver- 
blüht. Das ist für George zuviel, und er 
brüllt Dennis an, er solle gefälligstverschwinden. 


▲ Wo stecken bloß die verdammten 
Münzen? 


Das Spiel 


Das läßt sich Dennis nicht zweimal sagen, und er stürzt Hais über 
Kopf davon. Er wollte doch wirklich nichts falsch machen und vor 
allen Dingen nicht seinen Freund Mr. Wilson enttäuschen. Im dun- 
klen Wald sieht er ein Lagerfeuer und lernt den mysteriösen Land- 
streicher “Klappmesser Sam” kennen. Bei ihm findet er Zuflucht 
und will mit ihm auf große Fahrt gehen. 

Während die ganze Stadt und ganz besonders George Wilson 
nach Dennis sucht, ist der “neue Freund” dem Einfallsreichtum 
und Können des Schlingels hilflosausgeliefert... 

Die Firma Ocean hat die Lizenzen für Dennis gekauft und diese 
unterhaltsame Geschichte als Spiel für die Systeme PC.Amiga, Ga- 
me Boy und SNES umgesetzt. Das Entwicklerteam Citizen Soft- 


ware hat sich der 
Aufgabe ange- 

nommen und 
scheint eine 
für meine Be- 
griffe recht 
gelungene 
Umsetzung 
des Films ge- 
schaffen zu 
haben. ich 
konnte einen er- 
sten Blick auf die 
PC- und die Game- 
Boy-Version werfen. 

Es handelt sich um ein Platt- 
formspiel, bei dem Du die Rolle des 
kleinen Schlingels übernimmst. Zu Be- 
ginn mußt Du etwas suchen, mit dem 
Du Dir die Feinde vom Leibe halten 
kannst. In Mr. Wilsons Haus begibst Du 
Dich als erstes auf die Suche nach ge- 
eigneten Waffen, Schau Dich genau um, 
und Du wirst eine Wasserpistole, eine 
Zwille und eine Steinschleuder finden. 

Danach kann die Jagd durch George 
Wilsons Haus beginnen. Je nach Gegner 
solltest Du eine geeignete Waffe ein- 
setzen. Im ersten Level tauchen zum 
Beispiel plötzlich Katzen auf, es hängen 
Spinnen von der 
Decke, diverse Bow- 
lingkugeln rollen her- 
um und so weiter. 

Deine Hauptaufga- 
be besteht jedoch dar- 
in, alle möglichen Goo- 
dies, Boni und Extras 
einzusacken. In jedem 
Level ist ein besonde- 
rer Gegenstand ver- 
steckt, den Du ent- 
decken mußt. Findest 
Du ihn nicht, kommst 
Du leider auch nicht 
weiter. Selbst wenn Du 
ihn gefunden hast, 
wartet noch eine Über- 
raschung auf Dich. 

Die Waffen verfügen über unter- 
schiedliche Stärkegrade: Mit der Was- 
serpistole kannst Du nicht soviel errei- 
chen wie beispielsweise mit der Zwille. 
Jedoch behindern Dich nicht nur die 
Gegner, sondern auch noch der Faktor 
Zeit. Dir steht nämlich immer nur ein 
bestimmtes Quantum zur Verfügung, 
das jedoch durch Zeitboni aufgefüllt 
werden kann. Alles in allem dürft Ihr ge- 
spannt sein, was die fertigen Versionen 
sonst noch zu bieten haben. 

Ich werde Euch auf jeden Fall 
darü be r be richte n. V 
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er erste Dracula-Film 
Nosferatu - Sinfonie des 
Ik^F Grauens wurde 1922 als 
Stummfilm gedreht, und 
der Schauspieler Max Schreck erlangte 
damit Weltruhm. In Anerkennung seiner 
schauspielerischen Leistungen wurde 
der Name Max Schreck im Film Bat- 
man’s Return für die Figur eines krimi- 
nellen Wirtschaftsmagnaten verwendet. 

Weit weniger blutrünstig präsentier- 
te sich der erste amerikanische Dracu- 
lafilm mit Bela Lugosi in der Hauptrolle 
(, Dracala . 1931). Die Handlung wich 
stark von der Urform im Roman ab, je- 
doch wurde auch Lugosi in der Rolle 
des romantischen Dracula zum Star. 

Der bekannteste Darsteller war der 
Engländer Christopher Lee {Dracula, 
1957). Daneben tauchten noch Klaus 
Kinski {Nosferatu. Phantom der Nacht. 

1978) als Gruselmonster und George 
Hamilton {Liebe auf den ersten Biß, 

1979) auf, der eher auf der soften Dra- 
cula- An bagger-Mas che fuhr. 



▲ Eigentlich sieht er ja recht friedlich aus 


Vor etwas über einem Jahr kam eine 
Verfilmung in die Kinos, die alles bisher 
Dagewesene in den Schatten stellen 
wollte. Unter der Regie des weltbe- 
kannten Regisseurs Francis Ford Cop- 
pola (Der Pate) entstand ein wahres 
Meisterwerk. Als Hauptdarsteller konn- 
ten Winona Ryder, Gary Oldman, Sir 
Anthony Hopkins und Keanu Reeves 
verpflichtetwerden. 



Coppola inszenierte ein auf der 
einen Seite blutrünstig und grauen- 
erregendes, auf der anderen Seite 
aber auch erotisch-sinnliches Spekta- 
kel. Ungeschnitten kam der Film ledig- 
lich in England in die Kinos - und dort 
auch nur mit der Altersbeschränkung 
ab 18. 



Grususer 

KLASSIKER 


Bram Stoker läßt mit seiner welt- 
berühmten Romanfigur Graf Dracula 
eine gruselige Atmosphäre aufkom- 
men und beschreibt ein absolut düste- 
res Szenario. In einer ganz besonderen 
Art überzeichnete er die äußerst blut- 
rünstige Figur des transsylvanischen 
Diktators Vlad - auch Vlad, der Pf ähler 
genannt - und schuf die Grundlage vie- 
ler Grusel- und Horrorschocker, aber 
auch einiger amüsanter Filme. 



▲ In the Deeper Dungeons of Dracula 


DRACULA 


PC, ca. 1 TO DM, Hersteller: 
Psygnosis, England, Muster 
von: Hersteller. 


Coppolas Dracula 

Ein kurzer Abriß der Handlung: Der Im- 
mobilienhändler Jonathan Harker ist 
geschäftlich in Transsylvanien unter- 
wegs. Auf seiner Geschäftsreise folgt 
er der Einladung eines alten Grafen. 
Erst als er in dessen Schloß ankommt, 
bemerkt er, wer der Gastgeber in Wi rk- 
lichkeit ist: Dracula, der Fürst der Vam- 
pire. 

Es kommt wie es kommen muß: 
Als Dracula ein Foto von Mina sieht - 
der Verlobten Jonathans ist es um ihn 
geschehen. Mina gleicht Draculas 
längst verstorbener Braut Elisabeta 
aufs Haar. Fortan trachtet Dracula 
danach, Mina in seine Gewalt zu bekom- 
men. Es gelingt dem Grafen, Jonathan 



▲ Oh wie schön muß Liebe sein, wenn 
ich groß bin lieb ich auch mal 

zu überlisten, und er reist blutdürstend 
nach London, wo sich Mina befindet... - 
Der Rest wird nicht verraten: Entweder 
Ihr kennt ihn schon, oder Ihr solltet 
Euch den Film einfach anschauen! 

Psygnosis Dracula 

Ähnlich blutrünstig wie in Coppolas 
Meisterwerk geht’s auch im Psygnosis- 
Game gleichen Namens zu. Die Hand- 
lung orientiert sich direkt an der filmi- 
schen Umsetzung. Ihr übernehmt die 
Rolle von Jonathan Harker, der seine 
Herzallerliebste Winona retten will. 
Wie im Film ist sie vom bösen Dracula 
entführt worden und wird in den 
Gemächern des Schlosses gefangenge- 
halten. Eure Aufgabe ist es, Winona aus 
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WIR WÜNSCHEN UNSEREN KUNDEN EINE FROHE WEIHNACHT UND EINEN GUTEN RUTSCH INS NEUE JAHRi 





Entertainment-Center für Computer-Software und Videospiele • Ladengeschäft +Versandzentrale: Stuttgarter Str.99, 70469 Stuttgart/Feuerbach 

0711/8568534 - 850325 • Telefax: 071 1/8 179995 


Für Druckfehler und Srrtümer keine Gewahr • Preisänderungen Vorbehalten • Lieferung per Nachnahme Frachtkosten 10.90 DM • Eilzuschioa 7,00 DM • Ausland: Nur Scheck Vorauskasse + 21,00 DM 

Ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei • Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit Inh.: Oliver Heck 

UNSER WEIHNACHTSGESCHENK: WIR HABEN UNSERE VERSANDPREISE REDUZIERT! 

Achtung!! Neue Versandpreise!! Ladenpreise bitte erfragen!! Achtung!! Neue Versondpreisei! Ladenpreise bitte erfragen!! Achtung!! 


Besteliservice: 

NRW: N-Sochsen: 

Düsseldorf Hannover 

10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 

0211/131979 0511/321796 


ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG! 
NEUEROFFNUNG STUTTGART LADEN 2! 

SEIT 1.10.93 

STUTTGART-STADTMITTE 
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U 

Hier könnte Ihr Name 
stehen! 

Wir ziehen um 
nach Bremen! 
Adresse bitte 
erfragen. 
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A Schlabber, schmatz, schlürf -der schmeckt ja 
richtig 


A Na warte, Dirwerd' ich schon heimleuchten 


den Fängen des Bösen zu befreien. Ihr 
startet - wie sollte es anders sein - auf 
einem Friedhof. Neben einer Pistole 
nennt Ihr auch noch ein Messer und Sil- 
berkugeln als Munition Euer eigen. Mit 
der Maus bewegt Ihr Euch in einer 
dreidimensionalen Landschaft, immer 
auf der Suche nach diversen Untoten, 
denen Ihr das Licht ausbiasen müßt. 

Das wichtigste Ziel jedes Levels (ins- 
gesamt drei) ist aber die Zerstörung 
der geöffneten Särge, die an den 
unterschiedlichsten Stellen zu finden 
sind. Sie können nur zerstört werden, 
indem Ihr heilige Hostien hineinwerft. 
Die Untoten selbst werden entweder 
mit der Pistole und den dazugehörigen 
Silberkugeln erledigt oder- wenn Euch 
die Munition ausgegangen ist - mit Hil- 
fe des Messers gemeuchelt. 

Übrigens tauchen die Untoten zuhauf 
auf, und Ihr müßt Euch anstrengen, da- 
mit Ihr die Särge (im ersten Level sind’s 
schon 53) findet. Bei den diversen 
Kämpfen verliert Ihr auch schon mal 
Energie. Diese könnt Ihr frei nach dem 
bekannten Slogan einer noch bekannte- 



A Weißt Du, wo er sein Muttermal 
hat? (Kicher...) 

Id * 



A ß/sf du der Bi-Ba-Butzemann 


ren Firma (“Brot bringt verbrauchte Energie sofort zurück”) wie- 
der auffrischen. Ab und zu finden sich nämlich diverse Lebensmit- 
tel, Munition, Schlüssel oderauch geheiligte Hostien. 

Grafik und Steuerung können noch einigermaßen überzeugen, 
aber wie die Katakomben ohne Übersichtskarten bewältigt wer- 
den sollen, entzieht sich meiner Kenntnis. Ich muß ehrlich geste- 
hen: Ich mag knifflige Spiele und kämpfe mich auch gerne durch 
schwierige Labyrinthe hindurch, aber hier streike ich. ■ 

dd f/ob 



A Sein 's doch a bißerl vorsichtig mit dem Messer - ich hab's 
grad erst geschliffen 



A Ehrlich, er nimmt Perlweiß 
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Damit hat sich Psygnosis nicht unbedingt einen 
Gefallen getan 
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Mowldacke 

Dicke^Mann! 


Eigentlich bin ich recht unscheinbar, still, lebe versteckt und im Hinter- 
grund. Ich (alle nicht auf und drängle mich nicht vor. Warum schauen al- 
so plötzlich alle mich an, als "Chief Peter" fragt, wer FATMAN testen will? 



▲ ...aber auch so manchen 
Oberfiesfing! 

nem SuperrLilpser, Bauchschubser und 
Möhrenwerfer nähert er sich stetig dem 
Anwesen des verrückten Akademikers. 
Unterwegs begegnen ihm viele komische 
Typen, Tiere und Gesundheitsfanatiker, 
die es zu besiegen gibt. 

Fatman ist ein Jump’n’Run, das eherauf 
Witz und Humor abzieit als auf Ballerei. Da- 
zu gehören auch die “Waffen”: Wenn Fat- 
man seinen SuperrLilpser über die heimi- 
sche Stereoanlage abgibt, fühlt man sich 
versucht, bei sämtlichen Nachbarn eine 
schriftliche Entschuldigung abzulassen. 

Natürlich gehen die “Waffen” auch mal 
zur Neige. Dann fehlt Fatman zum Bei- 
spiel die Luft, um seinen Bauch kurzfristig 
so aufzublähen, daß er die Gegner durch 
die Gegend schieben kann. In diesem Fall 
muß er die feinen eßbaren Sächelchen 
unterwegs aufsammeln. Kraftnahrung 
macht nicht nur Muckis, sondern auch viel 


▲ ...findet Fatman so manches 
Frischfutter,... 

® er ein paar Pfund zuviel mit 
sich herumträgt, braucht 
sich um den Spott nicht zu 
sorgen. Solange es gut- 
mütiger Spott ist, muß man sich nicht är- 
gern; aber leider werden die "Hühner- 
brustfetischisten” ja immer radikaler. So 
auch bei Tatrnan - The Caped Con- 
sumer”, einem neuen Plattformspiel- 
chenvon Kompart. 

Dort hat ein verrückter Professor - na- 
türlich dünn wie der gleichnamige Brett- 
bohrer - die ultimative Idee zur Beseiti- 
gung des Übergewichts gefunden: Er 
beseitigt die Übergewichtigen! Getroffen 
hat es zuerst die Angehörigen eines be- 
kannten Akteurs unserer Tage, nämlich 
Fatman, den fliegenden Konsumenten. 
Von der Aufmachung her sieht er aus wie 
Superman nach 12 Wochen Mastdiät bei 
“McWiirg”, trotzdem ist er agil und fit. 
Und sauer, weil dieser Flachwanst von 
Professor sich ausgerechnet an seiner 
Familievergriffen hat. 

Fatman zögert nicht lange und startet 
einen Rachefeldzug, der sich gewaschen 
hat. Ausgerüstet mit Edelwaffen wie ei- 



A Auf der Suche nach dem verrück- 
ten Professor... 


FATMAN - THE 
CAPED CONSUMER 


Amiga, ca. 80 DM, Hersteller: 
Black Legend, England, Mu- 
ster von: Kompart, England. 


Luft im Gedärm, so daß unser Held wie- 
der kräftig aufstoßen kann. 

Das Spiel gibt sich farbenfroh und hu- 
morvoll. Allerdings sind die Grafiken we- 
sentlich besser gezeichnet als animiert, 
denn die Figur des wohlbeleibten Helden 
bewegt sich etwas hölzern durch die Ge- 
gend. Ganz besonders fällt das auf, wenn 
der Gute eine Leiter hochklettert. Dabei 
kriecht er geradezu über die Sprossen 
und bewegt sich wie eine Kaulquappe. 

Auch die Steuerung machte mir ein we- 
nig Kopfzerbrechen. Bei jeder Hüpfaktion 
hakte die Abfrage des Joysticks derart, daß 
Fatman öfter mal über das angestrebte 
Ziel hinausschoß. Abgesehen von diesen 
Mängeln ist das Game doch recht witzig 
und interressant aufgemacht, zumal zu- 
mindest das Scrolling ohne Fehler ist und 
die Szenerie gut abläuft. Vielleicht war der 
Joystick-Fehler ausschließlich eine Mak- 
ke unserer Testversion. Wenn das so ist, 
dann hat der kleine dicke Pixelmann nicht 
nur im Zeichentrickfilm (wo er her- 
kommt), sondern auch auf dem 
Amiga alle Chancen, dem gro- 
ßen, dünnen, fiesen Professor 
das Handwerk zu legen. 





Urteil: 9 


k ^ 




1 Humor: 9 

Steuerung: 3 


Nicht "Big in Japan", aber dick im Geschäft 











Sagt Euch der Name "Defender" etwas? Das war eines 
der rasantesten Baller-Games - schon zu Zeiten eines 
C64. Wie man einen Klassiker mal wieder zu neuen 
Höhen führt, zeigt ein neues Shoot'em Up, speziell für 
den Amiga 1200. 


OVERKILL 


Amiga 1 200, ca. 80 DM, 

Hersteller: Mindscape, 

England, Mustervon: Her- 
steller. 


verkill ist ein direk- 
ter Nachfolger von 
Defender. Ein Son- 
nensystem wird von 
Aliens heimgesucht, die die 
dort auf den Planeten vorkom- 
menden Kristalle abholen wol- 
len. Aber durch die Kristalle 
werden die bösen und gefahrli- 


vom Raumer des Spielers aufge- 
nommen werden. Sind sie an Bord, 
fliegt man in die Nähe des näch- 
sten Kristalls und läßt die Jungs da 
wieder ab, damit sie ihrer Arbeit 
weiter nachgehen können. 

Dank der grafischen Fähigkei- 
ten des A1200 kommt das Action- 
Game wirklich gut daher. Ein 
Smooth-Scrolling, schön gezeich- 
nete Gegner, eine exzellent 
intonierte Explosion, wenn es ei- 



▲ ...ganz große Aliens 

chen Aliens noch böser und noch 
gefährlicher. Ein heldenhafter 
Raumschiffkommandant und sei- 
ne noch heldenhaftere Gr uppe von 
Raumfahrern müssen nun versu- 
chen, die Kristalle auf den Plane- 
ten zu zerstören, gleichzeitig 
aber bis zum Hauptplaneten 
und damit zur Hauptbasis vor- 
zudringen und diese ebenfalls 
in die Luft zu sprengen. 

Unser Held sitzt nun in sei- 
nem Kampfjäger und ballert al- 
les ab, was nach Alien oder 
Alien-Raumer aussieht. Gleich- 
zeitig laufen seine Raumfahrer 
auf dem Planetenboden her- 
um, um die Kristalle zu zer- 
stören. Haben sie diesen Auf- 
trag erledigt, winken sie heftig 
mit den Armen und können nun 


t Im Lauf der Zeit werden 
aus kleinen Aliens... 

nen selbst erwischt hat (der Pi- 
lot fliegt zu Boden, steigt aus 
und wetzt, was das Zeug hält) 
sowie ein rasanter Spielablauf 
machen Overkill zu einem echten 
Fun-Game. Hier zeigt 
Commodores Farbwun- 
der auch, was in ihm 
steckt. 



Ü£ Urteil: 9 


k % 




Grafik: 10 

Sound: 9 

Ablauf: 1 0 



Atmosphäre: 9 
Dauerspaß: 8 


Na endlich: Action-Games in beeindruckender 
Farbenpracht. 



THOMAS PFISTER 

TEL.: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21 
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PC 3,5” Amiga 
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V REUIEUI 


GOBLINS 3 


PC (dt.), ca. 120 DM, Herstel- 
ler: Coktel, Frankreich, Muster 
von: Bomico. 




nur mit mm T, dafür utar im so ufflqiiÄ r und k bi 
yur. Also jlaiiaii dla Kulluyan mul v/iaikr uauyiariy umdau 
raduiar iiarum, jluihicii um dia iiuriya Aruail zu kümmarn 


ahmgelegt: 
resmaf zwar 




ja auch wirklich eine haarsträubende 
Geschichte, die er da aufgetan hat. 
Nichts Böses ahnend, ist er in eine 
schwierige Lage hinein gestolpert. 
Kommt mal ein bißchen näher, ich muß 
Euch das genauer erzählen: 

Daß es zwischen Bodd und der Köni- 
gin nicht so ganz klappt, habt Ihr ja si- 
cher schon gehört. Da geht’s immer 


Die Bastelstube des Alchimisten 


ja, so ein Redaktor hat’s 
bekanntlich schwör. Ich 
kann meinem Freund 
und Kollegen Blount 
wirklich nach empfinden, wie kompli- 
ziert es war, als er vor kurzem ein Inter- 
view mit König Bodd und Königin Xina 
(bekannten Persönlichkeiten aus der 
Regenbogenpresse) machen sollte. Ist 



▲ Ich hab'den Baseball aber nicht geworfen! 


noch um die komische Labyrin th Festung im Foliandre-Gebirge. 
Meine Großmutter mütterlicherseits hat mir erzählt, daß nur der- 
jenige Goblin als Held gefeiert ward, dem es gelingt, die Prüfungen 
im Labyrinth zu bestehen. Und das ist sooo gefährlich! Vor kurzem 
hat es doch mein Cousin versucht, und der ist glatt wahnsinnig ge- 
worden. 

Nun hat mein Freund Blount von der Sache erfahren und wollte 
für das Magazin “Goblms-Welt” eine Story recherchieren. Und 
wißt Ihr, was er erfahren hat? Behorn, der Wächter des Labyrinths, 
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119,90DM NBA Ali Star 

109.90 DM NHLPA Hockey 

119.90 DM PGA Tour Golt 

139.90 DM" Prince of Persia 

109.90 DM* Protrtectcr 

109.90 DM* Rcbocop3 

119.90 DM Sim City 

in Vorb. Spankys Quest 

129.90 DM* Star Fox 

129.90 DM Star Wars 

109.90 DM Slreel F. 2 Turbo 

129.90 DM Super Alesle 

139.90 DM Super Mario All Sl 


129,90 DM Super Mario World 
129 90 DM Super Off Road 

129.90 DM Super R-Type 

49.90 DM Super Swiv 

129.90 DM Super Soccer 

139.90 DM Super Tennis 

94.90 DM Tazmania 

119.90 DM Terminator 1 

129.90 DM Test Drive 2 

134.90 DM The losl Vikings 
94 90 DM TinyToons 
144,90DM TopGear 

94 90 DM Tom & Jerry 
119,90DM Turtles 4 
129,90DM Wing Commander 
-Spec. Oper. 


DA 44,90 DM Switch 64,90 DM 

DV 59,90 DM Switch Clear 69,90 DM 

EA 79,90 DM 
7! in Vorb. 

DV 64,90 DM 

DA 29,90 DM 

DA 29,90 DM DISKETTEN 

DA 49,90 DM* NoName DD 10er 9,90 DM 

DA 29,90 DM Virgin DDtorm. 10er 14,90 DM 

DA 59 90 DM* NoName HD 10er 14,90 DM 

DA 54 90 DM Virgin HD 10er 19,90 DM 


129,90 DM 

129,90 DM World LBasketh. 

129.90 DM WWF Royal Rumble 139,90 DM X-Men 

119.90 DM 

SUPER NINTENDO JOYSTICKS SEGA MEGA CD 


94.90 DM 

114.90 DM 

119.90 DM 

134.90 DM 

139.90 DM 

119.90 DM 
94,90 DM 


119 90DM Aladdin 114,90DM 

129,90 DM 3.0-8. 109,90 DM 

94 90 DM Davis Cup Tennis 109,90 DM’ 

13990 DM Double Clutch 109,90 DM* 

94190DM Fl 114,90DM* 

94,90 DM Uunstar Heroes 109,90 DM 

134 90 DM Jurassic Park 109,90 DM 

139 90 DM Mazin Tours 109,90 DM* 

129 90 DM MIG 29 109,90 DM* 

119 90 DM OHMS 89,90 DM’ 

12990DM Ranger X 109,90DM* 

119 90 DM Shining Force 124,90 DM 

124 90DM Shtnobi 3 109,90DM* 

119 90 DM Chuck Rock 2 1 09,90 DM 

139 90 DM Techno Ciash 109,90 DM 

13990 DM TwoTribes 109,90 DM 

8930 DM Wimhledon 109,90 DM* 

89,90 DM 


ASCII Pad 49,90 DM Atter B urner 3 89,90 DM 

High T. Controller 29,90 OM Balman returns 109,90 DM 

SV 334 Propad 34,90 DM Jaguar XJ 220 89,90 DM 

SV 336 Pronec 1 99,90 DM Prince ol Persia 89.90 DM 

SV 337 Proneo II 69,90 DM Sberlock Holmes 119,90 DM 

SV 338 Top Fighler 149,90 DM Time Gal 89,90 DM 


BESUCHEN SIE UNSERE LADENGESCHÄFTE IN 31134 HILDESHEIM. OSTERSTR. 24 UND 31S82 NIENBURG. SCHLOSSPUTZ 19 
(ÖFFNUNGSZEITEN MONTAG - FREITAG 10:00 - 18:00 UHR, SAMSTAG 9:00 - 13:00 UHR. LG. SAMSTAG 9:00 - 10:00 UHR] 


DV=DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ??=N.N. BEKANNT 
Titel mit * hinter dem Preis waren zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar; Vorbestellungen möglich. Irrtümer und Druckfehler Vorbehalten. Ladenpreise können variieren. 
Versandkosten- Vorkasse 6 90 DM, Nachnahme 9,90 DM zzgl. Nachnahme-Gebühr (3,- D M). Ab 250,- DM versandkos te nfrei. Ausland nur Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB. 



▲ Wo bitte geht' s denn hier nach 


Hollywood? 

ist an Altersschwäche gestorben, und 
der Schlüssel ist spurlos verschwun- 
den. Aber was noch schlimmer ist: Wyn- 
nona, Bodds Tochter, ist nicht auffind- 
bar. Ist das nicht schrecklich? Es muß 
unbedingt was passieren. 

Und jetzt kommt das Schärfste: 
Biount hat sich doch ganz allein aufge- 
macht und wollte alles aufklären. Wie 
das enden würde, könnt Ihr Euch ja den- 
ken; im totalen Chaos. 

Es lebe das Chaos 

Was soll ich Euch erzählen: Da hat sich 
Biount ein Ticket für diesen neumodi- 
schen Schnickschnack geholt (Luft- 
schiffe - oder wie die Dinger heißen) 
und prompt bei der falschen Flugge- 
sellschaft gebucht. Als es nämlich los- 
gehen sollte, waren der Kapitän und die 
Besatzung wie vom Erdboden ver- 
schwunden, und Biount ist allein 
gestartet. 



Wieder einmal hat sich Coktel Vision 
seihst übertroffen. Wären da nicht "Rebel 
Assaulf und "Return to Zork”, hätte auch 
"Goblins 3" Highlight des Monats werden 
können . Die Cartoon -Amnationen sind ge- 
nausogut wie die von Tex Avery. Jede Menge 
Knobelspaß in einer rundum gelungenen 
Lachnummer verpackt. Mein Urteil: 



Dann kam es noch dicker: Der ganze 
Flugapparat war völlig marode, und bei- 
nahe wäre es um Biount geschehen ge- 
wesen. Kaum hatte er sich mit Mühe 
und Not vom Luftschiff retten können, 
ist er einer Horde Schergen des gräßli- 
chen Bodd in die Hände gefallen. Die 
haben ihm ganz schön zugesetzt, aber 
letztendlich konnte er die Bande doch 
in die Flucht schlagen. Das war schon 
eine heikle Angelegenheit. Und wißt Ihr 
was? Zu allem Überfluß hat sich Biount 

i 



auch noch unsterblich in Bodds Tochter 
Wynnona verliebt. Er ist kaum noch 
Herr seiner eigenen Sinne gewesen, 
und vor allen Dingen hat er nicht mehr 
auf die Gefahren geachtet, die an allen 
Ecken auf ihn lauerten. Nur so konnte 
es passieren, daß ihn dieser komische 
Werwolf in seine Klauen bekommen 
und gebissen hat. 

Ihr wißt ja, was mit solchen Leuten ge- 
schieht? Jedesmal, wenn sie ins Mond- 
licht kommen, verwandeln sie sich in 
Werwölfe! ist das nicht schrecklich? 
Jetzt wird unser guter Biount immer bei 
Mondschein ein Wer-Blount. Damit nicht 
genug: Wie von Sinnen hat der Gute die 
schöne Wynnona verfolgt und ist von ei- 
nem Ort zum nächsten gestürzt, um sei- 
ne Herzallerliebste zu retten. 

Halt: Mehr will ich Euch jetzt doch 
nicht verraten. Am besten, Ihr seht 
selbst. Eure Aufgabe ist es nämlich, in 
Blounts Rolle zu schlüpfen und Euch 
durch unterschiedliche Welten hin* 
durchzupuzzeln. Eines kann ich Euch 
jetzt schon versprechen: Einfach wird ’s 
bestimmt nicht. 

Keine Frage: Goblins 3 ist wenigstens 
ebenso wohlgelungen wie die beiden 
Vorgänger. Fantastische Grafik, erst- 
klassiger Sound, Spielvergnügen noch 
und nöche r - was will man eigentlich 
mehr? Und weil man ein Spiel in 
meinen Augen kaum noch 
besser machen kann, sage 
ich: ein absoluter Megahit! 




▲ Wo bin ich hier bloß hingeraten? 



Dauerspofl: 1 2 
Humor: 1 2 


Selten haben mich drei Teile eines Spiels so 
begeistert. Absolute Suchtgefahr 


Sound: 1 1 

Ablauf: 1 1 
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Wer von Euch Lesern hat bei 
Origin angerufen und sich be- 
schwert, daß Strike Comman- 
der zu leicht sei? Jetzt be- 
kommt Ihr die Rechnung. Die 
Mission-Disk ist da, und sie ist 
schwer -sehr schwer. 


STRIKE COMMANDER 
Tactical Operatiens 


PC (386), 55 DM, Hersteller: 
Origin, USA, Muster von: Elec- 
tronic Arts. 


® er sich durch alle Missio- 
nen bei Strike Comman- 
der gewühlt hat, kann 
jetzt richtig aufdrehen. 
Die ‘‘Tactical Operations"-Zusatzdisk 
versorgt uns mit 21 beinharten Missio- 
nen in fünf Szenarien. Grafik und Game- 
play sind 1:1 vom Hauptprogramm über- 
nommen worden. Schade eigentlich, 
ichda hätte mit einem Update in Sachen 
Waffen gerechnet. Die geklaute F-22 
wurde ins Game übernommen, so daß 
jetzt zwei Fiugzeugtypen zur Verfügung 
stehen. Leider ist die Waffenzuladung 
bei der F-22 eng knapp bemessen. Da 
hat die alte F-16 doch eindeutige Vortei- 
le. 

Ein Großteil der Missions ist -vorsich- 
tig ausgedrückt - eine Haßnummer. 


◄ 

Die F-22 be- 
sticht durch 
gutes Flug- 
verhalten 


► 

Auf zu neu- 
en Heraus- 
forderun- 
gen! 


Der Härte-Commander 


Mehr als einmal ging mein Joystick 
auf Flugkurs in Richtung Thomas. 
Kaum hat man sich mit dem Autopilo- 
ten über die Transferstrecke zum 
Point of Action transportieren lassen, 
kann man sich schon mit einer Stin- 
ger unterhalten, die sich durch das 
Cockpitglas gedrückt hat. Einigermaßen unfair, oder? 

Nicht gerade nervenberuhigend sind auch die Sounds, die fürs 
gesamte Game eine Verbesserung abbekommen haben. Da läßt 
jetzt echtes Eluggefühl die Ohren vibirieren - Stichwort Genera! 
Midi. Aber auch schon mit einer SoundBlaster-Karte geht es in Sa- 
chen Effekte zur Sache. Rauscht ein Gegner knapp am eigenen 
Leitwerk vorbei, gibt es ordentlich Krach aus der Düse -Top Gun 
läßt grüßen. Löst sich das eigene Leitwerk durch die gegnerischen 
Bordkanonen in Konfetti auf, hört man die Metallsplitter surren - 
extrem realistisch. 

So viel Neues 
könnte eigentlich ei- 
nen Hitstern recht- 
fertigen, aber in 
Sachen Schwierig- 
keitsgrad hat Origin 
bei dieser Mission 
Disk für meinen Ge- 
schmack die Latte zu 
weit oben angelegt. 


Grafik: 


Sound: 


Ablauf: 


Dauerspai): 

Motivation: 


Starker Sound, zu hoher Schwierigkeitsgrad 


PC 69 .90$ 
PC 49. 9^ 
pC 59 .90 

PC 79 90\ 
PC 44.90 
PC 79-9V 

PC 79 .9cji 

PC 69 .90 
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THE GEEKWAD 
Games 

of the Galaxy 


PC, 89,95 DM, Hersteller: Tsu- 
nami, USA, Muster von: Die 

Cassette. 


Wenn ein Spiel "The Geek- 
wad" heißt und als Untertitel 
"Games of the Galaxy" trägt, 
dann ist doch anzunehmen, 
man hätte es mit Science Fic- 
tion zu tun. Hat man auch - 
im weiteren Sinne. 


' chon das Titelbild verrät, 
daß man das, was sich in 
der Verpackung von The 
Geekwad verbirgt, nicht 
unbedingt ernst nehmen sollte. Bei den 
“Games of the Galaxy” handelt es sich 
nämlich um Gag-Programme, genauer 
gesagt ist das Produkt ein Nachfolger 
von u WackyFunsters”. 


Das Abschießen von lästigen 
Zeitungsjungen 


Lang, lang ist’s her, da wurde der König 
der Galaxis - sein Name war King Wacky 
- von einem Cyborg entführt, in eine 
Flasche mit einem grünen, schleimigen 
Zeug gesteckt und so gefangengenom- 
men. Ein kleiner, aber feiner Superheld 
(der Spieler) muß nun versuchen, King 
Wacky zu befreien. Dazu muß er fünf 
Aufgaben bewältigen, an deren Ende je- 
desmal ein Lösungsteil auf ihn wartet, 
zusammengesetzt ergeben sie den 
Schlüssel zu King Wackies Gefängnis. 

Nun könnte man annehmen, daß die 
fünf Aufgaben Adventures oder Strate- 
gie-Games sind, aber so einfach hat 
man sich die Sache nicht gemacht. Statt 
dessen erwartet den Spieler ein Sam- 
melsurium aus teilweise uralten Spie- 


len, die aber auf das Erfrischendste parodiert werden. Fangen wir 
bei “Beefender” an. Der Name erinnert nicht zufällig an den Klas- 
siker “Defender”; nur muß man hier Ochsen abschießen, die ih- 
rerseits Kühe klauen und sich in wilde Stiere verwandeln, sobald 
sie den oberen Bildschirmrand erreicht haben. Natürlich haben 
diese Ochsen Flugaggregate, und natürlich kann man irrtümlich 
auch die Kühe zerblastern - was dank andauernder Lachanfälle 
auch eher passiert, als man denkt. 

Nun ja, Aufgabe zwei nennt sich “PHLEGMINGS”. Richtig gera- 
ten - und 
falsch dazu, 


die Verschmutzung der Erde zu verhin- 
dern, im dritten Fall helfen nur noch Tü- 
ten! Also: Falls Mutti gerade den Nach- 
mittagskaffee samt Sahnetörtchen ver- 
schlungen haben sollte, tut ihr den Ge- 
fallen und spielt draußen im Garten. 
MegaGrins! 

In “SPACE SOL!CITORS”wird , s rich- 
tig kämpferisch. Eine liebe, alte Oma 
bittet darum, vor gemeinen Zeitungs- 
jungen, Staubsaugervertretern und 
Kosmetikberaterinnen beschützt zu 
werden, die nur eines wollen -ihr Geld. 
In guter alter lnvaders-Manier kommen 
diese Typen in einem “Mutterbus” an, 
werden abgeladen und greifen mit 
ihren supertollen Angeboten an. Da 
hilft nur eins: Abschießen! 


ß I 


. * 


denn hier 
muß Raum- 
fahrer Buzz 
Aldrin her- 
halten und 
eklige Viren, 



Totol irre! 


Eine illustre Gesell- 
schaft erwartet den 
Spieler 


Die Phlegmings sind grün und widerlich 


die von einem “Viren- 
mutterschiff” fallen, 
per Golfschläger zu Mus 
verarbeiten. Gelingt 
das nicht, und bekommt 
er drei von ihnen ab, platzt er auf wie weiland der Typ von der “No- 
stromo” (Alien läßt grüßen!). Auch hier mußten wir uns festhal- 
ten... 

“GROGGER” klingt nicht nur so, sondern spielt sich auch ähn- 
lich wie “Frogger”. Man muß einem Spacetramp helfen, über die 
vielbeflogene Hyperraumstraße zu gelangen und einen Sitzplatz 
im Raum er zu ergattern. Nicht ganz so witzig! 

“EARTH LAST!” ist nichts für schwache Mägen. Hier gelangt ei- 
ne Alien-Familie in die Atmosphäre und sorgt durch sorglosen Um- 
gang mit ihren Unarten für diverse Katastrophen. Das Netteste ist 
noch das Balg: Das heult ätzende Säuretropfen. Beim Großvater ist 
es Raucherhusten; er verliert öfter mal den Sabber und verursacht 
radioaktiven Regen. Brüderchen dagegen hat die Space-Burger 
(Monolith-Burger?) nicht vertragen und lehnt sich nun aus dem 

Raumschiff, 


Zu den genannten Spielen kommt sogar 
noch eins hinzu, nämlich eine Art Trivial 
Pursuit mit Fragen über den Weltraum, 
Sci-Fi-Filme und ähnliches. The Geek- 
wad ist eine total abgedrehte Spiele- 
sammlung mit Games, die ei- 
gentlich schon längst im Mu- 
seum sein müßten. Aber 
trotzdem: Es macht Spaß. 
Dumm ist nur, daß dieser 
King Wacky so schnell befreit 
ist; beim nächsten Spiel 
kennt man die Gagsjaschon. 

Das Spiel läuft auf allen 
PCs - auch langsameren -, 
was sich vor allem bei den Ac- 
tion-Sequenzen auszahlen 
kann. Mit knapp 2,5 MByte wird auch 
nicht zuviel Platz auf der Festplatte 
benötigt. Die grafische Ausstattung hält 
sich in Grenzen; da hätte man wesent- 
lich mehr machen können. Dafür sind 
die Soundeffekte gut ge- 
lungen. Alles in allem gibt’s 
eine gute Note. 



!3v 


üf Urteil: | Q 







Oma und die vierzig Vertreter 


um das Stern- 
zeichen der 
Fische zu füt- 
tern. Im er- 
sten und 
zweiten Fall 
muß man mit 
immer klei- 
ner werden- 
den Eimern 
versuchen, 



Grafik: 


i Sound: 

1 Ablauf: 


Humor: 


11 


Idee: 


10 


Besser bescheuert als unintelligent. Selten so 
gelacht... 
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REVIEUJ 




Was habe ich damit zu 
tun, wenn sich irgend- 
wo in einer imaginä- 
ren Welt Zwerge in 
blutigen Kriegen die 
Schädel einschlagen? 
Nun, wenn ich Blood- 
stone spiele, sehr viel. 


Wenn Zwerge wandern ► 


BLOODSTONE 


PC, 109,95 DM, Hersteller: 
Mindcraft, Kanada, Muster 
von: DieCassette. 



n einem Land na- 
mens Ost-Tarq ha- 
ben sich die Dwar- 
ves, kleinwüchsige 
Lebewesen, untereinander zer- 
stritten. Und weil sich die Leut- 
chen nicht grün sind, haben die 
Taldors, furchtbare Krieger, leich- 
tes Spiel beim Überfallen der 
Städte, in denen die Dwarves 
wohnen. Nur Friede unter den 



▲ Immerauf die Kleinen 


Kanten, aber auch ohne Besonder- 
heiten. Während man versucht, 
durch den Kampf mit den Bösen 
stärker und mächtiger zu werden, 
zieht man durch die Lande und be- 
kommt so manchen Hinweis auf 
das Geheimnis der magischen Axt. 

Von der Grafik bin ich ein wenig 
enttäuscht. Andere Rollenspiele 
zeigen, daß dieses Genre heutzu- 
tage grafisch mehr bieten kann. 

Die Kampfstärke der Gegner ist 
unterschiedlich hoch, je nach Zu- 
gehörigkeit zu einem Volk. Aller- 
dings ist es für Einsteiger ziemlich 
schwer, auch nur um die ersten 
Banden herumzukommen. 

Man sollte erst mal ver- 
suchen, den Konflikt 
friedlichzu lösen. 




Zwergen stammen kann verhin- 
dern, daß sie von den Schergen 
der Finsternis aufgerieben werden. 

ln Mindcrafts Rolicn- 
spie! Bioodstone über- 
nimmt der Spieler den 
Part eines jungen, aber 
heldenhaften Dwarfs. 
Zusammen mit drei Gefähr- 
ten begibt er sich auf die Su- 
che nach Khamalkhad, der 
Axt der Macht. Denn nur die- 
se magische Waffe kann für 
Frieden innerhalb der Dwarf- 
Stämme sorgen. Bioodstone 
entpuppt sich schnell als ein 
Roilenspiel ohne Ecken und 


5§|g Urteil: 7 




8 



Realitätsnähe: 8 
Humor: 7 


Nicht das beste Spiel der Gattung, aber auch nicht 
das schlechteste 


S chneider 

(030)304 31 56 

Reichsstr.50 - 14052 Berlin 


C 1 omputersoftware 

arola & Michc 


Mo, Mi, Do 16.30-19.00 
Die 16.30-20.00 

Fr 15.30-18.00 


Amign Software 
Bumtime dt. 

Desert Strike dt, 
Dogfight dt. 
Flashback dt. 

Goal dt. 

Jonathan dt. 

Lothar Matthaeus dt. 
Lost Vikings dt 
Pinball Dreams dt. 
Soccer Kid 
Syndlcate dt 
Turrican 3 dt. * 

Zool 2 dt. * 


DM PC/MSDOS Software DM PC/MSDOS Software DM 


74.90 A32Ö Airbus USA dt, 99.90 

64.90 ATACdt 69.90 

74.90 B17 Flying Fortreag dt 69.90 

69.90 Bumtime dt. 89.90 

59.90 Cotnanche dl. 89.90 

69.90 Dav of the fcentacle dt 99.90 

69.90 Dogfight dt, 74.90 

69.90 Eignfball Deluxe 74.90 

59.90 Eishockey Manager dt. 89.90 

59.90 Falctm 3.0 dt 74.90 

69.90 Harrier Jump Jet dt. 69.90 

54.90 Indy 4-Fate. .dt. 89.90 

54.90 l^emmings 2 dt 89,90 


Lost Vikings dt 89.90 

Monkey Island 2 dt. 89.90 

NHL Hockey dt 89.90 

Pinball Creams dt. 69.90 

Privateer dt. 99.90 

Protofitar dt. 89.90 

Prince of Persia 2 dt, 74.90 

Special Force# dt 69.90 

Strike Commander dt. 89.90 

Syndicate dt. 89.90 

Take a break 74.90 

Wing C- Academy dt. 74.90 

X-Wjng dt 99.90 


jedes Spiel 29.90 DM / 3 Stck = 85 DM / 5 Stck = 135 DM 

Amiga; 4D Sports Boxing, Aflerbumer, Altcrcd Destiny, Ajnmos(Psygnosis), Apprcnticc, Atomino dt 
Austerlitz, Back Gammon Royal, Back to Mutt 2,o,3, Bat man movie,Battlc Squadron,Baulemastcr dt 
Beach Volley, Blade Wamor, Blues Brothers, Bomber Bomb, Bonanza Brothers,Brainblflatera,Cbjddax 
Carrier Co mm and, Chambers of Shaolin, Champion* of Raj dl, Combo Raser > Crossbow, Cybercon 3 
Dcfeoder of earth, Dcviciou* Design, Disc, Dizzy Prince of Yolkfolk, Dragon Breed , East vx West dt 
European Soccer Challengc, Eye of horus, Final Command, Final Battlc , Firc & Brimstonc, Frcnetic 
Future Ctaaaici (Sam), Gern X, Germ crazy, Globulus, Go for gold, Golf Challcngc , Gravity, Ilyad dt 
Hard Drivia 1 o.2, Holliwood Poker Pro, Hound of ahadow . Impossamole , Interphaae , lron Lord dt 
Jctsotis, Keef the thief, Killing Qoud dt, Loopz, Lords of Chaos, Magic Fly.Magicland Dizzy, MUDS 
Mcan Streets, Mega TVins, Menace, Midnight Resistance, Millenium 2.2 , Moonfall dt , Moonw-alker 
Mr, Heli, Nebulus, Necronom, Nightbreed dt, Nightshift * Nitro, (XI Imperium dt , Operation Harrier 
Oriental Games, Paemania, Paperboy, Pinball Magic, Pipemania, PioUing , Prince ofPcrsia , R-Type 
Rainbow ialand, Ranz, RBI Baseball 2, Resolution 101, Rock dt Roll, Shinobi, Shufflc, Shuffiepuck C 
Silkworm, Sir Fred, Skwcek, Skeping goda lie, Space Harrier 2, Speed Pack (Sam), Speedball, Spellb 
Spellbound Dizzy, Sports Pack (Sam), St, Dragon, Star Pack (Sam), Stormball, Street Hockey , Slryx 
Strike Force Harrier, Subbuieo, Suspicioua Cargo dt, The Plague, TTiink Cross, Thrcc Sloges , Toobin 
Top Banana, Trcasurc island Dizzy, Treasurc Trap, Turbo Pack (Sam), Turrican 1 o. 2, Untoucbables 
Wailocks Quest, Waterloo dt, Wings of death, Winter Otym pi ad ,Wizball,X-Out f Xenomorph, Zone W 
Atari ST: AMC, Atomino (Paygnoais), Blrc Angel 69, Bombuzel , Combo Racer , Conlinctal Circus 
Croisbow, Dcfendere of tbe earth, Dizzy Panic, Dizzy Prince of Y., Double Dragon, Dragons of ßame 
F,W. Dizzy, Frenetic, International Soccer, Interphase, Kid Gloves,Mad Professor Maiiati, Magic Fly 
Magiclaud Dizzy, Manix, Midnight Resistance, Nebulus, Phobia , Quaitz, R-T^pe, Rainbow Wanior 
Rainbow Ul aad, Shadowgate Adv, Spell bound Dizzy, Stunt Car Racer,Subbuteo,T.M.Turtles,Tcsldrivc 
PC/MSDOS? ATF 2, Atomino, Blasteroids, Blue Angel 69,Boulderdash 2, Dark Century, Firc,Kiymiiii 
Lealher God.., MUDS, Oil Imperium ,Ommcron, Paperboy, Pinball Magic, Planetfall, Promised Lands 
Spy vs Spy (artic antic), Summer Olymp ad, Tip Trick. Wiahbringer, Zork 2 


10 Games 
20 Games 
50 Games 


- nach unserer Wahl 

- nach unserer Wahl 

- nach unserer Wahl 


175 DM 
300 DM 
600 DM 


Jedes Spiel 39.90 DM / 3 Stck = 115 DM I 5 Stck = 175 DM 

Amiga: Alien Breed Special, Aut he&ds (Erw), Arcade Smash Hits (Sam), Awesome , Bands Tale 3 dt 
BAT dt, Baftle Cbess, Battlehawks 1942, Budokan, Calcfomia Games 2, Carthagodt, Castle Master dt 
Cetlic Lcgends, Chaos strikes back (Erw), Chip! Challenge,Chuck Rock, Com op Hits 2( Sam), Deute ros 
Defender of the crown, Dick Tracy, Donalds magisches Alphabet , Double Dragon 3 dl , Dragonflight 
Dragons Brcalh dt, Dragons of flame, Drakkben dt, Elvi ra-arcade , Enchanted Land, Fantasy Pack(Sam) 
Full Metal planet dl, Game of life, Gauntlett 3, Heroea of the lance, Hunter dt, Immortal, Indy heat dt 
It camc frotn desert, James Pond, Kengi, Kick Off &Extra Time, Kick Off 2 t Last Ninja 3, Lemmings Dat 
Logical, Merccnary 3, Milestones (Sam), Nebulus 2 .Ninja Remix, North ^SouthjObitus.Ocpa Up,Ork 
Over the net, Panxa Kick Boxing, Pegasus dt, Phantasie Bonus (Sam), Populous, Project X, R-Typc 2 
Revelation, Rick Dangerous 2, Rodland dt, Rolling Ronny, Rulei of Engagement, Shadow of tbe beast 
Silver Games(Sam), Simuicra, Ski or die, Starflight 2, Super Space lnvadcre, Teenage Mutant Tnrtles 
Titus the fox , Torvak the warrior, Total recall, TV -Sports Football, Twinworid, Warlock tbe avenger 
Vroom Data, Welltris, Wolfpack, Wonderland, Xenon 2, Xiphos 

Alari ST: Airbome Range r(MicroproBc) t Awesome, Blues Brothers, Captivc,Chuck Yeagera,Cybercon3 
Day of pharao, Devjcious Design , Dragons breed , Dungeon Master, Elvira- Arcade, Fire & Brimstone 
Flimbos Quest, Geisha (Erotic), Hol Rubber , Infestation, lnspedor Griffn dt , lron Lord, James Pond 
Khalaan k.dt, Klax.Magic Pockets, Mega Twins, Menace, Moonfall, Moonshine ftaccra dt, Nightshift 
Nigcl Mansell» dt , Omega , Obilus , Populous dl , Projcctyle dt, R-Type 2, Robin Hood dt, S W I V 
Spell bound (Psygnosis), Stormlorti, Susptcious Cargo, TNT (Sam), 71p Off, Turrican 2, Wolfpack 
PC/MSDOS; Arachnophobia , Atomino dt , Bands Tale 2 o. 3 dt , Bälde Cbess , Calcfomia Games 2 
Chuck Yeagers 2.0 , Do 335 Pfeil (Erw) , Ehira -Arcade , HEI 62 Volksjaeger (Erw) , Game of life dl 
lron Lord, Manchester United, North & South, Pitfighter, Prehistorik , Prince of persia, Sexy Droids 
Strip Poker deluxe, Tangled Tales, Traders 


Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Vereinbarung 


jedes Spiel 49.90 DM / 3 Stck * 140 DM f 5 Stck = 225 DM 

Amiga: 16 Bit Hit Machit» (Sam), 4 Wheel DrivcjAbandoned Places dl, Action Majtera(Sam),Agony 
Adventurcra (Sam), Another World, Apidya , Aquatic Games, Aquaventura , Assassin, Big Business dt 
Billa Tomatoe Game, Black Crypt dt, Brat, Buck Rogers dt, Car Vup, Cardinal of Kremlin ,Chuck R 2 
Champions (Sam), Chart Attack,CoiKiueit of Camelot .Cool World, Covert Action ,Cursc of azure bonds 
D Generation, Death Knights Krynn,Dino Wars.Dojo Dan, Doodlebug, Drachen von Laas, Dragons L.2| 
Dungcon M. Sl Chaos strikes back, F19 Steallh Fighter, Fl 5 Sinke Eagle 2, Firc & Icc, First Samurai 
First Year (Sam), Flight of the intruderdt, Haegar der Schreckliche, HarJequin, Humans, Imperium dt 
Heart of fjdna dt. International Soccer Chall, Jaguar XJ220, James Pond 2, KGB dt, Kuights of the sky 
Larry 2 oder 3, Leander , Lethal cxcess , Lin Wus Cballenge, Linckcr Coli (Sam), Lord of the rings dt 
Lu re oflhe temptress dt, Lotus Turbo challcngc 2, Ml Tank Platoon, Magnetic Scrolls (Sam), Pi rate s 
Magic Pocket», McDonalds Land dt, Mcga-lo-mania dt, Megatra veiler dt,Microprose Golf,Midwinlcr2 
NAM dt, Neuromanccr dt, Nigel ManscUs, Operation Stealth, Pacific island* dt, Paladin 2, Paradroid90 
Parasol Stars, Piralci dt, Police Quest, Pools of darkness, Power Pack ( Sam), Powe rmongcr, Ram parts 
Red Zone, Risky Woods, Rings of Medusa, Shadow of the beasi 3, Shadow Sorocrcrdi, Shadowlands dt 
Simpsons , Soccer Mania (Sam) , Space Crusade , Space Max dt , Speed ball 2 , Spirit of Adventurc dt 
Spirit of Excalibur, Stadt der Loewen, Steel Empire , Super Tetris, Tearaway Thomas, Thundcrhawk dl 
Top Leugne (Sam), Trolls, Ugh dt, Ultima 5, Ultima 6 , Utopia dt , Virtual Reality (Sam) , Vroom dt 
Waxworks, Wing Commander dt, Wolfchild, Wrath of the demon, Zak McKrakken dt, Zool dä 
Atari ST: 10 Graet Games, Brat, Cadaver, Castle Master, Chall enge rs, Code name Icem an, Crown (Sam) 
Colonels Request, Crnise for a corpsc dt,Curse oflhe azure bonds, Drakkhen k.dt, Fl 5 Strike Eagle 2 
Exilc, First Samurai, Full Blast (Sam), Fuggerdt, Harlequin, High EnergiefSam), Hunter dt Jnvc st dt 
James pond 2, Larry 2, Lethal Ecxess , Leander , Light Force (Sam), Manhuntcr 2, Milesiones (Sam) 
Power Up (Sam),Realms dt, Ralf Glau Ed (Sam), Return of Medusa, Rings of Medusa, Rolling Ronny 
Shadowlands di, Shadow Sorcercr , Shadow of beast 2 , Starbyte Super Soccer , Wbeels of fire (Sam) 
Space Quest 3, Speedball 2, Top League (Fl 6 Falcon./Midwijjter/.,),Winning Team (Sam), Wonderland 
MSDÖS/PC : Bane of the cosmic forge , Battle Cbess 2 dt , Betrayal dl , Bitmap Brothers Collection 
Castles of Dr. Bram dt, Cadavcr, Chambers of Scic Mutant, Conan dt , Dark Half , Die Kathedrale dt 
Drachen von Laas dt, Dragon War), F16 Falcon, Games 92, Hexuma dt.Invest dt, II came from desert 
Heroc Quest Twin Pack, Hoyle Book of Games 3, KGB dt, Lord of rings 2 (Two Towers), Maniac M. 
Lure of the temptress dt, Maupiti Island dt, Megatraveller, Pools of darkness dt , Prophecy of Shadow- 
Rasender Reporter, Realms dt, Return of Medusa dt, Riders of Rhodan, Shadow Sorccrer dt, Speedbail 2 
Spirit of Adventurc dl, Super Tetris, Supremaey dt, Tangled Tales, Traders dt , Top League (Sam) dt 
Trannworid dt, TA^-Sports Football, TV-Sports Boxing,Ultima-Mart.Dreams,Zak McKracken dt, Zool 


Irrtum Sc Preisaenderung Vorbehalten - Preisliste 2,* DM - Jede Bestellung ist verbindlich 
Bei nicht ab geholten oder annah meverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung 
Versandkosten bkl. Zahikartengebuehr: Nachnahme telefonisch +10 DM, schriftlich + 7 DM 
Vorkasse +4 DM (Scheck/Ueberweisung Postgiroamt Bln.BLZ 100 100 10 Kto.453 447-108) 
Kein Versand ins Ausland dt. = deutsche Anleitung * = bei Druck noch nicht lieferbar 
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INNOCENT UNTIL 
CAUGHT 


PC (dt.), ca. 130 DM, Herstel- 
ler: Psygnosis, England, Mu- 
ster von: DieCassette. 



s war ja bisher so ein- 
fach. Überall in der Gala- 
|Ef xis liegt das Geld förm- 
lich auf der Milchstraße 
und braucht nur aufgelesen zu werden. 
Was also will die intergalaktische Steu- 
erfahndung eigentlich von Jack T. Ladd? 
Er hat doch nur für seinen Lebens- 
unterhalt gesorgt. Zugegeben: Hier und 
da hat er schon noch ein bißchen mehr 
eingesteckt, als ihm zusteht, aber das 
macht doch wirklich jeder. Und jetzt 
kommt di es er Vogel von der l.R.D.S. und 
knöpft ihm alles ab. Glücklicherweise k 
läßt man ihm seinen Raumgleiter, und 
bis zum nächsten Planeten reicht die 
Energie noch. 

Jack ist ein intergalaktischer Gauner, 
und sein Aktionskreis umfaßt eine Welt 
mit insgesamt drei Planeten, einer Wol- 
kenstadt und gerade mal vier Bars - trü- 
be Aussichten. Du übernimmst die Rol- 
le Jacks und mußt versuchen, Geld auf- 
zutreiben, um seine Steuerschulden ir- 
gendwie zurückzuzahlen. Dein Aus- 
gangsort ist der Weltraumbahnhof, Von 
wo aus Du Deine abenteuerlichen Er- 
kundungen beginnst 

Ohne einen Weltraumpfennig in der 
Tasche und ohne Papiere mußt Du 
zunächst einmal etwas finden, womit 
Du Geld verdienen kannst. Zum Glück 
liegt in der Ankunftshalle des Raumha- 
fens ein Paß herum. Erst mal mitneh- 
men, den kann man bestimmt gebrau- 
chen! 

Das nächste Problem wartet auch 
schon: Wie kommt man ohne Knete mit 



Hand aufs Herz: Die 
meisten von uns haben 
schon mal erfolgreich 
ein paar Mark am Fi- 
nanzamt vorbeigemo- 
gelt! Vertrackt wird's 
aber, wenn statt der 
vertrauten Steuerbe- 
hörde plötzlich die in- 
tergalaktische Steu- 
erfahndung ermittelt. 





der U-Bahn zur nächsten Station? Halt, 
da war doch noch was! Richtig, aus ei- 
nem Stück Stanniolpapier läßt sich so 
einiges basteln. Du mußt also nur die 
Augen offen halten, denn eigentlich läßt 


muß auch nicht eine einzige Anweisung ein- 
tippen. Besonders witzig ist der Mauszei- 
ger, der sich -je nach Handlung - in Form 
verschiedener Animationen über den Bild- 
schirm bewegt. Aber auch sonst kommt der Humor nicht 

zu kurz. 

Der untere Teil des Screens 
zeigt das Inventar und die ge- 
wählte Aktion an. Außerdem gibt 
es entweder die Übersichtskar- 
te (die anzeigt, wo Jack sich ge- 
rade befindet), oder das von 
Jack gerade betrachtete Objekt 
wird in Großaufnahme darge- 
stellt. Was bleibt zu sagen? 
Handlung stimmt, Umsetzung 
stimmt; Innocent ist 
wirklich einAdventure 
der Extraklasse. 


▲ Wie krieg ' ich das Ding da raus ? 


H Urteil: 1 O 



k. % 



j Ablauf: 




10 

9 

10 


| Atmosphäre: 1 1 
i Dauerspafi: 10 


Überzeugendes Adventurevergnügen: Eine 
diebische Robot-Elster zieht Euch das Geld aus der 
Tasche 


sich alles verwenden, was herrenlos 
in der Gegend herumliegt. Ein Stock, 
eine leere Tasche, eine Blaupause, 
ein Ei, eine Spraydose: Jedes Teil 
kann irgendwie genutzt werden. Du 
brauchst nur etwas Geduld und mußt 
den richtigen Ort finden. Bei Inno- 
cent Until Caught warten Abenteuer 
der abgefahrendsten Art auf den Bi!d- 
schirmhelden. Rund 10 MByte Daten 
freuen sich, auf Deiner Festplatte 
Platz zu nehmen. Die Grafik des Spiels 
ist exzellent, und bereits die Ein- 
gangssequenz kann voll überzeugen. 
Das Game ist mausgesteuert; man 



▲ Reich mir die Liane , Jane 








ol 

WENN 

GRIECHEN 

KRIECHEN 


§ 


1 

i 


m 



THE BATTLE 
OF OLYMPUS 


Game Boy, ca. 70 DM, 

Hersteiler: Imagineer, Ja- 
pan, Muster von: Ima- 
gineer Deutschland. 


The Battle of Olympus ist 
nicht etwa das neue- 
ste Zubehör einer be- 
kannten Fotomarke, 
sondern ein aktuelles 
Game-Boy-Spiel aus 
Japan. Und worum 
geht's? 


phen sucht und findet An dieser 
Stelle beginnt Deine Aufgabe als 
Abenteurer. Du machst Dich in der 
Rolle von Orpheus auf die Suche 
durch acht Länder, bis Du Tartarus, 
die Unterwelt erreicht hast. Dabei 
kannst Du die unterschiedlichsten 
Waffen und Gegenstände benut- 
zen, lernst die griechischen Götter 
kennen und mußt gegen die Hand- 
langer des Hades kämpfen, die Dir 


Kampf der Giganten 


or langer, langer Zeit 
lebten Menschen 
und Götter in friedli- 
cher Eintracht zu- 
sammen. Der Ort dieses friedli- 
chen Zusammenseins ist auch be- 
kannt: Er befindet sich da, wo heut- 
zutage die Griechen leben - am Pe- 
loponnes. 

Dort gab es ein Dorf mit Namen 
Elis, in dem der gute Orpheus leb- 
te, der in tiefer Liebe zur schönen 
Helena entbrannt war. Doch das 
Glück währte nicht lange, denn 
Helena wurde von einer 
Schlange gebissen und 
starb. Orpheus’ Ver- 
zweiflung war groß, und 
er trauerte drei Tage und 
Nächte, bis ihm die Göttin 
Aphrodite erschien. Sie er- 
zählte ihm, daß seine 
Helena in Wirklichkeit nicht 
tot sei, sondern von Hades, 
dem Gott der Unterwelt, 
gefangengehalten werde. 
Orpheus kann Helena nur 
retten, wenn er drei Nym- 


gehörig ans Leder wollen. Doch 
Deine Liebe ist so stark, daß Du 
Dich gegen die Schwierigkeiten 
durchsetzt und Helena befreien 
kannst. Die Grafik des Spiels ist 
selbst für Game-Boy-Verhältnisse 
eher mager, die Musik etwas nervig. 
Deshalb kommt das Spiel in meinen 
Augen über ein “Annehmbar” nicht 
hinaus, obwohl es keine 
schwerwiegenden Unge- 
reimtheiten gibt. 


§£| Urteil: 7 



Atmosphöre: 8 
Aufmachung: 7 


ha ja: Es gab wirklich schon interessantere Spiele 




tutet faut fai ewetuföHe ! 


MS-DOS 

1869* 

A-Traln* 

Aces over Europa*# 
Airbus A 320 USA** 
Alone in f . Dark 2*# 
Allen Breed** 
Archon Ultra*# 
Aufschwung Ost* # 
Battle Isla Data 2** 
Battletoads**# 
Bazooka Sue* 


74.90 NFLCC Football**# 79,90 

89.90 NHL Hockey* 74,90 

74.90 Pacific Strlke**# 79,90 

84.90 Pacific S. Speech**# 39,90 

84.90 Pinball Dreams** 59,90 

59.90 Plrates Gold*# 89,90 

79.90 Pizza Connection*# 79,90 

64.90 Protostar* 74,90 

54.90 Prlvateer** 79,90 

49.90 Privateer Speech 39,90 

74.90 Rallr. Tycoon Deluxe**89,90 


Anstoß* 


64,90 


Betrayal at Krondor 84,90 
Big Sea**# 59,90 

Bundesliga Man.Pro* 69,90 
Burntlme* 79,90 

Car & Driver** 74,90 

Chess Mantac 5 Bll.*# 84,90 
Christoph Kolumbus*# 74,90 
ClvtlJzation* 89,90 

Clash of Steel 74,90 

Comanche* 84,90 

Comanche Data* 44,90 


Return oi. Phantom*# 89,90 
Sam + Max# 74,90 

Sensible Soccer* 54,90 
Seven Ctties of Gold‘*69,90 
Sherlock Holmes* 79,90 
Shadowcastar * * 7 4,90 

Sllverball**# 54,90 

Simon th© Sorcerer* 84,90 
Space Quest 5 69,90 

Speilcraft*# 74,90 

Street Fi ghter 2** 59,90 


Elite 2 - Frontier 


## 


64,90 


CyberRace*# 

Dark Sun # 

Darklands* 

Das Schwarz© Auge“ 79,90 Stariord**# 

Day of the Tentacle* 79,90 Stronghold 
Die Siedler-# 74,90 Syndlcate* 

Der Patrizier* 74,90 Syndlcate Data* 

D, Schatz l, Silbersee* 79,90 Subwar2050**# 
Dun© 2* 59,90 Turrlcan 2**# 

Eishockey Manager* 74,90 Ultima Underw. 2 


Empire Deluxe 


Modal Kombat** # 


74.90 Strlke Commander** 79,90 

64.90 Strlke Com. Speech** 39,90 

74.90 Strlke Com. Tact.0. 1 **39,90 

84.90 

64.90 

74.90 

39.90 

89.90 

64.90 

74.90 

79.90 Wallstreet Manager* 74,90 

59,90 


Eric th© Unready 59,90 

Ey© of Beholder3* 74,90 

Fantasy Empires“# 64,90 

Flelds of Glory“ 99,90 

Flre & Ice**# 54,90 

Forgotten Castle*# 79,90 

Formula 1 GP“ 89,90 

Flashback* 64,90 

Flugslmul. 5.0*# 124,90 

Freddy Pharkas* 64,90 

F.P.Sp. Football Pro 69,90 


Warlords 2 74,90 

Wlng C.2*+Speech 69,90 
Wlng C.Academy" 64,90 
Wfeardry 7* 84,90 

Wlzldd* 64,90 

Worlds of Legend 49,90 
X-Wlng“ 79,90 

X-Wlng Mission l;2**je39,90 
X-Wlng Upgrade Kit** 54,90 
Yol Joel**# 59,90 

Zeppelin*# 79, 90 


T.F.X, 




79,90 


Goal * 59,90 

Gobilns 3* 74,90 

Hattrick*# 79,90 

Hlred Guns**# 79,90 

Hlstory Une* 79,90 

Incredtble Mach! ne 2 64,90 
Indiana Jones 4' 79,90 

Indy Car Racing*# 79,90 

Ishar 2* 64,90 

Jordan In Fllght** 74,90 

Jurasslc Park** 64,90 


CD-ROM 

Burnlng Steel*# 79.90 
Burntlme* 79,90 

Day of t. Tentacle*# 84,90 
Dagger of Amon Ra 79.90 
Der Patrizier* 79,90 

Eye of Beholder 3 64,90 

HannlbalP# 59,90 

Hlstory Une* 59,90 

Iron Helix**# 79,90 


everuftute ! 



AMIGA 


A-Traln* 

74,90 

Allen 3**# 

49,90 

Alien Breed 2** 

49,90 

Ambermoon* 

74,90 

Anstass* 

64,90 

Apocalyps©**# 

54,90 

ATAC**# 

64,90 

Aufschwung Ost* 

59,90 

Assassln Special **# 

49,90 

Battle Isle Data 2** 

49,90 

B.BIows Galact,**# 

49,90 

Bundesll, Man.Pro,* 

64,90 

Burntlme* 

64,90 

Cannon Fodder**# 

59,90 

CMIizatlon* 

74.90 

Chris. Kolumbus*# 

74,90 

Greepers**# 

59,90 

Darkseed 1,5* 

69,90 

Das schw, Auge* 

74,90 

Der Patrizier* 

69,90 

D. Schatz I-Sllbersee*# 74,90 

Dogflght“ 

64,90 

Dune 2* 

49,90 

Eishockey Man.* 

69,90 

Eilte 2** 

64,90 

F 117 Nighthawk**# 

64.90 

Flashback- 

59,90 

Goal* 

54.90 

Gunship 2000** 

64,90 

Hattrick* 

64,90 

Hlred Guns**# 

59,90 

Hlstory Une* 

74,90 

Indiana Jones 4* 

74,90 

Ishar 2* 

54,90 

Jurasslc Park*# 

54,90 

Kingmaker*# 

64,90 

King's Quest 6*# 

59,90 

Lemmings 2** 

59,90 

Uonheart** 

59,90 

Lothar Matthäus* 

59,90 

Mad News*# 

64,90 

Monkey Island 2* 

74,90 

^Mortaf Kombat**# 

54,90| 

Napoleonics*’ 

64,90 

Nick Faldo Golf** 

74,90 

Nlgel Mansell** 

54,90 

Overdrlve* 

49,90 

Penthouse H.N.** 

34,90 

Penthouse De lux©** 

#54,90 

Perfect General* 

69,90 

Pinball Fantasies** 

54,90 

Prime Mover*# 

54,90 

Shuttle* 

59,90 

Sensible Soccer** 

49,90 

Siedler* 

74,90 


Ultima 8 - P agan**# 


Kingmaker*# 

Lands of Lore- 
Larry 6*# 

Links 386 Pro** 

Links Kurse je 
Lothar Matthäus F.*# 
Lotus 3** 

Mad News*# 

MiG- 29 

Mlght and Magic 5* 
Monkey Island 2* 


64.90 Jurasslc Park**# 

59.90 Jütland # 

79.90 King's Quest 6** 

89.90 Lands of Lore*# 
4490 Rebe! Assault # 

64.90 Ringworld # 

59.90 Space Quest 4 

79.90 Strike Commander**# 

54.90 The 7fli Guest**# 

64.90 Tumcan 2**# 

7 9,90 U Itima U nderw. 1 +2 


79,90 

64.90 

99.90 

84.90 

79.90 

84.90 

64.90 

84.90 

79.90 
119,90 

59.90 

84.90 


Slm Life* 

Soccer Kid- 
Space Hulk** 
Space Legends* 

St. Thomas* 

Street Fighter 2** 
Super Hero**# 
Syndlcate** 
Thealre of Death** 
Transarcfica* 
iTurrican 3**# 


74.90 

59.90 

59.90 

69.90 

64.90 

54.90 

59.90 

64.90 

59.90 
59,90 


Urfdlum 2**# 
Walker** 

Waxworks* 

Whales Voyoge* 
WWF Europ.R.** 
Zool 2**# 

Disketten 

10 HD 3,5" NoName 
10 DD 3.5“ NoName 


49.90 

59.90 
59,90 
59,90 
59,90 

59.90 

49.90 


12,90 

8,90 


* = Deutsche Verton ** = Deutsche Artletturtg 4 = bei Drucklegung noch nicht llefortxn; \fofbestellung möglich 

Besuchen Sie auch unser Ladenlokal Bergedorfer Str.11 5 / Ecke Vterlandenstr.{1 00m vom CCB) 


Tel. : 040/ 721 13 97 


Fax.: 040 / 724 09 73 Besteilannahme : Mo.- Fc : 15 -20 Uhr ; Sa,: 10-14 Uhr 
Gesamtpreisliste (Hegt jeder Lieferung bei) kostenlos anfordern I 
Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM , Nachnahme +4 DM zzgl.NN-Gebühr 
ab 250, -DM ohne Versandkosten, Ausland (nur Vorkasse) 18,-DM 


Bergedorfer Str. 117 21029 Hamburg 

Ladenpreise variieren. Internet und Druckfehler Vorbehalten. Es gelten unsere AGB. Alle Preise In DM, 
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Dungeons 

Tja, so kann es gehen: Es regnet (mal wieder), 
und da es (mal wieder) nachts kälter als draußen 
und (natürlich) übern Berg weiter als zu Fuß ist, sucht man sich 'ne Abkür- 
zung - unterm Berg durch. Ganz nett hier, bloß 'n bißchen dunkel: Man- 
gels Fackeln können wir die Gänge nur durch unsere Geistesblitze erhel- 
len. Man trifft hier auch nette Leute, die Euch allesamt grüßen lassen: ei- 
ne Kompanie Zwerge mit Spitzhacken (zur Zeit schlecht drauf, wegen 
der miesen Situation im Bergbau), eine Koboldfamilie, drei Dutzend 
angreifende (vorher) beziehungsweise fünf flüchtende (nachher) 

Orks, außerdem natürlich den freundlichen Briefträger, der uns 
den üblichen Waschkorb mit Euren Leserbriefen bis hierher 
nachgetragen hat. Entsetzlich nachtragend, der Mann! Ach ja - 
unsere Adresse: 

ASM-Redaktion, Feedback, 

Postfach 1 870, 37258 Eschwege 


Sound karte 

ln der Ausgabe 6/93 
und im Feedback der Ausgabe 
9/93 habt Ihr geschrieben, daß 
die AdLib Gold 1 OOO praktisch 
SoundBlaster-kompatibel sei. 
Wie es der Zufall so wollte, be- 
schloß ich gerade zu diesem 
Zeitpunkt, mir eine Sound karte 
zu gönnen... und entschied mich 
schließlich für die AdLib Gold. 
Eine halbe Woche später war es 
dann soweit: Ich baute die Karte 
vorschriftsmäßig ein, installierte 
die Software und hörte mir die 
Demos an. Nach diesem Hörge- 
nuß sollte die Karte auch ihre Ta- 


lente bei meinen Spielen unter 
Beweis stellen. Doch welches ich 
auch mühselig installierte, keines 
wollte die SoundBlaster- oder 
SoundBlaster-Pro-Einstellung 
akzeptieren. Das Maximum, 
welches ich erreicht habe, war 
der Ur-AdLib-Modus ohne digi- 
talisierte Soundeffekte... 

Da AdLib es anscheinend auch 
nicht für nötig hält, einen spezi- 
ellen Windows -Treiber mitzu lie- 
fern, der es ermöglicht, unter 
Windows zu digitalisieren oder 
Wave-Dateien abzuspielen, 
bleibt mir nichts weiter übrig als 
mit der mitgelieferten Software 
für DOS vorliebzunehmen, die 
auch nicht gerade besonders üp- 


pig ausgefallen ist. Die guten 
Shareware-Programme unter- 
stützen meistens eh nur die 
SoundBlaster-Karten von Creati- 
ve Labs. Vielleicht könnt Ihr mir 
mal genau sagen, wie Ihr es ge- 
schafft habt, daß Eure AdLib 
Gold SoundB!aster(-Pro)-kom- 
patibel ist... Falls alles nichts hilft: 
Wie stehen eigentlich die Chan- 
cen, daß Spiele auf den Markt 
kommen, die die AdLib Gold un- 
terstützen? 

Der Hersteller behauptet, es ste- 
he eine wahre Flut solcher Pro- 
gramme und Spiele ins Haus. 
Was meint Ihr dazu? Ich hoffe, 
Ihr könnt mir weiterheifen. . . 

Captain Picard 


(Anm. d. Red.: Zur Stelle , Cap- 
tain! Die AdLib Gold 1000 soll 
eigentlich mit diversen Program- 
men und Hilfsfools ausgeliefert 
werden. Eines davon haben wir 
damals beim Test als ", Soundbla - 
ster-Vorgaukel-System" genutzt 
es wird quasi wie ein Betriebssy- 
stem-Treiber vor dem Start des 
jeweiligen Spiels geladen. 
Schau noch mal in die Anleitung 
und auf die Disketten. Falls die 
Tools bei Dir fehlen , hilft garan- 
tiert ein Briefchen oder Fax an 
den Hersteller in den USA 
( Adresse findest Du im Begleit- 
material zur Karte). 

Zu Deiner zweiten Frage: In 
Amerika hat die AdLib Gold eine 
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A-Train /dt 

Aces of the Pacific & Mission /dt 
Aces over Europe /dt 

Air Conbat Ciassics 

Alien Breed 2 /dt 

Aione in the Dark 2 /dt 

Ambermoon /dt 
Anstoss /dt 
Aufschwung Ost /dt 

B17 Ry : ng Fortress /dt 
Batle is.e 2/dt * 
Battie [sie & Data Disk, /dt 
Bade Is.e Data Disk. 2 /dt 
Betraya! at Krondcr /dt 
Body Blows /dt 
Body Blows Galactic /dt 
Breies! üh Manager Prof. 2.C /dt 
Burntime /dt 
Chaos Engine /dt 
Chessmaster 4000 Turbo 
Civilization /dt 
Comanche /dt 
Comancbe Mission Disk. 1 /dt 
Comanche Mission Disk. 2 /dt 
Dss Schwade Auge /cf: 
Das Schwarze Auge 2 /dt 
Day of the Tentacle /dt 


85.95 92.95 

79.95 

72.95 

83.95 

49.95 


72.95 

68.95 

61.95 

56.95 

79.95 

66.95 

47.95 

47.95 

49.95 

6995 

68.95 

4995 

7695 


74.95 

V.mö. 


69.95 


V.mö. 

V,mö. 

68.95 

69.95 

8995 

7995 

7395 

4795 

76.95 
5595 

6995 

82.95 

61.95 

69.95 

94.95 

49.95 

51.95 

82.95 
V.mö. 

94.95 

8295 


66.95 


72,95 

5"l95 

6995 


7695 
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Aces Over Europe /dt 
Ambermoon /dt 
Anstoss /dt 
Aufschwung Ost /dt 
Die Siedler /dt 
Indy Car Racing 
Privateer /dt 

Sam & Max /dt 
Syndicate Data Disk, /dt 
Terminator Rampage 
Tornado /dt 


Compute 

ZUBEHÖR d 


73 IBM-PC 

73 , — Amiga 

69, — Amiga & IBM-PC 

69, — IBM-PC 
80 , — Amiga 

70, — IBM-PC 
87,— IBM-PC 
95,— IBM-PC 
36,— IBM-PC 
70,— IBM-PC 

69,— Amiga & IBM-PC 


Der Schatz im Sifaersee /dt 

— 

87.95 

_ 

NHL Hockey /dt 


79.95 


Die Siedler /dt 

79.95 

*79.95 

, 

Pacific Strike /dt 

— ™ 

V.mö. 


Dogfignt /dt 

66.95 

89.95 

— . — 

Pacific Strike Seenario Disk, /dt 

— — 

V.mö. 

— — 

Dune 2 /dt 

52.95 

62.95 

— 

Pinball Drearrs /dt 

49.95 

63.95 


Dungeon Hack /dt 


89.95 


Piraal Fantasies /dt 

55.95 

— — 


Eishockey Manager /dt 

74.95 

81.95 

— — 

Pirates! Gold /dt 


89.95 

* ■ ““ 

Eifmania /dt 

49,95 

v — 

— v -i. 

Police Guest 4 

— V— 

69.95 


Elite 2 ■ Frontier /dt 

53.95 

69.95 


Pr nee of Persia 2 /dt 

— — 

69.95 

— 

Eye of the Be-oider 3 /dt 


87.95 


Privateer /dt 


86.95 


F-1 17A Stealth Fighter 2.0 /dt 

69.95 

SS.95 


Privateer Speech Pack /dt 


38.95 


Heids cf Gitry /dt 

_ — 

89.95 


Railroad Tycoon Deluxe /dt 


79.95 


Flashback /dt 

62.95 

69.95 

— — 

Red Baron & Mission Disk, /dt 


79.95 

— — 

Flight Simulator 5.0 /dt 

— 

129.00 


Return to Zork 

■ 

84.95 


Fermula 1 Grar.d Prix /dt 

74.95 

83.95 

77.95 

Secx: of Monkey Island 2 /dt 

87.95 

67 


Gabriel Knight 

, — 

69.95 


Sensible Soccer '93 /dt 

47,95 

58,95 

53.95 

Goal! /dt 

52.95 

59.95 

54.95 

Shadow Caster /dt 

■*1*™ 

75.95 


Goblins 3 /dt 

_ . 

85.95 

_ _ 

Silent Service 2 /'dt 

76.95 

76,95 

77,95 

Gunship 2000 /dt 

67.95 

89.95 

__ 

S : lver Ball /dt 

— — 

V.mö. 


Hired Girs /dt 

62.95 

82.95 

. — . 

Simon the Sorcerer /dt 

*71,95 

92.95 


Histaryiine 1914-1918 /dt 

69.95 

69.95 

— — 

Speed Race* /dt 


66,95 

— 

Indiaca Jones 4 /dt 

87.95 

94.95 


Star Trek 2 /dt 


V.mö. 

— — 

Indy Car Racing 


69.95 


Starlord /dt 

— 

69.95 

— 

Ishar 2 /dt 

58.95 

56,95 

67.95 

Street Fighter 2 /dt 

57, 95 

63.95 

58.95 

Jurassic Park /dt 

57.95 

71.95 


Strike Domma r -de r /dt 

— — 

89.35 

— — 

Lands of Lore /dt 

«MN,!*». 

55.95 

— j — 

Strike Ccmmarde' Speech 3 ack /dt 



35.95 


Legend of Kyrandia 2 /dt 

V.mö. 

V.mö. 


Strike Commander Tactical Oper. /dt. 

— 

33.95 


Lemmings 1 /dl 

63.95 

61.95 

64.95 

Stronghold /dt 


89.95 

— i— 

Losi Vikings /d: 

69.95 

85.95 

— 

Sud War 2050 /dt 


V.mö. 


Lothar Matthäus /dt 

64.95 

V.mö. 


Syndicate /dt 

61.95 

79.95 

— h — 

Magic of Endoria /dt 

69.95 

81.95 


Syndicate Data Disk, /dt 

V.mö. 

35.95 

-4— 

Master st Orion 

— i— * 

86.95 

— 

T.F.X. /dt 

V.mö. 

V.mö, 

— — 

Might and Magie 5 /dt 


94.95 


Task Force 1942 /dt 


89.95 






Tornado /dt 

69.95 

69.95 

— 





Turrican 3 /dt 

49.95 


— ( — 





Ultima 7 /dt 

— — 

84.95 

— 



Ultima 7 Teil 2 /dt 8195 - 

Ultima Underworld 1 0 . 2 /dt je — 7695 — 
Lfridtjm 2 /dt 4995 — 

WWF European Rampage Tour 5295 539 5 52.9 

Wing Commander /dt 39. 95 — 

Wirg Commander 2 & Speech Pack /at — 6795 — 

Wing Commander ?. Specia. Cp. 162 /d! , 4595 

Wirg Commander Academy /dt 6595 

Wiz'n'Uz /dt 5895 

X-Wing/dt 94.95 - 

X-Wing Upgrade + Mission 1 /dt — 5795 

X-Wlng Mission Disk. 2 — 4495 — 


51 2 KB Erweiterung für Amiga 500 
2. Laufwerk 3,5'' für Amiga 
Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) 


Advanced Gravis analog Joystick PC 
Gravis Game Pad PC 
Sound Blaster Deluxe Edition /dt 
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 
Sound Blaster 16 /dt 


49.90 

119.00 

43.00 

75.00 

48.00 

139.00 

209.00 

279.00 



a'ROIM 


^ 7th Guest 74.95 

Day of the Tentacle /dt 94.95 
Dracula Unleashed 87.95 
Eye of the Behoider 1-3 /dt 94.95 
Labyrinth of Time 72.95 
Lucas Art:s Classic Adventures /dt 109.00 
Mad Dog McCree 77.95 
RebelAssault 105.00 
Return to Zork 87.95 
Strike Commander /dt 89.95 
Tornado /dt 82.95 



Angebote 


•5» 

5 

I 

§ 

“S 

£ 

II 
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Alien Breed Special Edition 21 .95 

California Games 2 /dt 22.95 

F-15 Strike Eagle 2 /dt 30.95 

F-16 Falcon /dt 25.95 

F-16 Falcon Mission 1 oder 2 /dt je 21 .95 

F-1 9 Stealth Fighter /dt 32.95 

F17 Challenge /dt 24.95 

Gunship /dt 23.95 

Indiana Jdiies 3 /dt 36.95 

Legend of Kyrandia /dt 34.95 

Loom 26.95 

Ml Tank Platoon /dt 28.95 

MAD TV /dt 36.95 

Maniac Mansion 24.95 

Midwinter2/dt 30.95 

North & South 21.95 

Pirates! /dt 24.95 

Project-X 23.95 

Secret of Monkey Island /dt 36.95 

Turrican /dt 14.95 

Turrican2/dt 14.95 

Wing Commander — 

Zool /dt 29.95 


22.95 22.95 

30.95 30.95 


32.95 32.95 


23.95 

36.95 

39.95 

26.95 

28.95 

36.95 

24.95 

30.95 

21.95 

24.95 


23.95 


26.95 

30.95 

24.95 

30.95 

21.95 

24.95 


36.95 — 

— .— 22.95 

22.95 

25.95 — — 

29.95 — 


So könnt Ihr 

gleich bestellen: 



k-, 


Einfach bei uns anrufen und Eure Beslellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 , — DM) oder per Vorkasse (+ 4 , — DM). Ab 150 , — DM Besteltwert liefern wir 
grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


Bachler — Computersoftware Posttach 1 113 • 46361 Bocholt 

Blucherstr. 24 • 46397 Bocholt 



größere Bedeutung als bei uns - 
es sind dort bereits Stückzahlen 
davon verkauft worden / als die 
1 6-Bit-Samplingkarten der aller- 
neuesten Generation noch nicht 
verfügbar waren. Und mit dem 
1 2-Bit-Verfahren der AdLib las- 
sen sich ja recht gute und zudem 
speichersparende Ergebnisse 
erzielen. 

Es ist also durchaus möglich und 
wahrscheinlich , daß zukünftige 
Spiele , die in den USA entwickelt 
werden , auch einen Spezial- 
modus für die AdLib Gold auf- 
weisen. 

& 


A wie aktuell 

X] ASM! A wie aktuell, und 
das ist der springende Punkt. 
Zum Beispiel die Grmpf Hmpf 
(für alte Hasen auch Xxxxx Xxxx) 
hat in ihrer Ausgabe 9/93 
schon ausführlich Previews zu 
REBEL ASSAULT und 
SAM&MAX gehabt, in der ASM 
lediglich 'n Messefoto und drei 
Wörter. Ihr solltet mal über eine 
Namensänderung nachdenken, 
A Middle Aged ASM-Rabbit 

(Anm. d. Red.: Haben wir schon, 
bei der vorigen Ausgabe! Kennst 
Du eigentlich die CD-ROM-Ver- 
sion von Day of the Tentacle? 
Schau Dir mal die Demo am 
Schluß an , dann siehst Du , wor- 
aus man zusätzliche Stories tür- 
ken kann. Wenn wir etwas in 
puncto Neuheiten schreiben, ba- 
siert das eigentlich schon auf ak- 


tuellem Material. Und außer- 
dem: Was ist besser - über ein 
Spiel schon ein halbes Jahr vor 
dessen Erscheinen zu berichten 
oder zirka zwei Monate vorher , 
so wie wir es meistens tun ? 

Wenn Du übrigens ein Fan der 
LucasArts-Spiele bist, darf ich 
Dich dann für die Special-Aus- 
gabe 22 anspitzen? Da findest 
Du alles über und von LucasArts. 
kate} 


'ne Menge Fragen 


Ich habe Euch schon 
dreimal geschrieben, und kein- 
mal wurde mein Brief abge- 
druckt! Nun schreibe ich Euch 
das vierte Mal und hoffe, dies- 
mal abgedruckt zu werden... 
Habt Ihr zu wenig Kiopapier, 
daß Ihr Euch an unschuldigen 
Briefen vergreifen müßt, oder 
warum vermißt man seinen Brief 
im Feedback? 

Aber nun zu etwas anderem. 
Erst mal ein dickes Lob an Euch. 
Was mir besonders gefällt ist, 
daß Space Rat wieder da ist und 
das vergrößerte Poster. Ob das 
neue Inhaltsverzeichnis vom 
Secret Service ein Lob verdient 
hat, darüber läßt sich streiten. 
Jetzt zu meinen Fragen, weshalb 
ich Euch überhaupt geschrieben 
habe: 

1 . Gilt eine formatierte Diskette 
auch als Raubkopie, wenn mal 
eine drauf war und der Name 
noch auf der Disk steht? 

2. Letztens kaufte ich mir ein 
Spiel, das nach kurzer Zeit ka- 
puttging. Kann ich mir dasselbe 


Spiel von einem Freund, auch 
wenn es eine Raubkopie ist, auf 
meine Originaldisks kopieren, 
ohne irgendwelche Schwierig- 
keiten zu bekommen? 

3. Was ist ein "880 Checksum 
Error" oder ein "Error Validating 
Disk" und was kann ich dagegen 
tun? 

4. Ich formatierte einige Disks 
mit der Workbench und stellte 
fest, daß sie einen "Bad Sector" 
aufwiesen. Kann ich die Disks 
jetzt in die Tonne treten, oder soll 
ich die noch verwenden? 

5. Was heißt es, wenn die 
Workbench unter einem Disket- 
tenicon "DFO: 1 D" erkennen 
läßt? 

6. Stimmt es, daß kopierge- 
schützte Programme keinen Vi- 
rus bekommen können? 

7. Was bringt mir die "Guru Me- 
ditation" mit dem Zahlencode, 
wenn ich eh nicht weiß, was er 
bedeutet? 

8. Nun eine abschließende Frage 
zum Thema PC. Was ist der Un- 
terschied zwischen einem DX-, ei- 
nem DX2- und einem bald her- 
auskommenden DX3-PC, und 
welcher ist davon am besten? 

Chuck Rock 


(Anm. d. Red.: Nein , da irrst du 
dich. Über das neue Inhaltsver- 
zeichnis des Secret Service kann 
man sich nicht streiten. Weil 
mich da nämlich der Heiner mit 
meiner Pappkrone gemalt hat 
und jeglicher Angriff sofort als 
Majestätsbeleidigung betrachtet 
und mit Moduipokes nicht unter 
1 2 Seiten Länge geahndet 
wird... tom 


1 . Nee, wieso sollte sie? Was Du 
auf Deine Disketten schreibst, 
kratzt doch niemanden. 

2. Ja, ohne Probleme. 

7. Ich weiß nicht. Was bringen 
Rechnercrashs überhaupt irgend 
jemandem? 

Nee, im Ernst: Die Zahlencodes 
sind für Softwareentwickler beim 
Debuggen ihrer Programme 
nützlich. Da ist es nämlich durch- 
aus nicht nur von Bedeutung, OB 
ein Programm sich ins Nirwana 
verkrümelt hat, sondern auch 
warum und von wo aus. 

8. Ein 386DX ist ein ursprüngli- 
cher, echter 80386-Prozessor, 
der mit seiner Umgebung auf 
dem PC-Motherboard über ei- 
nen vollen 32 Bit breiten Bus 
kommuniziert. Der 386SX ist ei- 
ne reichlich lahme Spar-Version. 
Er arbeitet zwar intern mit 32 Bit, 
beschränkt sich aber extern auf 
16 Bit wie ein 80286er. Der 
486DX ist die "Vollversion" des 
486ers: ein 32-Bit-Prozessor mit 
eingebauter Fließkomma-Ein- 
heit, die dem Coprozessor 
80387 entspricht. Ein 486SX ist 
ebenfalls ein echter 32-Bifter, al- 
lerdings hat man hier die Fließ- 
komma-Einheit stillgelegt. Dar- 
um ist dieser Prozessor bei re- 
chenintensiven Anwendungen 
und komplexen Grafikaufga- 
ben, die den Befehlssatz der FPU 
unterstützen, seinem "großen 
Bruder" DX deutlich unterlegen. 
Der 486DX-2 schließlich arbei- 
tet intern und extern mit unter- 
schiedlichem Systemtakt: Der in- 
terne ist doppelt so hoch wie der 
externe. Ein solcher Prozessor ist 
immer dann besonders fix, wenn 
es ums reine Rechnen geht. Die 
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Die neue Soundblaster- 
Generation ist da: 

Soundblaster 1 6 Basic, 

deutsch 299,00 

Soundblaster 1 6 Multi CD, 

deutsch 379,00 

Soundblaster 16 Multi CD 

mit ASP Chip, deutsch *449,00 


Superpreis! 

Soundblaster Pro Deluxe 

mit Lemmings und Indy 500 229,00 

Festplatten für Amiga 

500/500+/2000 

-130 MB, 15ms, 8 MB Ram Opt . .*649,00 

-210 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt. ..*699,00 

-250 MB, 1 5 ms, 8 MB Ram Opt. ..*749,00 


Multi Media Kit 1: CD-Rom Mitsumi 
LU 005 S mit Soundblaster 16 Basic.*599,00 

-mit Soundblaster 16 Multi CD *649,00 

-mit Soundblaster 16 Multi CD ASP. .*729,00 
Multi Media Kit 1: Double-Speed CD- 

Rom mit Soundblaster 16 Basic *749,00 

-mit Soundblaster 16 Multi CD *839,00 

-mit Soundblaster 16 Multi CD ASP.. *909,00 


* Nicht lange warten, 
sofort bestellen. Nutzen 
Sie die zeitgemäßen 
Finanzierungsangebote 
von SOFT & SOUND. 

Die Finanzierung erfolgt 
über die Hausbank, der 
effektive Jahreszins 
beträgt immer 15,4%. 




JURASSK PARK 


JURASSK PARK 


Alle Preise sind Versand preise, nicht alb Artikel oder Angebote sind In jeder Filiale erhältlich. Alle Preislisten 
verlieren Ihre Gültigkeil, Preisanderungen und Irrtümer Vorbehalten. 


SOFTWARE HITS FÜR DEN PC 


CD-ROM Software: 


Aces over Europe 84,95 

Alien Breed 54,95 

Ballistic Diplomacy 49,95 


Die Siedler 84,95 

Dracula ... 84,95 

Flugsimulator 5.0 1 1 9,95 

Goal 64,95 

Kingmaker 69,95 


L. Matthäus Fußball ...69,95 


NHL Hockey 84,95 

Nick Faldo'sGotf 89,95 


Penthouse Hot 

Numbers Deluxe 79,95 

Seal Team 84,95 

Speed Racer.... 69,95 

Subwar 2050 94,95 

Turrican 2 69,95 


Unlimited Adventures ...84,95 


"Lyrics" für Windows, 

Karaoke CD 99,90 

Visual Hot Girls 79,00 

Visual Fantasies 79,00 

Moving Fantasies 99,00 

Total Fantasies 99,00 

Covergirl Strip Poker 89,00 

(Abgabe nur an Volljährige) 




Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden 
wollen, so rufen Sie die Zentrale Düsseldorf an. 




SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Städten: 


52 062 Aachen 

59 755 Arnsberg-Neheim 
5! 465 Bergisch-Gladbach 
10 551 Berlin 
33 61 5 Bielefeld 

53 123 Bonn 

38 1 1 8 Braunschweig 
40 477 Düsseldorf 
47 051 Duisburg 
91 054 Erlangen 
79 1 06 Freiburg 
37 085 Güttingen 
58 095 Hagen 
20 144 Hamburg 
22 083 Hamburg 
34131 Kassel 
24 116 Kiel 
56068 Koblenz 


Schildstr. 4 
Lange Wende 30 
Dr.Robert-Koch-Str.13 
Oldenburger Str. 44 
Schloßbofstr. 1 
Schi eff elingsweg 24 
Holwedestr. 10 
Gneisenausfr. 1 
Ulrichstr. 2-4 
Luitpoldstr. 1 5 
lehener Str. 24 
Dovid-Hilherl-Str. 2 
Bergischer Ring 5 
Beim Schlump 21 
Beethovenstr. 57 
Lange Str. 81 
Sternstr.l 8 

Markenbildchen Weg 24 


Tel.: 0241/30131 
lei.: 02932/1 094 
Tel -02202/43767 
Tel.: 030/3962821 
Tel.: 0521/138033 
Tel.: 0228/625076 
Tel.: 0531/508231 
Tel.: 0211/4910187 
Tel.: 0203/21084 
Tel -09131/26658 
Tel.: 0761/2871 12 
Tel.: 0551/46563 
Tel.: 02331/26774 
Tel: 040/458115 
Tel: 040/224633 
Tel.: 0561/39463 
Tel.: 0431/970046 
Tel.: 0261/31848 


50 670 Köln 
50 939 Köln 

67 063 Ludwigshafen 
23 564 Lübeck 

39 112 Magdeburg 

68 159 Mannheim 

48 147 Münster 

66 538 Neunkirchen 
41 460 Neuss 
26 131 Oldenburg 

49 074 Osnabrück 
31 224 Peine 

66 953 Pirmasens 
48 431 Rheine 
66 121 Saarbrücken 

66 740 Saarlouis-Fraulaut. 

67 346 Speyer 

66 386 St. Ingbert 


Von Werth-Sir. 20-22 
Gottesweg 149 
Kreuzstr. 8 
Wakenitz Str.7 
Braunschweiger Str. 104 
Jungbusch SIt. 3 
Ferdinand Str. 8 
Bahnhofstr. 1 3 
Hamtorstr. 20 
Edewechter Landsfr. 4 
Heinrich-Heine-Allee 7 
Echternsir. 14 
Alleestr. 3 
Auf dem Thie 8 
Moinierstr.78 
Saarbrücker Str. 22 
Wormser Landstr.24 
Ludwig Str. 14 


Tel.: 0221/121806 
Tel .: 0221/446499 
Tel.: 06121/632722 
Tel.: 0451/794345 
Tel.: auf Anfrage 
Tel.: 0621/101203 
Tel.: 0251/278515 
Tel: 06821/26797 
Tel: 02131/278967 
Tel.: 0441/501445 
Tel.: Ü541/XXXXXX 
Tel -05171/72923 
Tel.: 06331/75150 
Tel.: 05971/2219 
Tel.: 0681/638629 
Tel: 06831/88159 
Tel: 06232/49107 
Tel.: 06894/382850 


54 290 Trier Zuckerfaergstr. 21 Tel.: 0651/40532 

67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241 /8B444 

35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 Tel: 06441/54520 

38 300 Wolfenbüttel Heimstöttenweg 23 Tel.: 05331/61820 


Werden Sie I.W.C. Mitglied und profitieren Sie: 

- Einkauf von neuen Produkten zum Testen 

- Verbilligter Einkauf für Mitglieder 

- Vereinseigentum kann zu Hause getestet werden 

- Hotline für Mitglieder 

- Weiterbildungsangebote 

- Infoveranstaltungen 

Fragen Sie Ihren SOFT & SOUND-Partner 


SOFT & SOUND Zentrale Düsseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Düsseldorf, Tel: 021 1/633006, Fax 021 1/641 1123 










Kommunikation mit dem Ar- 
beitsspeicher geht entsprechend 
langsamer vonstatten. Aber DX- 
3? Das hört sich eher nach 'ner 
Ente an. 
sz 

3} Entweder ein Hinweis auf eine 
defekte Disk , oder eine , die mit 
einem Kopierschutz versehen ist. 
Im ersten Fall kannst Du Dir die 
Arbeit erleichtern und sie neu 
formatieren oder einen der vie- 
len Disk-Monitore aus der PD be- 
sorgen und mit Akribie und be- 
ginnendem Wahnsinn die 
Checksummen von Hand repa- 
rieren. 

4) Es gibt in der PD (Fred Fish) 
Programme, die defekte Disket- 
ten verwalten können. Das 
klappt auch ganz gut, jedenfalls 
solange, bis Du zum ersten Male 
wichtige Daten drauf spei- 
cherst... 

5) Ist mir noch nicht untergekom- 
men. 

6 JFalsch. Auch da kann ein Vi- 
rus zuschlagen. Siehe "Lamer 
Exterminator"! 

7) Kauf Dir das Buch von Ralph 
Babel und Du weißt ; warum Du 
keine Chance hast . . 

jb) 


Motzki 


Liebe ASM-Crew, auf die 
Gefahr hin, von Euch ais "Motz- 
ki" beschimpft zu werden, möch- 
te ich mal meinen Senf zu eini- 
gen Punkten in ASM 10/93 los- 
werden... 

Im Artikel über "Star Trek" gebt 
Ihr nur eine Adresse an, bei der 
Trekkies Dinge zu ihrer Lieb- 
lingsserie bestellen könne. In 
Hamburg sitzt ein Versandhan- 
del, der auch Unmengen an 
"Star Trek"-Sachen hat. Die 
Adresse lautet: 

Andere Welten, Richard Meyer, 
Rappstr. 1 3, 201 46 Hamburg. 

Dort bekommt man auch hau- 
fenweise Artikel zu anderen Fil- 
men. Die Preise sind durchaus 
angemessen, und die Lieferung 
ist auch ziemlich schnell. 

Bei der Aufzählung der Spiele zu 
"Star Trek" habt Ihr EGA-Trek 


vergessen. Dieses Spiel ist vor al- 
lem bei Leuten beliebt, die mit 
Windows nichts am Hut haben. 
Total verschlampt habt Ihr die 
"Star Trek" -Spiele, die es für den 
Amiga gibt. 

Wenn ich mir die letzten Ausga- 
ben der ASM einmal ansehe, 
muß ich feststellen, daß Ihr auch 
immer PC-lastiger werdet. Auch 
wenn viele Software- Firmen vom 
Amiga-Gleis abspringen, müßt 
Ihr das nicht nachmachen! Das 
Argument der Software- Firmen, 
daß auf dem Amiga so viele 
Raubkopien im Umlauf sind und 
sich daher jede Entwicklung 
nicht mehr lohnt, ist doch die blö- 
deste Ausrede, die ich jemals 
gehört habe. Seht Euch doch mal 
an, wie viele Raubies im PC-Sek- 
tor unterwegs sind. 1 992 kamen 
auf vier verkaufte PCs drei ver- 
kaufte Betriebssysteme. Im Klar- 
text heißt das, daß sage und 
schreibe 25% aller neuen 
DOSen mit einem geklauten Be- 
triebssystem laufen. Da kann 
man doch nur noch das Kotzen 
kriegen! 

Falls ihr wie eine andere Soft- 
ware-Zeitschrift, die "bei Mün- 
chen" residiert, für den Amiga 
keine Programme mehr testet, 
bleibt mir nur eine Grußformel 
übrig: " Macht' s gut - und danke 
für den CD-Player!" 

Christian 

[Anm. d. Red.: Ach DER Christi- 
an ist das! 

kate 

Danke für die Adresse! Kann 
schon passieren, daß der Amiga 
bei irgendeinem Themenbericht 
mal etwas unterrepräsentiert ist - 
dafür gucken die PCler dann bei 
einem anderen Artikel in die 
Rohre. Wir wollen den Amiga 
und seine User definitiv NICHT 
aufgeben, im Gegenteil! Wir se- 
hen mit Spannung auf die Wei- 
terentwicklung. Der A 1 200 hat 
gut eingeschlagen und wird ja 
auch inzwischen ganz gut unter- 
stützt. Das CD- 32 steht erst am 
Anfang seiner Karriere; auch 
hier wird noch einiges passie- 
ren. Ohne den Amiga-Bereich 
wäre der Spielemarkt nicht mehr 
als ein halbfertiges Puzzle. Wir 
wollen uns aber um die gesamte 
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1369 HANDELSSIMULATION KOMPL DT. VGA 89,90 
A TRAIN KOMPL. DT. VGA 99.90 

ACES OF THE PACIFIC S MISSION DISK DT. ANL. VGA 79.90 
ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3,5" 75.90 

AIR COMBAT CLASSICS Ink . BATTLEHAWK 1949/ 
THEIRFINEST HOURinkl. MISSION/ 

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCLNLRV D1SKS 05.90 
ALIEN BREED VGA DT. ANL. 3,5’ 59,90 

ALONE N THE DARK KOMPL. DT. VGA 95.90 

AMBUSH ATSOR! NOR VGA 3,5" 39.90 

ANSTOSSKOMPL. DT. VGA 3,5' 75.90 

ARCHER MC LE ANS POOL Bl LU ARD DT. ANL. VGA 59.90 
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 79.90 

BATMANS RETURN VGA 89.90 

B ATT LE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49.90 

BATTLE ISLE TEIL ?. KOMPL. DT. 3.5" 86.90 

BATTLETEAMj BATTLEISLE S DATA DISK KD/VGA 79.90 
BATRAYAL AI KRÖNDOR KOMPL. DI VGA 75,90 

BLUE AND GRAY VGA 3.5 1 ' 89.90 

BLUE FORCE VGA 85.90 

BODY BLOWS VGA 3,5" DI ANL. 59,90 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5” DT. ANL. 59.90 
BURNING STEEL KOMPL. DT, VGA 89.90 

BURNING ST FEL DATA DISK 1 KOMPL, DT VGA 39.90 
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA39.90 
BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89,90 

BUZZ AL DRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 95,90 

CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL VGA 79.90 

CAMPAIGN DATA Di$K 3,5" KOMPL, DT. VGA 45.90 
CARRIERS AT WAR CQNSTR. KIT 69.90 

CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3,5” 59.90 


CIVIL AI RC RAFT FLIÖHTTRAI NER 22 KPL DT. 3.5" 79.90 
CLASSIC ADV. COMP. INCL. LOOM/MONKEY ISLANDS/ 


INDIANA JÜNES/MANiC MANSIOM/ZAK MC KRACKEN 99.90 
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/ 

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3 r 5 H 69.90 

COMANCHE DATA DISK KOMPL DT. 59.90 

CQMMANCHE MISSION DISK 2 KOMPL. DT 3, 5" r 54,90 
CYBERRACE DT ANLEITUNG VGA 3,5 85,90 

DARK SUN -SHATERED LAND- SSI 3.5" VGA 69.90 

DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL. DT. VGA89.9Q 
DAV OF "ENTACLE -M.MANSIQN 2- KOMPL DT. VGA 89.90 
DER SCHATZ IM SILBEHSEE KOMPL. DT. VGA 3.5'“ 89.90 

DQOM KOMPL. DT. VGA 3,5* * 79,90 

DRACULA DT. ANL VGA 3,5" 79.90 

DUNE 2 KOMPL. DT VGA 65.90 

DYNATECH KOMPL. DT, VGA 69.30 

EC0QUE3T 2 -LOST SECRET OF RAIN FOREST VGA 65,90 
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75.90 

EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5” 69.90 

ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90 

EMPIRE DE LUXE VGA 69.90 

EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5" 49,90 

EYE OF BEH OLDER 3 KOMPL. DT VGA 85,90 

EXELLENT GAMES INCL. POPULÖUS 2/JIMMI WHITE/ 
JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75.90 

FALCON 3.0 / DATA Ml G 29 VGA 3,5” 75.90 

FANTASY EMPIRE -SSI- 3,5” 69.90 

FIELDSOFGLÖRY KOMPL DT VGA 89.90 

FLASH BACK KOMPL. DT VGA 69,90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5” 59.90 
FLIGHTSIMULATOR 5,0 VGA 3,5" 99.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5 51 49.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANStSCÖ 3,5" 59.90 
FLUGSIMULATOR 5,0 KOMPL, DEUTSCH 3,5" * 134,90 
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT, VGA 75.90 

FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69.90 

FRONT PAGE SPORTS: r 0O”BALL PRO VGA 69.90 

GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5” * 69.90 

GATEWAY II -HGMEWORLD- VGA 3.5" 69.90 

GOA. -DINÜ DINIS- DT. ANL. VGA 3, 5* 65.90 

GOBUINS 2 KOMPL. DT. VGA 89.90 

GOBUINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5” 85,90 

HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 89.90 

HARPOON 2 DT. ANL. 3,5" * 79,90 

HIGH COM M AND VGA 3,5" 89,90 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65.90 

INCA II W1RACHOCHA KOMPL. DT. 3 r 5 M 69,90 

INDY CAR RACING DT, AN LEI TUG 3,5” 59.90 

INNOCCENT DT, ANL VGA 3,5" T 85.90 

ISHAR 2 DT, ANL, VGA 3,5" 59.90 

K ASPAROV GAM BIT DT. ANL. VGA 3,5" 75.90 

KINGMAKER KOMPL DT VGA 3,5" 69.90 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL, DT 3.5" * 85 90 

KRUS^YS FUNHOUSE ANL. VGA 3.5" T 59.90 

KYRANDtA 2 - HAND OF FATE ■ VGA 3,5* ‘ 65.90 

LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 59.90 

LEMMINGS 2 DT. ANL VGA 89.90 

LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5” ' 79.90 

LINKS PRO NUR AB 3S6 ER VGA 99,90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45 .90 

LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90 

LINKS SCENERY JNNISBROOK VGA 3,5" 45.9C 

LINKS SCENERY $t. ANDREWS VGA 3,5" 4 45 .90 

LINKS SCENERY KAPALUA VGA 3,5“ * 45.90 

LOTHAR MATTH AEUS KOMPL. DT. VGA 3,5" 75.90 

LORDS OF POWER COMPILATION INCL RED BARON' 
SILENT SERVICE 2/RA! IRQ ARD TYCOON/ 

PERFECT GENERAL DT. ANL. 3.5" 95.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 1 (20 TITEL) 65,90 
LOS! IN TIME 1 & 2 KOMPL. DT. VGA 3.5" 95.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 54.90 

LOST VI Kl NGS KOMPL, DT VGA 79.00 

LOTUS TURBO CHALLANGE 3 VGA 3,5" 65.90 

MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL. 89.90 
MC DONALDS LAND DT, ANL* 3,5 M 54.90 

METAL & LAGE VGA 3,5” 69.90 

MICHAEL JORDAN IN RJGHTVGA 79.90 

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79.90 

MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5* 89.90 

MIGHT & MAGIC 5 ENGL . VERS, VGA 79.90 

MORE INCRED1BLE MACHINE VGA 3,5 59.90 

MORTAL COMBAT DT ANL. VGA 3,5 r 59,90 

NFL COACH ES FOOTBALL DT. ANL VGA 3,5" 89,90 

NHL1CEHOCKEV DT. ANL. VGA 3,5" 85,90 

ONE STEP BEYOND DT, ANL VGA 3,5" 39.90 

ORIGIN SCREEN SAVER 59.90 

PATRIOT VGA 79.90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. 39.90 

PENTHOUSE HCT NUMBERS DELUXE KOMPL. DT, 15" 59.90 
PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA 69,90 

PINSALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL VGA 3,5" 69.90 

PI RATES GOLD I ! KOMPL DT. VGA 89.90 

POWERHITS BATTLETECH 54.90 

PRINCE OF PERS1A2 DT. ANL. VGA 69.00 

PRIVATEER DT. ANL VGA 3,5" 89.90 

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39.90 

PRC T QSTAR -WAR ON FRONT- VGA 3,5" KOMPL. DT. 75.90 
RAI LROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89.96 
RAI LWA V CH ALLENGE KOMPL. DT. 3,5 "VGA 70.00 

RETURN TO ZORK VGA 3.5 H 99.90 

RINGWÖRLD -HEVEN GE OF THE PATRIARCH- VGA 79.90 
SAM & MAX ENGLISCH 3,5" 4 79,90 

SEALTEAM DT. ANL VGA 3,5" S5.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 59.90 

SEVEN CITI ES OF GOLD 2 3,B M 65.90 

SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3,5" 85,90 

SHADOW OF COMET KOMPL. DT. VGA 89.90 

SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5" * 85.90 

SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5" 49.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90 

SIM CITY DFl.UXE DT ANL. 85.90 

SIM FARM VGA 3,5” 69.90 

SIM LIFE VGA DT. ANL, 69.90 

SKAT ’92 KOMPL. DT. 65.90 

SPAC E H U LK DT. A N L VGA 35 . 90 

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89.93 

SPACE QUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL. 89.9C 

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT, 79.90 

SPEEDRACER DT ANLEITUNG 3.5" 69.90 

STARLORD- MlCRÜPOSE-VG A3, 5" ' 89.90 

STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3 r 5" 79,90 

STAR WARS CHESS DT, KURZANL. VGA 3,5” 89,90 

STERNENSGHWEIF: DSA 2 KOMPL DT. ’ 39,90 


STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 65.90 

STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA. 89.90 

STR1KE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SQUNDBL, 45.90 
STRIKE COMM TAGTIC AL. OP” CMS VGA 3.5" 39.90 

STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGl SPEECH 3.5" 65.90 

3TRQNGHÖLD VGA 3,5 H 59.90 

STUNT ISLANDS KOMPL. DT. VGA 89.90 

SYNDIKATE KOMPL, DT. VGA 85.90 

SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT.' 39.90 

TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5” * 75.90 

TERM I NATOR C HESS VGA 79.90 

THE GREATEST COMP, INCL LURE OF TEMPTRESS/ 
DUNE/SHUTTLE DT. VGA 65.90 

TORNADO DT, HANDBUCH VGA 75,90 

TRANSARCTICA DT. ANL. VGA 79,90 

TXF.-TACTtCAL FIGHTER EXP. -3,5* 75.90 

ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT iSLE VGA 89.90 

ULTIMA 7 TEIL 2 S1LVER SEED - DATA 3,5 r 45,90 

ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3,5"* 89.90 

ULTIMA S SPEECH PACK 3,5"' 39 90 

ULTl MA UNDER WORLD 2 DT. ANL VGA 60.90 

U LIMITED ADVENTURES KOMPL. DT VGA 3,5" 85,90 

WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90 

WARLQRDS 2 VGA 3 t 5” 89.90 

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79.90 

WhEN TWQ WÖRLDS WAR 3.5" 69.90 

WING COMMANDER ACADEMY VGA3, 5" 69,90 

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69.90 

WINTER OLYMPS CS DT. ANL. 3 r 5" * 59,90 

WIZARDRY TRI LOG Y 2 (W5/W6/W7) 3.5" 85.90 

WIZARD RY 7 KOMPL, DT. VGA, 89.90 

XENOBOTS DT. ANL. VGA 79.90 

X-WING DT. ANL. VGA 85.90 

X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5" 59,90 

X-WING MISSION 2/ B-WING ENGL. 3,5” 49.90 

YO! JOE KOMPL. DT. VGA 3,5" 65.9C 

YSERB1US -SIERRA- VGA 3,5" 54, 9C 
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683 ATTACK SUB MARINE DT ANL, VGA. NUR 3,5" 29,90 
AIR. LAND, SEACOMP. INCL. STQRMOVIK SU 25/ 
NDIANAPÖUS 500/688 ATTACK SUB. DT. ANL. 5,25" 39,90 
Bl 7 FLYING FORTRESS VGA 3.5" -MICROPROSE- 34.9C 
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY G-KPI . DT. 29,90 
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25" 29 9C 

D ATT LP -AWKS 1942 NUR 3.5" 29.90 

BATTLETECH 2 CERSCENT HAWKS REVENGE 29.90 
BIRDS OFPHEY DT ANL 5,25" 29,90 

CAPTIVE 3,5" 29.90 

CARL LEW iS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3.5" 1 9.90 

GASTELS II DT. ANL, 5 f 25" 34.90 

CIVILIZATION -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90 

COMMAND H. O. VGA ENGL, VERS. 3.5" 39,90 

CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3,5" 29.90 

CONGUESTOF LOMGBÖW -SIERRA- VGA 5,25” 34,90 

CRAZY CARS 2 NUR 3,5" 24.9C 

CREEPERS VGA 3,5” 29,90 

CURSE OF ENCHANTIA VGA 3,5* 29.90 

DARK HALF -AG CO LADE- 3, 5" 29.90 

DELUXE STRIP POKER 2 3.5” 29.90 

DOGFIGHT -MICROPROSE- 3,5” VGA 45.90 

EGOQUEST1 VGA 5,25* 29.90 

ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 3,5 VGA 19.90 

ERIC THE UNREADY VGA 3,5° 29,90 

E5PANA THE GAMES 92 DT. ANLEITU NG 3,5" VGA 24.90 
EYEOFBEHOLDER 1 KOMPL DT. VGA 3.5" 39,90 

F15 STRIKE EAGLE 3 -MICROPROSE- 3,5” VGA 45,90 
FALCON 3.0 -MICROPROSE- 3,5” VGA 39.90 

FÜRMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 3,5” VGA 49,90 
GOLDRUSH -SIERRA- 34,90 

GRAND PRIX UN LIMITED -ACCÖLADE- 3,5" 29.90 

GUNBOAT -ACGOLADE- NUR 5,25" 20,90 

GUNSHIP £000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90 

HAR DB ALL 3 VGA 3,5" 29.90 

HARPOON VERS. 12.1. DT. ANL. 5.25" 34.90 

HFROES OFTHE357TH DT, ANL. 5,25 29,90 

HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 5,25" 19.90 

HEXUMA KOMPL, DT. VGA 5,25" 34.90 

HILL STREET BLUES 29.90 

HOOK KOMPL. DT. VGA 3,5" 24,90 

HUM ANS VGA NUR 3,5" 34.90 

HUMANS JURASStC LEVELS 3,5” VGA -STAND ALQNE- 29.90 
I M MORTAL 3, 5 rt 29.90 

INDIANA JONES 3 ADV. KOM PL. DT. 3,5" 35.90 

INDIANA JONES 4 -FATE OF ATLANTIS-KPL. DT. 3.5" 49 .90 

INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5” 29.90 

ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 29.90 
JURASSIC PARK VGA 3,5” 49.90 

KRISIS IN fHEKRELIM VGA 34.00 

LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29,90 

LASER SOUAD VGA 5.25" DT. ANL. 29.90 

LEGACY -MICRPROSE- 3,5" VGA 39,90 

L EGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT VGA NUR 5,25* 29,90 

LHX ATTACK CHOPPER 3.5" 29.90 

LIFE S DEATH 2 -TH E B RAIN- 3,5” VGA 29.90 

LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5" 2S.9G 

.OED OF THE RINGS 2 -TWQ TOWERS- DT, AMI.. 3,5" 29.90 
M : TANK PI ATQON VGA NUR 3,5" 34.90 

M AD TV KOMPL. DT. 3,5" VGA 33.90 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 
INCL. Fl SH/ CO RR U PTI ON/ GUI LT OF TH I EVE S 19.90 

MANCHESTER UNITED EUROPE 3.5" 29,90 

MANIAC MAN SION 3,5" 29.30 

MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,5" 29.30 
MiCROPROSE SOCCER DT. ANL. 29,90 

MONKEY ISLAND 1 KOMPL, DT. VGA 3,5" - LUCASFILM- 39,90 
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 49.00 

NIGEL MANSELL RACING CHALUNGE 3,5" VGA 29.90 
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 29,90 

OPERATION STEALTH DT ANL 3,5" 34.90 

PlNBALL MAGIC NUR 3,5" 29.90 

POLICE QUEST 1 VGA 3,5” 49,90 

POL IGF QUEST 2 -3-FRRA- 34.90 

POOL OF DARKNESS KOMPL, DT VGA NUR 5,25" 34.90 
POPULOUS INCL, PROMISED LANDS 3.5" 29.9Q 

POWERMONGER DT. ANL VGA 5,25" 34.90 

PREMIER MANAGER VGA 3,5" 29.90 

PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA 29,90 
RAILROAO TYCOON NUR 3.5” 39 90 

RAMPART DT, ANL 5 t 25” 34.90 

REACH FOR THE SKIES DT ANL,, 3,5” 39.00 

REALMS KOMPL. DT. VGA 5.25” 1 9.90 

RtC K D AN G E ROUS 2 3 T 5” 29.90 

ROBOCOP 3 VGA 3,5” DT. VERSION 24,90 

ROCKET RANGER NUR 5,25” 14,90 

SARGONV CHESS 29.90 

SHUTTLE DT. ANL, VGA 5.25" 29.90 

SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 34.90 

SPELLCASTING 201 -SOS CE RE RS APPLOANCE- 3,5' 29.90 
SPELLCASTING 301 -SPRiNGBREAK- 5.25 29,90 

STAR CONTROL 2 DT ANL. 3,5" VGA 29.90 

STREET FIGHTER 1 NUR 3,5" 29.90 

SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - VGA 3,5" 29.90 

SUPER TETRIS 5.25* 39,90 

SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL, DT. 3 r 5" 19,90 

TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5* 29.90 

TENNIS CUP 2 3,5" 24,90 

TERMINATOR 2 3,5" 29,90 

THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25" 34.90 

THUNDERHAWK AH 73 M VGA 1 9.90 

TIME QUEST 3,5” VGA 29.90 

TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5" 20.90 

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39.30 

ULTIMA TRLÖGY 2 (U4/U5/U6) 5,25” 34.90 

ULTIMAUNDERWORLD 1DT.KURZANL.VGA5,25" 34.90 
UTOPIA INCL, NEW WORLDS NUR 3,5" 29,90 

VALHALLA VGA 3,5" DT, ANL. £9.90 

WAX WORKS -ACCÖLADE- 3,5” 29.90 

WING COMMANDER 1 VGA3,5 rr 29.90 

WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 29.90 

WWF WRES 1 . NG 3,5 M VGA 29.90 

YEAGER AIR COMBAT DT, ANL. 5.25" 34.90 

ZAK MC KRACK EN NUR 3,5" 29.90 

ZOGL DT. ANL. 3,5" 29,90 
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Versand: Liegnitzer Str. 13 • 82194 GrÖbenzell 

Tel.: 08142/90 11 & 8079 & 8273 
Telefax 08142/54654 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9,00 - 17.00 Uhr 

„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 

1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE“ 


Ladenlokal jetzt in AUGSBURG 
Karolinenstr./Ecke Karlstr. 

Mo. -Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 
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AEGYPTEN -MULTIMEDIA- 75.90 

AFRIKA -TRAVELM AGIO- 59.90 

AUSTRALIEN -MULTIMEDIA- 75.90 

B17 FLYING F, 4 SILENT SERVICE 2 05.90 

BATTLECH ESS ENHANCED OEM VERSION 69.90 

BEAUTY AND THE BEAST 79.90 

BERTELSMANN LEXIKON „GESCHICHTE" 119.90 

BERTELSMANN LEXIKON .WIRTSCHAFT“ 119.90 

BLUE FORCE 83.90 

BURNT1ME KOMPL DT. VGA ‘ 85,90 

CASTL E MASTEFt/3 D CGSTRUCTIQN KIT DT, AML. 49,90 
CD "6 EDUTAINMENT Kl 1: 1NCL. S BLASTE R 16.ASP/ 

CD ROM LAUFWERK I NTERAKT I VLAUTS P R E C H ER/ 

UND SOFTWAREPAKET 1.099.90 

rn 19 90 

CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 35^90 

CHFSS MASTER 3000 59.90 

CH ESSMASTER PRO WINDOWS 99.90 

CHRONIK DES 20. JAHRHUNDERTS 189.90 

CI NEMAN 1A - MICROSOFT- FILM DATENBANK 139.90 
CLASSIC ADVENTURE INCL LOCM/MANIAC MANSIQN / 
INDIANA JONES 3/M0NKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90 

COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT 69.00 

CONAN THE CIMMER1AN 49.90 

CURSE OF ENCHANTIA 49.90 

DANG ER HOT STUFF VQL. 2 39.90 

DARK SUN -SHATTEREO LANDS- 79.90 

DRACULA UNLEASHED SVGA 89.90 

DER PATRIZIER KOMPL. DT B9.90 

DESKTOP PUBL.SHERS DREAM 79.90 

Dl NOSAUR ADVENTURE 79.90 

DUNE 59.90 

EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION NCL 
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL 85. SO 

EYE OF BEHQLDER TRILOGY 1 -3 KOMP.. DEUTSCH 89 .90 
EYEOF BEHQLDER 3 49,90 

F 117 A NIGHTHAWK& FIS STRIKF EAGLE 2 ^9.90 

F15 STR I KE EAGLE 3 99.90 

GIF IT NEWS 1000DE GEF Bilder 45.90 

GOBÜENS 2 DT ANL. 99.90 

GRAPHMAG IC 2 ausges. Grafik. PD& Shareware 59.90 
GUNSHiP 2000 INCL SCENARIO 49,90 

HISTORY l ENE 1914-1918 KOMPL. DT. 65,90 

HOT NEWS 19-90 

HUMANS INCL. JURASSIC LEVEL5 65,90 

INGA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 1 19.90 

INGA KOMPL. DT, 119,90 

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89.90 

IRON HELIX 109.90 

JONES IN THE FAST LANE 39.90 

JURASSI C PARK DT, ANL. 79.90 

KINGS QUEST 5 39,90 

KINGS QUEST 6 49,90 

LABYRINTH OF TI ME 79.90 

LAURA BOW 2 « DAGGER OF AMON RA 75.90 

LEGEND OF KYRANDIA 49.90 

JNKS COLLECTION INCL, LINKS GOLF 
FtRESTGNE/BQUNTIFUUBAY HILL CLUB 75.90 

LOOM 49.90 

LORD OFTHERINGS 99.90 

LOST IN THE TIME KOMPL. IN DEUTSCH 119,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,90 

MAD DOG MCCREE 75,90 

MALONYS- INTFRAKWES COMIC - 69.90 

MAN1AC M ANS ION 2 ■ DAY OF TEN T AC1_E 89.9Ü 

MANTIS FIGHTER * -MICROPROSE- 49.90 

MECRQPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/ 
RICKDANGEROUS 29 90 

MICROSOFT -BEETHOVEN- 1 1 9,90 

MICROSOFT -GOLF- 99,90 

MICROSOFT -MOZART- 119.90 

MICROSOFT -STRAVENSKY- 119.90 

M1G 29 FULCRUM & MIG29 SUPERFULCRUM 49.90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.90 

M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 29.90 

PEGASUS 2,0 49.90 

PIXEL PERFECT 54.90 

PROTOSTAR 75,90 

RAYTFAC E MAG I C ■ Ray tra ce u n d an der e B:id er/ Pgm's 35.90 
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90 

RETURN OF THE PHANTOM - MICROPROSE- 69 .SO 

RETURN OFZORK 99.90 

RINGWORLÜ 65.90 

SEC RET WEAPONS ÖF LUFTW. INCL. SCENERIES 59,90 
SHAREWARE MAGIC CR, 600 MB 69.90 

SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele DTP. Grafik, Aälmat 45.90 

SHERLOCK HOLMES Eli MYSTERY ADVENTURE 109,90 

SOFTWARE 2000 EDITION INCLHEXUM A/KATHEDRALE/ 
STUNDENGLAS KOMPL, DT. 69,90 

SOUND SENSATiON 45.90 

SPACE QUEST 4 49,90 

STELLAR 7 39-90 

STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS * B9.9C 

SUPER I f SHAREWARE 45.90 

TENNIS CUP II 29,90 

THE 7TH GUEST OHNE Vt DEO/IN CD BOX 69.90 

THE GREATEST COMPILATION INKL, SHUTTLE, DUNE 
UND LURE OF^EMPTRESS DT. ANL. 79.90 

TOP SEHERS ■ TOP SHAREWARE SAMMLUNG 29. 0C 
TORNADO DT. ANL. 79.90 

TRANSWÖRLD KOMPL DEUSCTH 29,90 

TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN- 69.90 

ULTIMA 6 & WENG COMMANDER 1 39.90 

ULT M A UNDERWORLD TEIL 1 & 2 80.90 

ULTIMA UNDERWQRLD/WENG COMMANDER £ 109.90 

VGA MAGIC 59,90 

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2 59.90 

WING COMMANDER 2 INCL OPER 1 & 2/SPEECH 99,90 
WILLY BEAMISH 44.90 

WOLFPACK * 65.90 

WRATH OFTHE DEMON 39.30 

Leerdisketten 

3,5" 2DD NoName 10er 9.90 

3,5” 2HD NoName 10er 19.90 

5 t 25* 2DD Noame 10er 5.90 

5,25 r 2HD Noame 10er 12.90 

Amiga CD 32 Neuheiten 

ALFRED CHICKEN DT. ANL, 49,90 

D-GENERATION DT, ANL 49,90 

MORPH DT, ANLEITUNG 65.90 

PINBAlL FANTASIES DT ANL. 69.90 

SLEEPWALKER DT. ANLEITUNG 79.90 

ZOOLDT.ANL. 54,90 


Soundkarten / Zubehör 


DISKBOX FÜR 80 STÜCK 3,57SCHLOSS 1 9.90 

DISKBOX FÜR 100 STUCK 5,257SCHl OSS 19.90 

EU MINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 

JOYSTICK COM PETITION PRO DIGITAL' ANALOG 59.90 
J OYSTICK COM PETITION MEN! DIGITAL ANALOG 59.90 
JOYSTICK FLICHT CONTROL THRUSTMAST 165,90 
JOYSTICK GARVIS ANALOG. PRO 79.90 

JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST 1 65.90 
JOYSTICK VERLÄNGERUNG 15-PQUG 24,90 

MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK 
.NTERN. BENÖTIGT SB 16 549.00 

MAUSMATTF 6.90 

MIDIBLASTER 389,90 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90 

SCRELNBEAT AKTIVBOX EN /ALLE SOUNDK, 49,90 

SILICON MAUS/SERIELL/3 TASTEN 45.90 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 379.90 

SOUNDBLASTER 16 BSIC DT HANDBUCH 263.93 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 379.90 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 199.90 
VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FU0HTYOKE- *49,90 

WAV E BLAS TER -CREATIV- 359.90 

Sega Mega Drive 

MEGA CD 2 INKL. R0AD AVENGER DT, VERSION 549.90 
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199,90 

ALADiNDT, ANL 99.90 

AR, ELLE. DIE MEERJUNGFRAU DT. ANL, 75.90 

ASTERIX 2 DT, ANLEITUNG 105,90 

BATTLEOADS DT. ANL. 89,90 

BILL WALSH FOOTBALL DT. ANLEITUNG 39,90 

BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90 

BUB5Y BOBCAT DT. ANL 79. 90 

CHAKAN DT ANL. 89.90 

DOUBLE CLUTCH 89.9Q 

FLASHBACK DT. ANL. 99.90 

GUNSTAR HEROES DT ANL. 89.90 

HAUNTING DT, ANLEITUNG * 99.90 

HOCKEY 94 DT, ANLEITUNG 99,90 

INTERNATIONAL SOCCER DT, ANL, 39.90 

JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL 85.90 

JUNGLE STRIKG 99.90 

JURASSI C PARK DT, ANL 99.90 

L H X 2 DT, ANLEITUNG * 89.90 

LOTUS TURBO CH ALLENGE 2 DT. ANL. 99.90 

MEGA LQ MANIA DT. ANL, 85.90 

MICKEYÄ DONALD DT. ANL. 75,90 

MICRO MACHINES DT. ANL. 79.90 

MlG 29 FIGHTER PILOT DT. ANL. 89,90 

MQRTAI COMBAT 109.90 

RANGER X 89.90 

SHINOBI 3 DT. ANL. 89.90 

SNAKE RATTLE ’N ROLL DT. ANLEITUNG 99,90 

SON OF CHUCK DT. ANLEITUNG 99.90 

SONIC THE HEDGEOOG 2 DT. ANL 79.90 

STREETS OF RAGE 2 D i. ANL. 79.90 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL, 1 15.90 

SUMMER CHALLENGE DT. ANL 69.90 

SUPERMAN DT, ANL 89,90 

SUPER KICK OFF DT. ANL. 39.90 

TECHNO CLASH DT. ANL 99.90 

THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79.90 

VIRTUAL PINBALL DT. ANL, 99.90 

WARSPEED DT. ANL. 69.90 

ZOOL DT, ANLEITUNG * 89.90 

AMIGA 

1869 HANDELSSIMULATIONEN KOMPL, DT, 1 MB 85.90 
1990 - DIE93ER EDITION- POL! T$l MUL KD 1 MB 34.90 
ABANDON ED P LAC ES TEIL 2 1 MB 65,90 

ALIEN BREED 2 DT, ANL. 54.90 

ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59.90 

ALFRED CHICKEN DT. ANl. 49.90 

ANSTOSS KOMPL DT. ' MB A5ÜG/PLUS/60Q/2000 69.90 

ANSTOSS KOMPL. DT, NUR A 120 D 69.90 

A- TRAIN KOMPL. DT, 1 MB 79.90 

A- TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT. 1 MB 45.06 
APOCALYPSE DT. ANL. 1 MB 49,90 

AUFSCHWUNG OST KOMPL, DT 1 MB ' 65.90 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 75.90 

SATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90 

BATTLETEAM ;BATTLEESLE & DATAl DT, 1 MB 60.00 

BATTLETOADS DT. ANL 1MB 1 59.90 

BAZOOKA SUE KOMPL.. DT, 1 MB ’ 79,90 

BEAVERS DT. ANL. 65.90 

BLASTER DT. ANL. 1 MB 49,90 

BLOB DT ANLEITUNG 59.90 

BOBS BAD DAY DT. ANL. 59,90 

BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB 49.90 

BODY BLOWS GALACTIC A 1200 DT. ANl. 59.90 

BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 1 MB * 55.30 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 69.90 

BURNTI ME KOMPL DT. A5DO/A2ÜOQ 69.90 

BURNTIMENURA120Q KOMPL. DT. 69.00 

CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB 65.90 

CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. t MB 45.90 

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54.90 

CIVILISATIQN 1 M8 KOMPL. DT. 79,90 

COMBAT AIR CONTROL DT. ANL 1 MB 65.90 

COMBAT CLASSICS2 INCL, PACIFIC ISLANDS/ 
SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90 

CRY3TAL KINGDOM DIZZY 44.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMP! . DT, 79,90 
DELUXE PAI NT 4,0 AGA KOMPL DT. 1 MB 109.90 

DEEP CORE DT. ANL 1MB 49.90 

OIE SIEDLER KOMPL.OT. 1 MB 69.90 

DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANL. 1 MB 49.90 
DUNE 2 KOMPL, DT, 1 MB 59,90 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL . DT, 75.00 

EXEU. ENT GAMES INKL. POULOUS 2, JAMES POND, 
ARCHER MC LEANS POOL, SHUTTLE 63.90 

ELITE 2 KOMPL. DT. 1MB 59.90 

ELYSIUM KOMPL DT. 1 MB 59,90 

EYE OF BEHQLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 85.90 

F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1 MB * 75.90 

FLASH BACK KOMPL DT. 1 MB 79.90 

GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 49,90 

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT, ANL. 1 MB 59.90 
GOBLI1NS 2 DT, ANL. 1 MB 65,90 

HANNIBAL KOMPL. DT. 1 MB 75.90 

HIRED GUNS DT. ANL. 65.90 

HISTORY UNE 1914-1918 DT. 79,90 

JSHAR2DT. ANL. 1MB 54.90 

JOE &MAC, CAVEMAN NINJA DT. ANL. 54,90 


Amiga 


JOHN MAD DEN FOOTBALL DT. ANL. 59.30 

JONATHAN 1 MB KOMPL. DT. 79.90 

J U R ASSI C P AR K D T. AN L. 1 M B 59 .30 

K 240 DT. ANL. 1 MB ‘ 85.00 

LEGACY OF SORAS! LS Dl. ANL. 1 MB * 54,90 

LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB 69.90 

LOST VIKINGS KOMPL, DT. 1MB 75,90 

LOTHAR MATTAEUS KOMPL DT. 1 MB 65,90 

MAGIC BOY DT. ANLEITUNG 59 90 

MEAN ARENAS 49.90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. * MB 79.90 

MORTAL COMBAT DT. ANL. 1 MB A 59.90 

MORPH DT. ANL. 49.90 

NICKY BOOM 2 DT. ANL. 65.30 

ONE STEP BEYOND DT. ANL 54.90 

PANZER BATTLES 1 MB 59.90 

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT, 79.90 

PENTHOUSE -HOT NUMBERS- DT. ANL. 39.90 

PENTHOUSE H3T NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1 MB 59.90 
PI N BALL DRFAMS DT. ANL, 59.90 

PIN BALL FANTASIES DT. ANL 1 MB 59.90 

PREMIERE MANAGER 2 DT, ANLEITUNG 1 MB 49.90 
PRIME MOVER DT. ANL 59.90 

SIM ANT. KOMPL. DT, 1 MB 83.90 

5IM UFF KOMPL. DT. NURA1200! U 89.90 

SIM LIFE DT. ANL. ASQ0/A2G0G 85.90 

SIMON EHE SORCERER KOMPL. DT. 1 MB * 75.30 

SINK OR SWIM DT, ANL, 33.90 

SOCCER KID DT. ANL. 65 90 

SPACE HULK DT. ANL. 1 MB 65,90 

SPORTS COLLECT ON -STARBYTE- DT. ANl, 60,90 

STARDUST DT. ANL 1 MB * 39.90 

STEIGENBERG ER HOTELMAN KOMPL. DT 54.90 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 59.90 

SUPERFROG DT. ANL, 1 MB 49,90 

SYNDJCATE KOMPL DT. 1 MB 65.90 

T F X ■ I ACT I CAL FIGHTER EXP - A 1200 ’ 65.90 

THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB 59,90 
"ORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 65.90 

TRANSARCTi CA KOMPL. DT. 1 ME 59,90 

TRAPS & TREASU FtS DT, ANL. 50,90 

TRODDLERS DT. ANL, 65.90 

TURR5CAN 3 DT. ANL 1 MB 49.90 

URIDIUM II DT ANL. 1 MB 49.90 

WAR IN THE GULF KOMPL, DT. 1 MB 75.90 

WHALES VOYAGE DT, ANL. ' MB 75.90 

WHENTWOWORLDS WAR DT. ANLEITUNG 1MB 59.90 
WINTER OLYM1PCS DT ANLEITUNG 1 MB * 59.90 

WOODYS WORLD DT, ANL, 1 MB 39,90 

WORLD LEGEND DT. ANL. 49,90 

YO: JOEI PT, ANL M 90 

ZOOL 2 A50Ü/PLUS6G0/200Ü DT. ANL 1 MB ' 54.90 

ZOOL 2 NUR AMIGA 1200 ■ 54.90 


Preishits Amiga 

30 CONSTRUTION KIT 2.0 1 MB 39.90 

688 ATTACK SUBMARINE *9,90 

AD RE NA LYN DT. ANL 19.90 

AGONY -PSYGNOStS- 29.90 

AI IEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29.90 

AMNIOS 15.90 

AQUAVENTURA 1MB 29.90 

ARMÖUR GEDDON -PSYGN03IS- 29,90 

B 17 FLYING FQRTRESS -MICROPROSE- 1 M B 39.90 

BANE OF COSM IC FORGE -WIZARDRY 6- 1MB 29.90 
BARDS TALE 3 DT ANL 29.9D 

BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 19.90 

BATTLECHESS 2 DT. ANL. 29,90 

BATTLEHAWKS 1942 29-90 

B ATTLESQU AD RQ N DT. ANL. 19.90 

BATTLETECH 1 24.90 

BILLS TOMATÖ GAME DT. ANL. 29.90 

BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 29,90 

BSS JANE SEYMGÜR 19,90 

BUDOKHAN 29-90 

CALIFORNIA GAMES 2 29,90 

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 29.90 

CAPTIVEDT. ANL. 19.90 

CASTLES 1 MB KOMPL. DT. 34.90 

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29.90 

CHAMPIONS OFKRYNIN 29,90 

CHAOS ENGINE DT ANL. 1 MB 39.90 

CHAOS STRIKE3 BACK 1 MB 29.90 

CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS 1/ 

VENUS/ JAMES PQND/GKQULS N GHOST 34.90 

CH UCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.90 

CHUCK YEAGERS 2,0 DT. ANL. 19.90 

COVER GIRL STRIP POKER 29,90 

COVERT ACTI ON -MICROPROSE- 1 M B 29.90 

CREA7URES DT. ANLEITUNG 19.90 

CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29.90 

DEADLINE -INFOCOM- 15.90 

DEATH KNIGHTS OF KR V NN KOMPL. DT. 1 MB 39,00 
DELUXE STRIP POKER 2 29.90 

DEUiERQS KOMPL. DT. 1 MB 29,90 

DOGFIGHT -MICROPROSE- 1 M8 39,90 

DOODLEBUG DT. ANL 19.90 

DREAM TEAM CQMPLATION ICL SIMPSONS/ 

WWF WREST L ING/TERMINATOR 2 39.90 

DR. DOOMS REVENGE DT. ANL. 19.90 

EM LYN HUGHES 3 NT. SOCCER DT ANL. 10.90 

EYE OF BEHQLDER 1 KOMPl . DT. * MB 30.90 

FACE OFFICEHOCKEY 24.90 

RATE -GATES OF DAWN - KOMPL DT 1 MB 39.90 

F 15 STRIKE EAGLE 2 1 MB 29,90 

F 17 CHALLENGE DT. ANL 29,90 

F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZAN LEITUNG 35.90 
FIRST SAMURAI DT. ANL, 29.90 

FESTFIGHTER 24.90 

FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/ 

F I N AL W H I SIL E R/ P LAY ER M A NAG E R 34 . 90 

FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE - 1MB 34,00 
FUTURE WARS-TIME TRAVELLER - 29,90 

GEM 29.90 

GOLF -MICROPROSE* 1 MB 29.00 

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24,90 


Preishits Amiga 


GUNBOAT - ACCOLADE- 1 MB 29.90 

GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 1 MB 39,90 

HÄGAR -THE HORRIBLE- 24.90 

HARO NOVA 29.00 

HARPOON 1.21 DT. ANL. 1 MB 29.00 

HERG QUEST INCL. RETURN OF WlTCHLORD 19.90 

HILL STREET BLUES 29,90 

HONDA R VF DT. ANL. 29,90 

HUMANS 1MB 29.90 

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALQNE VERS 29.90 
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT. 35.90 

INDIANAPOLIS 500 29,90 

INVEST KOMPL. DT. 1 MB 19.90 

JSHAR KOMPL. DT, 29.90 

IT GAME FRÜM THE DESSERT INCL, ANTHEADS 39.90 
JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 29.90 

KGBDT.ANL T MB 39.90 

KICK OFF 2 19,90 

LEANDER -PSYGNOSIS- 29,90 

LEGEND OF FAERGHA1L KOMPL. DT, 1 MB 39.90 

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL, DT. 1 MB 39.90 

LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29.90 

L.OST DUTCHMAN MINE 19.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1 MB 29.00 

LURE OFTEMPTRESS KOMPL. DT, 1 MB 29.90 

Ml TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB 34,90 

MAO TV KOMPL. DT. 1 MB 39.00 

MANCHESTER UNITED EUROPE 29,90 

MAN IAO MANSION 29.9C 

MC DONALD ISLAND 19.90 

MFGATRAVELLER KOMPL DT, 1 MB 29,90 

MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1 MB 29.90 

MICROPROSE SOCCER DT, ANL. 29.90 

NIGEL MAN SELL PACING DT ANL. 1MB 19,90 

OBITUS 1 MB 29,90 

OPERATION STEALTH 1 MB 34.90 

PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE L- 1 MB 29.90 

PAN2A KICK BOXING DT. ANL. 29.90 

PARASOL STARS -RAIN BOW ISLANDS 2 DT. ANL 24.90 
P1CTIONARY 29.90 

PINBALL MAGIC DT. ANL. 29.90 

PI RATES I DT. ANL. 1 MB 29.90 

POOL OF DARKNESS 29.90 

POPULOUSINCL. PROMISED LANDS 29.90 

POPULOUS 2 DT, ANL, 34.90 

P.P. HAMMER DT, ANL 19.90 

PREMIERE MANAGER 1 MB 29,90 

PRINCEOf PERSIA 20.90 

PUSH OVER 29,90 

QWAK DT. ANL, 29,90 

R-TYPE2 19,90 

REACH FÖRTHESKI ES DT. ANLEITUNG * MB 34,90 

RICK DANGEROUS 2 DT. AN... 29.90 

RINGS OF MEDUSA KOMPL, DT 1 MB *9.90 

RGÖOCOP 3 KOMPL. DT, 1 MB 29,90 

ROBOSPORTS 1 MB 29,90 

ROCKET RANGER/TV SPORTS FOOTBALL 29,90 

SECRETOF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT, 1 ME 39.90 
SECRE T OF SILVER BLADES 29.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 34.90 

SHUTTLE 1MB 29,90 

SILKWORM 19,90 

SIMPSONS DT, ANL 19-90 

SPACE CRUSADE 1MB 29.90 

SPACE QUEST 4 DT ANL. 1 MB -SIERRA- 39.90 

SPECIAL FORCES -MICROPROSE 1MB 34,90 

STARBYTE SUPERSQCCER KOMPL. DT 1 MB 19,90 
STELLAR 7 - SIERRA- 29.90 

STRIKE FLEET 29-90 

SUPER HANG ON 24.90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90 

SUPER SPACE INVADERS 24.90 

TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERS! M 29.90 

TEARAWAY THOMAS 29.90 

TENNIS CUP II 24,90 

TERMINATOR 2 19-90 

THE PLAGUE DT. ANL, 15,90 

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB 29.90 

TITUS THE FOX 24,90 

TRANSWOHLD KOMPL. DT. 1 MB 19.90 

TROLLS 29,90 

TU RR IC AN 2 DT, ANL 24,90 

TV SPORTS BOXING DT. ANL 29.90 

UTOPIA INCL. NEW WORLDS 29.90 

VIRGIN COMPILATION INCL. DUNE 1/FLOOR 13 
LURE OF TEMPTRESS/GHOSTBUSTERS 2 DT. VERS. 29,90 
VROOM :NCL VROOM DATA DISK DT. ANL. 29.90 

WATERLOO DT. ANL. 1 9,90 

WAXWORKS -ACCOlADE- KOMPL. DT, 1 MB 29.9C 

WING COMMANDER 1 1 MB 29. 9G 

WIZKID 29.90 

WOLFCHILD 1 MB DT. ANL, 29.90 

WWF WRESTLEMANIA WRESTUNG 24.90 

ZAKMCKRACKEN 29.00 

ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90 

ZYGONIXD1. ANL 19.90 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 

Amiga Zubehör 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 50Ü 1 99.00 

AMIGA ACTION REFLAY 3 A 2000 219.00 

AMIGA MOUSE 49.90 

DISKBOX FÜR 80 X 3,5” DISKS 19.90 

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF3 39.90 

EXTERNES LAUFWERK 3 r 5 ,r 1 19.90 

GRAVIS GAME PAD 39.90 

I NTERNES LAU FWERK A 500 3,5" 1 59.90 

«OYSTICK COMPETmON PRO 5000 29.90 

JOYSTICK COM PETITION PRO MINI 29,90 

JOYSTICK COM PETITION PRO STAR 39.90 

JOYSTICK COMPETmON PRO STAR MINI 34,90 

MÜUSEMATTE 6.90 

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1, 3 A5D0 99.90 

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 59.90 


X-CÖPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 74,90 


■ = Ber Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum Vorbehalten / Liste gegen karikierter Rückumschlag. 

Bitte Computertyp argeben. / Versandkoston: Nachnahme p'us DM 9.00 
Vorkasss im Inlanc nur per Euroscheck plus DM 8,00 
Ausland : Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200 r BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 
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Spieleszene kümmern - dos war 
immer so, und das wird auch in 
Zukunft so bleiben, 

sz) 


Erwachsene 
unter sich 


Moin, Moin, liebe 
S(ch)port$freunde! ! ! BRAVO, 
Peter!!! Endlich hat es mal einer 
gesagt (Editorial ASM 10/93}: 
Warum nicht mal ein Kind sein? 
Das versuche ich einigen Leuten 
(den "Erwach senen", von denen 
ich seit einigen Jahren selbst ei- 
ner bin, aber keine Lust darauf 
habe} schon länger beizubrin- 
gen. Doch wenn ich nachts um 
halb zwölf die Anlage aufdrehe, 
um noch mal meine F-l 6 zu be- 
stücken und ein, zwei Runden zu 
drehen, oder wenn Opa 
Tentacle vergeblich versucht, die 
Verrückten Bernhard, Hoagie 
und Laverne zu verkleinern 
(*ding ding* - lach, brüll!!), ern- 
te ich von meinem meist kurze 
Zeit später im Büro erscheinen- 
den Vater nur mißbilligende 
Blicke: "Wann wirst du endlich 
erwachsen?" Dann denke ich 
mir immer, daß nicht erwachsen 
sein eigentlich eine Art erholsa- 
mer Kurzurlaub ist.. .. 

Das Erwachsensein gehört zum 
Beruf eines jeden Menschen ab 
21, man muß mit Vernunft, über- 
legt handeln etc. (ich will das 
jetzt nicht genau definieren, das 
würde zu weit gehen), aber die 
meisten Menschen können sich 
spätestens ab dem 30. Lebens- 
jahr nicht mehr mit Problemen 


und der Gedankenwelt von Ju- 
gendlichen und Kindern ausein- 
andersetzen, nichts mehr damit 
anfangen. Statt dessen wundert 
es die "Erwachsenen", wenn 
man (Schüler, Student oder Be- 
rufsanfänger) sich aufgrund 
mangelnder Möglichkeiten, die 
Freizeit zu gestalten, die zudem 
noch spärlich ausfällt und dann 
noch zu den unglücklichsten Zei- 
ten vorhanden ist, den abgelau- 
fenen Tag mit ein, zwei Stunden 
Computerspielen ausfüllt und 
ein, bestenfalls zweimal pro 
Woche zum Sport geht. Meiner 
Meinung nach ist ein Computer 
ein perfektes Medium, der nicht 
schon wieder hohes geistiges 
Niveau fordert, wie z.B. ein 
"pädagogisch wertvolles" Buch 
(Blödsinn). Ein Computer ist ein 
Medium unserer Gesellschaft, 
das einem Faszination vermittelt, 

- jemandem Befehle zu geben, 
der sie dann prompt ausführt 
(wenn die Befehle logisch sind); 

- jemanden kommandieren zu 
können; 

- im Dienst einer befolgten Sa- 
che legitim Macht auszuüben 
und mit ihr umzugehen lernen; 

- auf dem Bildschirm durch sicht- 
bare Kontrollen Dauerbestäti- 
gungen zu haben, um die an ei- 
nem Tag frustrierenden Erlebnis- 
se schneller verarbeiten zu kön- 
nen (das Schwierige ist natür- 
lich, Traum und Wirklichkeit zu 
unterscheiden).... 

Ob man nun einfach konfigu- 
riert, einen Brief schreibt, Grafi- 
ken entwickelt, programmiert, 
orientierte Programme betreibt 
(simpler ausgedrückt: COMPU- 
TERSPIELT}: Es macht Spaß!!! 


Die von den Erwachsenen oft so 
hochgespielte Gewalt bei Ju- 
gendlichen kommt bestimmt 
nicht von Computerspielen (der 
kleine Nachbarsjunge rennt 
schließlich auch nicht mit einer 
Ml 6 durch die Stadt und ballert 
auf alles, was nach Hakenkreuz 
oder Aliens aussieht).... 

Was ich mitdem ganzen Gesab- 
bel klarstellen wollte, ist schon 
mit einem Satz gesagt/ geschrie- 
ben: 

Leser des ASMs, nehmt Euch ru- 
hig pro Tag eine Stunde Zeit, um 
ein bißchen "nutzloses" Zeug, 
wie eben das Computerspielen, 
zu treiben, um den Alltag mal 
zur Seite zu schieben, sich vom 
Sch ul streß o.ä, zu befreien, und 
kauft weiterhin den Aktuellen 
Software Markt, damit Ihr ja 
nicht die "pädagogisch wertvol- 
len" Programme kauft, sondern 
die, die Euch Spaß machen ! ! ! 
Balboa bzw. Rakete aus Wellie- 
hausen bei Hameln 

(Anm. d. Red.: Freut mich, daß 
ich mit meinem Edi in der 10/93 
Deinen Nerv getroffen habe. 
Auch andere Leser haben mir 
geschrieben, daß es ihnen 
streckenweise schwer auf den 
selbigen geht, immer angepaßt 
sein und und unter Druck stehen 
zu müssen. Bevor die Computer- 
industrie den Managern mit 
Schlips und weißem Kragen in 
die Hände fiel, war sie ein Tum- 
melfeld von genialen Bastlern, 
die ihren persönlichen Träumen 
(wie im Fall des ersten Apple) mit 
Flußdiagramm und Lötkolben 
beim gemeinsamen Tüfteln mit 


Freunden in der heimischen Ga- 
rage auf die Spur kamen. - 
Heute merkt man dem "Ge- 
brauchsgegenstand" Computer 
nur noch wenig von der früheren 
Faszination an. Ich finde, daß 
man die tollen Erfahrungen, die 
Du beschreibst, vielleicht noch 
eher mit einem alten Basic-Com- 
pu ferchen Marke "31024 Bytes 
free, OK" machen kann als mit 
Windows-gestylten, Megabyte- 
protzenden High-End-PCs von 
heute, deren Innenleben oh - 
nehin kaum ein User mehr 
durchblickt. sz 

Hey, Peter, darf ich auch ein 
bißchen dazu sabbeln ? Hört auf 
diesen Mann. Der sollte doch 
glatt Bundespräsident werden. 
Die Message ist klar: Macht was 
Ihr wollt, gebt einen Dreck auf 
das, was andere sagen, Haupt- 
sache Ihr habt EUREN Fun. Übri- 
gens, Balboa: Versuch mal 'ne 
Sess/on F-l 5 III mit der "March 
Ör Die" von Motörhead (volles 
1 20-db-Programm ) und 'nem 
Six-Pack Billig -Bier (Stichwort: 
Aldis Rache). Dann kannst Du 
die FX vergessen, 
cus) 


Nachruf 


Hallo Ihr Sterblichen! 
Mein Name ist Duncan McLeod. 
Ich wurde vor 1 6 Jahren in den 
schottischen Highlands geboren. 
Ich finde diese Zeitung Scheieiei, 
und ich bin nicht allein!!! (Anm. 
d. Red.: Stimmt, Du klingst, als 
stündest Du neben Dir. - sz). Al- 
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Schon geschnallt, Leute ? 
Hier geht's um den Preis ! 




Das hier ist nur ein Auszug ***) 
aller Spiele für Ihr System, 
FUNTASTIC liefen Ihnen alles, 
was international zu haben ist: 

Wir sind der Spiele-Händler 
mit dein größten Sortiment. 

Game nicht gefunden? Anrufen! 
Alle Neuheiten versenden wir 

mit als 1, Versand-Händler, 
Rechtzeitig vorbestellen ! 

Disketten für Systeme:, „TT V 
Preise ln DM AM PC 

Gravis UltraSoundCard 290 
Gravis .Analog PRO Stick 86 
Gravis GamePad 43 48 
Thrustmaster FlyStick. 1 1? 
Game Blas ter VGA on TV 252 

! Mindest - Bestell wen 1 ...40 „40 
1869 - Der Reeder 72 . .66 

20 Lost Treasures 1 96 ,,.92 

4 Crystais OfTrazere 103* -76 

7Cities OfGcld 2 „n ...65 

7th Sword Of Mentor ...65. .76 

A-Train 3D 68 , .,74 

A.G.E, 3D Adv.Gal.Emp 68 ...80 

Access Denied 3 D . n „ 1 0 1 

Aces Üf Pacific & Data l..,„,n„.84 

Aces Over Europe n .,.91 

Afncan Trail Simulation ,,n „,36 

Air Bucks 1,2 (New) ..„„58-72 

.Air Force Commander, 58. 62 

Airbus A320 USA Edition ... 65 ... 84 

Aircraft Company Simul. ...72 n 

Akira 72 n 

Alfred Chicken 49 n 

Alien 3 58, „80 

AlienBreed2, .......49,....n 

Allo Allo 65 ...65 

Ambermoon (Amberst. 2) 86 ...86 

.Ambush Ar Sorinor.,, „n.,,84 

American Gladiators 49 ... 55 

Anstoss ! 72... 72 

Apokalypse ...49. .96 

Arboreä - Inner Sam um 66 ... 86 

Archon Ultra n .,86 

Armada Navy Strat, Battles. -n ...58 

Armored Fist n...94 

AshesOf Empire,., „ 36 ...36 

ATAC Adv.TaaAirCömm. .72 ...88 

Aufschwung Ost 65- .72 

Avenger A- 10 FS n ,..79 

BAT.2 72. „92 

Bareode-Battler 120.120 

Batman Returns 86 ,„92 

Battie Me 93- 72 ...86 

Battletoads 58. 65 

Bazooka Sue 86,,. 86 

Beano 58-65 

Beneath A Steel Sky „ ,65 ...76 

Betrayal At Krondor,„ n .,,84 

Black Crypt .55-83 

Blast!-, 72... 80 

Blob —58 n 

Bloodnei n,10Q 

Blue Force - Cop J. Ryan n „,79 

Bobs Bad Dav,.„„. 49 n 

Body Blows 1 50 -.55 

Brian The Sion —72 n 

Brutal Sports Football 65 76 

Bubba -Stix 65-65 

Bundesliga Manager 30 ! 79 ...86 

Bum Time —.,,72-86 

Campaign 2 86.86 

Cannon Fodder -„.65. .„„n 

Capitol Hill — ..n ,„86 

Capth e 2 - Liberation 65- 86 

Carrier Sinke South Pac,,„84„74 

Carriers At War 2 Asia „n ..„94 

Cash 72 ...86 

Caveworid,., n...91 

Challenge 5 Reaims n , 106 

Championship Man, 93 -49 ,-67 

Chaos Engine ,„,..„49 , .80 

Chartbreaker .72 ,„86 

Chuck Rock 2 ir. 49 n 

CiviHzation 79-92 

Clash Of Steel n..J4 

Claws , 50„„„n 

Clavfighter n,.. 8 Ö 

Cliffhanger -.72, „86 

Cobra Mission XXX n„,96 

CodeCracker n „36 

Comanche MaximCopter.n ...94 

Combat Air Patrol 65 n 

Com panions O f Xant h n , 103 

Conquered Kingdoms n ,79 

Conquest Öf Japan 89-95 

Continuum 79-83 


Cool World — 36 ...48 

Cosmic Spacehead 58 ...65 

CrazyCars3 49 *„55 

Crazy Sports Football 65 „ 79 

Creepers 65-82 

Curse Of Enchantia 1 62 .„62 

Cyber Empire (SSI),. 89- 79 

CvberRace „..n ...86 

D-Day 94 ...65 

Daemonsgate ■ Dorovan „74. „86 

Dandy 58,„,65 

DangerZone FS, ,n,,72 

Dark Legions. 68 . 76 

Dark Seed 1 74. „36 

Dark Sun - Shatt Lands n „72 

Dark World , 76 ...86 

DarkJands - Heroic Ad 95 -94 

I Darkmere 79-94 

Das schwarze Auge 2 .„ .82 ...91 

Daughter Of Serpents 72 ...77 

Der Clou - M. Stuwsem 65-72 

Der Patrizier „72, ,91 

Die Siedler 80,., 88 

Diplomacy 48-64 

Disaster Strikes ...„ 65-76 

Disposable Hero 58„,,„n 

DM2 : Legend Of Skullk, , „n , 103 

DocMalone ...65 -.65 

DogEatDog World 83 . ,82 

ÜügFight FS Aerial W J , — 67 „.92 

Dominium 58 ...72 

Double Dragon 3— -53-58 

Draciila (Bram Stoker) 79 -83 

Dragon Sinke n„,48 

Dragons Lair 3 - 68. .76 

Dragonsphere........ n .,.94 

Dreäm 1 eam Compilat 52 „ ,58 

Drift RPG 76 „76 

Dune 2 (Battie Arrakis) 50 „.62 

Dungeon & Prags Hack n ...86 

Dynablaster 53-60 

EcoQuest 2 Rainforest , „n ..,62 

Eishockey Manager „79 „86 

Eider Serails n„.,72 

Elfmania... — 68 n 

, Elisabeth 1 72„,86 

! Elite 2- High Frontier 88... 88 

Elvira 2 Jaws 62... 60 

Empire DeLuxe (WIN) .n .72 

Enutv 65-72 

Eric The Unready,. rt .,.62 

Evasive Action FS ...n „„94 

EvcOfBeholder3 n .86 

£14/18 C.A.P 64„„.n 

F. Pharkas Pharmacist n . ,72 

FA Premier Leag. Footb,,, 80 „„86 
Fl World Champtonship,„79„,94 

F117A Nighthawk 91 .106 

Fl 5 Strike Eagle 3 79.-92 

Faleon v3Ö Data Mig-29 n ...54 

Fatal Strokes 72 ...79 

Fealty- Vietnam Sim. „n „94 

Fidds Of Glory 86 ,94 

Fighting For Rome — n,.„79 

1 Final Confiict-, * „.65-72 ! 

Fire&Ice 49 „55 

Flashback —65, ,72 

Flight Of Amazon Queen „79-86 

Flieht Simulator Toolkit n .„86 

FM3 Football Manager 3 -72 „ 86 

Forgoiten Castles n..„95 

Freelancer n ...86 

FS 5 FUghtSimuiator (MS)„.„n ,,,86 

G. Taylors Socc, Ch ... „55-72 
Gabriel Knight - New- Orl. ...n.100 

Gates Of Dawn - Fate 41 „ 41 

Gateway 2 - Homeworld ,..„n „65 
Gear Works SuperPuzzle- 66,,,66 

Genesia .72.-79 

Global Gladiators,,, 50 n 

Globdule - Splatform 65 n 

! Gnome Alone * 60 ...72 

: Gobi ins 3 — 72 .„86 

Grand Prix Fl (Micropr) „ 79-84 

Grandest Fleet n , 94 

Great War 14-18 (SSI) n .103 

Greens Golf (D.Leadbeu.) „n -60 

Gulp - Fishings „ 86. .86 

Gunship 2000 72 -92 

Hand Uf Saint James 68 . . „68 

Hannibal 72-86 

i HarpoonSign.Edit. 119,132 

Harrier Assaulr AVn 8 B . . „...„62 „74 

Hattrick Fußball Sim 72 „79 

Heart Of Darkness 68-76 

Heimdall 2 ,72 ,„86 

Heirs To The Throne n . ,86 

Heroes Of35 7 th FS n..70 

Hexuma2 Dämmer.. 86 . .91 

High Command 39-45 n.101 

HiredGuns... .,, 65-70 


Höfe In One Golf ...., ... 68,-68 Privateer ■ Trade Comind,..,n,„89 

Hot Hatches n Burn Rubb72 „79 Prophecy Of Shadow r n ..„36 

Hotel Manager Steiger ib„ .... 50 ... 58 Prot ostar - W h ar Of Front . . „ „ n . . ,86 

” R " £f\ 
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Humans 2 Jurassic ....„58 . .68 

Inca 2 - Ad venture n ...96 

Irtcredible Toons n „95 

IndianaJonesAFate 86 ... 94 

Indy Car Racine 11 . . .86 

Inferno - Epic 2 . 72 „80 ’ 

Inindo - Way Of Ninja ,n 95 

Innocent - Üntil Caught. -.76 .-86 
Ishar 2: Messeng. Doom ...58 „„65 

Tack The Ripper . .. 86 „.„36 

jagannath - Eng, Of Desto „n...96 

Jonathan 86 ...86 

Jurassic Park 58-72 

K240 (Utopia 2) .,58 n 

Kick Off 3 -Goal! 53 .60 

KingMaker - War Of Roses 79 -91 

Krnedom Of Germany 65- 65 | 

Kings Of Advemure 72, „86 

Kings Quest 6 ,,„„, 84. ,84 

Kings Ränsom 79-86 

Knightmare 36-76 

Knights OfThe S^ T 32-32 

Kolumbus,. 76-86 

Koshan Conspiracy 79-79 

Kronolog Adventure n -94 


Push Over 49-60 

Quarter Pole - Turf, „„72 „79 

Rägs To Riehes W r all St n „79 

RaiTroad Tycoon ,36 „ 36 

Rally - World Champions. .72 „79 

Ranipart 53-64 

Ravenloft (AD&D) n„„95 

Realm Of Darkness ,„„65-72 

Realms * Wargame n ...62 

Rebel Racer n...58 

Red Baron W W1FS 76„„,84 

Red CrystaT - 7 Secr Life n ...86 

Retum'Of The Phantom 82 ...82 

Reunion - SpaceStrat „65 „79 

Riftwar Leg, Saga (BaK?) n „KXl 

Ringworia - Rev. Of Patri n ...74 

Risky Woods 55-55 

Rockereer.. ,„80,.,64 

Rollerblade Racer n . . .72 

Rome -AD92 65-70 

Rookies 80 ,„80 

Rules Of En- 

Ryder Cup Qolf 65-79 

SAS* Spec.Air Service „68 n 

S,U,B, vT SubMarine 79,79 


... aber immer mit Ihren 7 BonusPunkten ! 

jedes Computer-Spiel, das wir Ihnen liefern, erhöht sofort Ihr Kunden-Komo 
um jeweils 1 FuntasticTreuePunkt ! Freu ndsehafts-W'erbung bringt 2 Punkte ] 
Bei erreichten 74- Punkten gibts für Sie tolle FrciSpiele als Treue prämien. 


Track Suit Manager 94 65 n 

TransArctica-, 55. -58 

Traps & Treasures 60 „ 76 

Turrican3 „„„.„„65, „n 

TwoTüW'ers LoR2 79 -.70 

U-96 Submarine „..80 n 

Ugh! 58. „62 

Ultima 7 t T, 2 Serp.Isle n.101 

Ultima 8 - Pagan ,...„n...94 

Ultima Trilügv - 2: 4&5&6,,„.n,,79 

Ultima: Undehv T orid 1 n„„94 

Ultima: Underworld 2 n.„94 

Uncharted Waters n „106 

Universal Monsters..,. 49 n 

Universal Soldier n-,89 


KTM Motocross 58 „68 Sam and Max - Bigfoot n ...79 

Kyrandia 2 Asp, Zanthia 80... „86 . Schatz im Silbersee 78 „„„89 

,Scout ShootEmUp Tank .,...n„,,84 


IZASp.Z 

Labyrinth OfTiuie n 108 

Lamborghini Am. Chat! 72 ..... n 

Lands OTLore n ...72 

Larq' 6 n...96 

Last Aclion Hero 72 .„.86 

Leg (Haunted) ,,, „ 86 . „92 

Legacy Of Necromancer— 72 ,„86 

Legend Öf Cranoq .n „ 86 

Lemmings 2 Tribes \ ..„65-82 

Liberty or De: 

Linh 386 Pro 
Lionheart ,', 58, .79 


Uridium 2 - 58- n 

ement 2 65 ...86 V For Victory 4 (Gold)„„„n„,74 

" “■ V-10F1 Fh-Sim n „86 

Valhalla 65,-62 

Veil Öf Darkness 72 ...86 

W Gretzky r 3 Tech n ...82 

Wacky Funsters Too n ...92 

W r ar in Gulf - T.Y,3 60 „60 


Screamsln Dark n . .86 

Seal Team.,,,, „n ,,82 

Secret Monkey Island 2 86 „86 

Second Samu rai 72 , , . „ n 

Secret Code Cypher n „90 

Secret Mission (Agent) 65-76 

Secret Of 7th Labyrinth n...98 

Sensible Soccer 192/93 49- 60 


W r arlords 2 (SSG) H...84 

W'arriors ÖflDarkness 61 ...70 

Waynes World n...64 

Ween - The Prophecy .55 - 79 

Whales Voyage „ 65 ,.72 

When TwoWortds War 55 „70 

Wilson Pro Staff Golf n „64 

Wi ng Commander 1 29 . . .34 


uh n ...82 Sensible W orld Of Socc 68 , .79 Wmg Co„ 2&SpeechP. n „70 

(Golf) n .92 Shadow ÜfComet n „ 94 Wjzaidry 7 Crusaders. „„„.86 91 


ShadowüfYserbius 1 ...n .,86 


Litil Divil - Mad Mo„... 68 . 72 ShadowCaster RPG n .86 

LoIHpop. 65 -79 £ ' L “ 1 " 1 T r Ä 

Lost Vikings .55.-62 

Lothar Matthäus Fußball ,..65 -72 
Lotus Esprit Fin.Chall. 3 — 49-66 
Lunar Rescue (Odyssey) „„.90 „83 
M - Monsoon Kidn. ‘„.„„,,95,113 
M. Jordan Flight Basketb n.„94 


Sherl. Holmes 1 Lost F n,„95 

Siege 2 - Ambush n „„86 

SiniBody 100,100 

SimCity & Populous 55.-62 

SimCity 2000 n .110 

Simon Ute Sorcerer 72 ...94 

Sinkor Swirn 50. ..65 


Macl TV 2 . 72. „86 Sleepwalker 49—55 

Maelstrom Adventure 79- 84 , Solitairesjoumev 105x 79.-79 

jlk- 


Magic Boys,.., 58-58 

Management Soccer 72 ...86 

Manchester Utd.Pr.Leag. .79 .79 

Maniac Mansion 2 n ,..94 

Master Of Orion.. n..79 

Mean Arenas ,58 „ ,„n 

Mech Warrior 2 n .115 

MegaTraveller 2 Ancients „43 -74 
Meta! Ä Lace - RoboBabes „n „72 

Metamorphose 65-72 

Micro Machines 58 - 58 

Midnight Sun SSI 80. „86 

Might & Magic 5 (DoX) n „ 94 

Morph „49„..65 

MortalKombat 65., 79 

Motörhead... 36-76 

Myra - The Legend ...65- 62 

N an ölen nick 3 x Strat. ...64 . . 72 

NasCar Challenge 86 ,„86 

Nah Lampoon Chessm n, 103 

NFL Coaches Club Footb. ...n -84 

NHL Icehockev n..,82 

Nicky Boom 2 J&R „65 „58 

N„ Mansell Wldf.Champ 48-65 

m Safes Inc 55-65 


Space Hulk- Warh,4Ö00..„67.„86 

Space Kids.,,.... n,,,91 

Space Öuest 5 , 86,,, 86 

Space Shuttle Simulator,, „55 „.86 
Spaceward Ho t (W1N)..,,.„..n,,,86 

Spcctre 3D Tank n„.„95 

SpeedRacer Chalienge n...95 

Spellcast, 301 Spring B n...62 

Spelljammer AÖ&D 80 „..36 

S[Mils OfWar,„ 86-86 

Sports Collect. Staribvte 60-72 

SSN-21 Seawolf n...95 

St Thomas 72 .„86 

Star Trek 5 25th Ann.„, 58-83 

Star Trek 6 Next Gen, ! ..„.,.n...90 

Starlord 91 ...91 

Starship llniv. Command, „„n .100 

Steel Empire 64-70 

Stellar Conflicts FS n „..86 

Stellar Emperor n.,,96 

StoneKeep ...n .103 

Strategy Colf Surb\ie 65 „72 

tnghter 2 58 ,,„65 

iommander n,„94 


Streetrigi 
Strike Cc 


Strike Squad RPG „n ...86 

Strip Poker 3 m...67 

Stronghold AD&D (SSI) n..„65 

Stunt Island Creator 86 ...79 

Suburban Commando 58. „58 

SubWar 2050 91. „91 

Sukija 86,101 

Super Space Invaders „25 .49 

SuperSports Ch. 10 Sp 72 ...68 

Superfighter Compilat— .49 n 

Superleague Manager 65 „72 

SuperSoccer Starbyte „24-24 


Noddvs PlavTime2 65. „65 

Odyssey -T, F.X.FS 76 ...86 

One Step Beyond 36, „36 

Oscar..,.. 58 -58 

Out OfThis World 90. „95 

Outpost - n„106 

Oerdrive 50 n 

Overlord 90, „72 

Pacific Theater Oper n „ 96 

Pandemonium 68 „76 

Paxlxnperia n.,,92 

Penthouse DeLuxe 65 72 

Perfect General 2, n ..„94 

PGAPIus (Golf & Cours,) .,62,70 

Pinball Dreams 55 . .72 

Pinball Dynamix (WIN) ...... n „„67 

Pirates 2 Gold ,„79 „79 

Police Quest 4 n.100 

Pool Are her McLean 49 ... 65 

Populous 2 ,,,,„54, „94 

Prehistorik 2: Return H, —60-68 

Premier Manager 2 FM 50 72 Tiny Skweeks 65- 72 

Prime Mover ßikeSim 55 n Tom bndn r Footb. v2,0„ .n„.67 

Prince Of Persia 2 n „72 Tornado (CombPiIot2) 72 , ,79 


W'izardry Trilogy: 1&2&3 - n „„„84 

WlzardryS n,103 

Wizards „72 ...86 

WorldsOf Legend 49,49 

WW L Histon r Line 14-18 - 86 ... 86 

WWF Wrestle 2 Euro 49 „55 

X-Wings 2 FS TieFighter„.,n„ .94 

XenoBots n,.„79 

Yo ! Joe ! 65 -65 

2ak McKracken 30 .„.24 

Zeppelin - Giant Of Skv' 72 ...79 

Zool 2 50...65 


CDs PC ★★★ 

7thGuest„, 76 

AegLs - Guardian Of Fleet 120 

B*F & Silent Service 2 86 

Beauty & The Beast 55 

Betrayal At Krondor 92 

Beyond Wall Of Stars 74 

Blue Force - Cop jake Ryan 72 

Chaos Continuum 144 

Cute N Cuddües 92 

Dead Zone jr - SciFi RPG 12Ü 

Doom,.„ .-„,.„,,120 

Dracula Uni 94 

Eye Of Beholder 1, 2 & 3 94 

Fantasy Fiefdom 120 

FS AIP & Sc. USA East/West -144 

GamePower 400 Games 72 

Games 1993 -6.000 Files 74 

GigaGames 1000s Games ! 67 

Hawaii High MvsteryTiki 120 

Historv Line WWi lilß. 65 

Iron Helix —„144 

jutland - Steel & hon 115 

Ubvrinth Of Time - Minos,. 7^ 

Mad Dos McCree 76 

Maniac Mansion 2 - Tentade .,..84 

MicroCosm 91 

QceansBelow 86 

Pacific Strike (SC2) 120 

Rebel Aussault - Star Wars 94 

Secr. W r eap. Of IW & 4 Plane,. .70 

Sherla'k Holmes 3 .94 

Terror OfThe Deep .„„79 

I Under AKillingMoon ...„.„106 

1 Who killed Sam Ruppen „„„83 

Wolfpack S u bmarine 86 

Adults only 1 XXX-rated ! 

.Adv. Seymor Butt (Movie) 113 

Anabelles Dream .168 

; Deep Throat ■ Adult Enten 66 

Hidden Obsessions (Movie) „„96 

legend* Of Porn 2 (QT) 79 

Things Change IstTime 92 

Visual Fantastes 2 „,„ ,„„,,146 


% 00 l f y, ; ~ " 7 -y 5U-S Wicked* Terry Weigel QT 106 

Zork t> - Return To Zork n „..94 W r omen 48 



Dazu jede Menge starke 

% NICE % PRICE % HITS % 

Die finden Sie alle in unseren 
aktuellen, kompL SpielWare Listen: 

Anfordern \ Diese 1„- lohnt sich ! 


%S%U%P%E%R% 

688 Attack Submarine 34 ,„31 

Abandoned PI aces 1 36 n 

Aces Of Great W r ar 36,„„n 

Amie 2 28. „.28 

BatLleSqmdxDn 28 n 

Battlehawks 1942 FS 36 „34 

Black Gold 24. ..24 

Centurion ■ Dcf, Of Rome. 29 „29 

Chart Attack 36 n 

Demon Blue 30—36 

Dragons Of Flame 24 ,„24 

Face Off Eishockey .„„„„ 31 n 

Flight Of The Imruder 24 .„36 

Grand Monster Slam ,24 -24 

Heroes Of Lance 24 .. 24 

Hum RedOetober 29-36 

ImmonaL 31-36 

Imperium 2020 ..n ...43 

Jack Nicklaus Golf 36 ,„36 

Legend Of Kyrandia 1 „36 ...41 

Loom „„„. „36 „36 

Ml Tank Platoon 38-38 


_ , ea MCgSBOX. 36-36 

Surf Ninjas 58 -Cn Mig-29 FS 34 „ 36 

Suzerian 76-76 ^ 0 nh & South 29,-26 


Svndicate ...... 


„65-86 


Syr 

Taskforce; 1942 Navy.. . 86 ...92 

Tearaway Thom as 65 n 

Terminator 2029 A(D n ,,74 

Terror OfThe Deep 79-79 

The Blue & The Gray 65-79 

Theatreöf Death....: 72 n 

Thunder Burner -50,65 


FUNTASTIC ComputerWare 


A. 

ch': 


Penthouse Hoi Numbers .,36. „36 

Prince Of Persia 1 36 . .. n 

Race Driving (HardDr2) ...36-3 6 

Shadovvlands n . . .2 6 

Space Rogue 36 n 

Sports Best —43-43 

Storni Master* Eolia 29-29 

Teen. Mutant Ninja 2 36, n 

Terminator 2 34„29 

Turrican2 „„,24 n 

TV Sports Baseball ...31 -41 


*** Disks MAC *** 

8 Ball Dcluxe Flipper 82 

AD&D Unltd.Adv. ConstKit 86 

Crusaders Dk. Sava. (Wlz7) 95 

Dark Seed (H„ Gvger) „96 

F/A 18 Hörnet Fl^im 118 

Greg Lemonds Bydcle 101 

Harpoon 2 ! 101 

Indiana Jones 4 Adventure 79 

Railroad Tycoon „79 

Secret Monkey Island 2 79 

Spcctre Supreme 92 

VFor Victory 4 (Gold) 76 

★★★ CDs MAC ★★★ 

7th Guest— — 120 

Hell Cab „-,151 

Iron Helix 132 

Journevman Project 444 

Magic Death -„„84 

Sherlock Holmes? „...115 

Spaceship Warlock 1 139 

Digit, Dancing (Movie) XXX. „106 
Night Trips - T. wdles XXX . ..1 15 

Starke Ware aus Deinschlafid Für: 

* SI-fiAME <i\ ★ 

★ GAMEBOY * 
★ SUPER ms ★ 

Einfach anrufen und &agen 1 

Cool kalkuliert ? 
Video Dank 
für Ihre Bestellungen 


1. Totale Auswahl aus Europa & USA ! 

2. Jeder Preis ist o.k., ohne Lockvögel I 

3. Der Unser- Xunde-ist-König-Service ! 

W ir sind da: Mo ■ Fr 10-12^ - 14-17, Fr. bis 15°°, 
24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So. 

Wir beliefern Sie tätlich, so schnell es geht: 
immer per Post und per Nachnahme (+DM 1 1.-). 

Servus Austria, Gruezi Schwyi, Ciao ltaüa: 


(immer 


enden jeden l ag au ch ms Ausland : 
abzüglich I5%dts.St„ + NN-Versandk, 


oder (der wesentlich billigere W eg) 
per Post-Bäranweise, 4- nur l6/y c 
Viele v ' * ■ 


/ersandk.) 

f iele Versender berechnen die 15% dis. Steuer ■ 

Wir nicht ! Rechnen Sie doch mal nach ! 


FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
MüUerstr. 44 (nur Versand) 
D-80452 München 

Telefon (089) 260 95 93 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Fachhändler seit 1985. 
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FUNTASTIC hat alle neuen Games, 

die in den ZciLschriftcn neu vorecsiellt, getestet und bewertet werden. 
Dazu natürlich auch alle anderen aktuellen, lieferbaren Spiele, 

Einige Games in dieser Anzeige sind von den Herstellern bereits für die 
nächsten Wochen, bzw. Monate angekündigt, jetzt schon reservieren 1 

Sk wissen doch: Was jeder will, reicht oft nicht für alle I 

Ihr mit DM 1,- frankiertes & adressiertes Rück- Kuvert 
genügt für Ihre aktuelle SpielWare-Lisle 

(bitte geben Sie Ihr System an) : 

Für den Amiga / für den PC / für, APPLE Mac. 

> Lieferbare, bzw. neue 64er 3c ST-Games telefonisch nachfragen.c 
***) Nur mit der FUNTASTIC-Iiste sparen Sie bei jedem Spiel i 
Garantiert 1 Diese 1 Briefmarke ist für Sie eine Menge Geld wert ! 

Ältere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 4. 11. 93 
Irrtümer/ Änderungen (Preise) / Teil -Lieferung immer Vorbehalten. 

















so, ich lese Eure Zeitung nun 
schon seit einigen Jahren, und 
leider muß ich feststeilen, daß 
ich im Gegensatz zu den ande- 
ren Versagern in letzter Zeit ei- 
nen ständigen Abwärtstrend be- 
merkt habe. Es fing damit an, 
daß der von uns allen geliebte 
Uli das sinkende Schiff verließ. 
(Anm. d. Red.: Wer soll hier ge- 
sunken sein?-sz) 

Und... nun traf es auch das letzte 
Gute an Eurer Zeitung: Den 
SECRET SERVICE! Während an- 
dere Zeitungen ihren 'Tips und 
Tricks" -Teil immer mehr ausbau- 
en, kaut Ihr auf monatealten, 
schon mehrmals bei Euch geges- 
senen Cheats herum . . . 

Daß ihr nach jahrelangem Bet- 
teln das Poster endlich verbessert 
habt, gefällt mir wirklich gut. 
Diese geniale Neuerung ist auch 
sehr ökonomisch, da Ihr sie ja 
mit Farbeinsparungen im Cover 
des Secret Service ermöglichen 
konntet, was im Schwarzweiß- 
Look auch wesentlich besser zum 
neuerdings äußerst mageren In- 


halt desselbigen paßt (Wow, 
was für ein Satz}. Außerdem 
solltet ihr endlich wieder einen 
Leserbrief-Onkel einführen, da- 
mit der persönliche Touch wie- 
der ins Feedback Einzug hält. Es 
geht mir auch auf den Keks, daß 
sich manche Leser monatelang 
über nicht nur total unwichtige, 
sondern auch langweilige The- 
men auslassen und darüber 
Streitgespräche veranstalten. 
[Anm. d. Red.: Wiez.ß. das The- 
ma, daß ein einzelner das Feed- 
back betreuen soll - kafe). Was 
jedoch weniger stört als die 
Schlagfertigkeit Eurer Leserbrief- 
antworten, die nur noch von den 
Artikelbeschreibungen im OT- 
TO-Katalog unterboten werden. 
Und wenn Ihr diesen Brief ab- 
druckt, wagt es nicht, etwaige 
Veränderungen an diesem Bei- 
spiel literarischer Genialität vor- 
zunehmen. Das wäre so, als 
wenn ein Malerlehrling an ei- 
nem Picasso herumschnippeln 
dürfte (Anm. d. Red.: Hust... - ir- 
gendwer hat hier einen Staub- 


beutel ausgekippt. Das mit dem 
"Ungekürzt abdrucken" könnte 
Dir so passen. Wenn Du so et- 
was willst , sülz nicht soviel! - ka- 
fe). Am Ende eine Frage zur 
Highlander-Theorie: Falls ich 
wirklich unsterblich bin, muß ich 
dann Euer Wurstblatt bis in alle 
Ewigkeit lesen? Wenn für Soft- 
ware-Zeitungen dasselbe gilt 
wie für uns Unsterbliche, dann 
kann ich nur hoffen, daß Ihr 
nicht am Ende übrig bleibt. Es 
kann nicht nur die ASM geben. 

Der Unsterbliche 

(Anm. d. Red.: Schau an, schon 
wieder so ein Unsterblicher. Der 
letzte, der sich bei mir persönlich 
über die alte Sigrid Sörvis be- 
schweren wollte, kreist jetzt in ei- 
ner Special-Effect-Wolke unter 
der Decke und sucht verzweifelt 
seinen Kopf und die Garant'te- 
karfe der Unsterblichenversiche- 
rung. Solche Aktionen haben 
mich beim örtlichen Glaser 
schon ganz gut in die Kreide ge- 


trieben, außerdem sage ich mir 
immer "Es muß EINER übrigblei- 
ben ", sonst gibt's keinen driften 
Teil. 

tom) 


Gedanken zur 
Historie 


Hallo Leute! Ein bißchen 
zu meiner Person: Ich bin 19 
Jahre alt, besitze einen C- 1 28-D 
und als Zweitcomputer einen 
Amiga 500 mit 2,5 MB (Jawoll, 
ich nutze meinen 8-Bitter öfter 
als den großen Bruder). Ich lese 
Euer Blättchen regelmäßig schon 
seit der Ausgabe 7 (Juni/Juli 
1 988) und besitze alle Eure Spe- 
cials (ja ja, Tradition verpflich- 
tet). Ihr könnt Euch vorstellen, 
daß ich in all den Jahren die alte 
Redaktions-Mannschaft kennen- 
gelernt und vor allem liebge- 
wonnen habe. 

Dann der große Knall! Manfred 
Klei mann verließ als erster die 
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Spelte Adventes 




COMPUTER SPIELEN 
STATT VOKABELN BÜFFELN? 


,,.„<twraw , Pos[f 

y Coupon v 

e!* Ja! Ich wlll's wissen! Schickt mir per 
Tp Nachnahme/gegen beilfegenden Scheck ^ 

w Zug's Speümg Adventures >r ^ 

CD zitm Preis von je DM 99 .- plus 7,80 Porto* Verpackung O 

§ Q "IVtind Castle", (»Version jQ Englisch Q Deutsch) 

zum Preis von fe DM 99 ,- plus 7,80 Porto+Verpaekung ^ 

Euren Katalog - kostenlos und unverbindlich, logo. 


Ab sofort gibt's für Deinen PC Super- Spaß- Software, die 
auch Deine Eltern prima finden. Warum? Weil die Software von 

BRAINIAX Dich superschiau macht, ohne daß 
Du zu Hause nur öde Schulbücher wälzen mußt. 

( 

Zug's Spelling Adventures j 

Tolle Abenteuer mit Dinosaurier Zug, dem galaktischen 
Englisch*Vokabel-Trainer« Riesenspaß und Super-Lernerfolg, 

Einmalig: Das Programm spricht mit Dir * 
mit oder ohne Soundkarte! 

Mind Castle 
Top-Grafik und vibrierende 
Spannung! Kannst Du dem 
Word Wizard das Geheimnis 
von Word Castle entreißen? Wgfljg« 

Knifflige Aufgaben ver- ^ 

großem - je nach Version* - ^ 

Deinen englischen oder J^B 

deutschen Wortschatz! j^^B •* _ 


EINFACH 

GEHT'S: 


(MV* '#1 ffW*9W * 

•*** ft“ wuft t* lü-Ji « < 'j. 
fr**? im fjj 

* 


Var liiVS 7u*i>j»in v 


TOT 


Stra-'te, 


Schick" gleich den Coupon ||j§j|||i|j 

ausgefüllt an uns ab. Kreuze 
einfach an, was Du möchtest: Gleich eins 
der Programme aus dieser Anzeige bestellen 
oder unseren Katalog anfordern. 

Fragen? Infoline 06033-74074 ! 


TEACH 

WARE 
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heiligen Hallen der ASM-Red. 
Und ihm folgten viele bekannte 
Gesichter. Baller-Otti, Bernd (mit 
den grauen Haaren), die Tochter 
von Günther Strack (he, he, he), 
Peter Braun usw. 

OK! Damals brachte der neue 
Chef-Red. "Shift-Lock"-Matse 
viele Neuheiten und Änderun- 
gen in die ASM. Aber sie war 
einfach nicht mehr die gleiche, 
gute ASM wie vorher. Plötzlich 
war Matse auch verschwunden, 
und dann die absolute Katastro- 
phe: Uli geht! ! Der Letzte der al- 
ten Garde. Ich dachte mir: Jetzt 
ist es vorbei, jetzt geht's bergab, 
und überlegte ernsthaft, ob ich 
mein Abo auflösen sollte. Bevor 
ich das aber tat, wollte ich der 
neuen Red. eine Chance geben, 
meine Gunst wiederzugewin- 
nen. Ihr hattet keinen leichten 
Start. Das Cover blieb schlecht, 
das Poster war ein Witz (zu 
klein), und die Postkarten waren 
nach wie vor überflüssig. Und 
der neue Chef-Red. erst: ein 
Spät-Hippie frisch aus der Tief- 
kühlbox. Oh je, das konnte ein- 
fach nichts werden. Aber nach 
den ersten mäßigen Ausgaben 
seid ihr immer besser geworden. 
Die Highlights wurden einge- 
führt. Es gibt ab und zu ein paar 
Hardware-Tests, Space Rat ist 
wieder da, die Konvertierungen 
sind endlich alle zusammen, es 
gibt einen Haufen guter Reporta- 
gen, einen Korrespondenten, 
der direkt vor Ort ist, ein regel- 
mäßiges ASM-lnside, und vor 
allem ist in jeder Ausgabe ein 
Foto von Euch. 


Verdammt, ich muß zugeben, 
Ihr seid mir richtig sympathisch 
geworden. Vor allem Euer Hip- 
pie Peter Schmitz gefällt mir. Der 
Kerl ist ja richtig witzig. Eigent- 
lich ist Euer Schreibstil im 
ganzen besser und lockerer ge- 
worden. Weiter so! 

Total überrascht war ich von der 
10/93. Ein wie immer geniales 
Vorwort von Hippie-Schmitz (ich 
mag den Kerl), ein stetig wach- 
sender ASM-Bazar mit tollen 
Angeboten - und das allerbeste: 
endlich, endlich mal wieder 
nach so langer Zeit ein richtiges, 
großes und buntes Poster. Geil! !! 
Ich hoffe, daß das Poster auch in 
Zukunft so groß bleiben wird. 

So, nach all dem Lob gibt es 
noch etwas zu kritisieren. Wenn 
Ihr mal ein tolles Cover bringt, 
dann pflastert es doch nicht mit 
diesen beschzzzenen Über- 
schriften zu. Hey! ihr habt es 
doch gar nicht nötig. Ihr werdet 
jetzt sicherlich behaupten, daß 
die Überschriften dazu da sind, 
um 1 . mehr Kunden einzufangen 
und 2., daß eine kurze Übersicht 
über den Inhalt des Hefts vor- 
handen ist. Dazu sage ich: 1 . Eu- 
re Leser kaufen sich die ASM 
nicht wegen der blöden Schlag- 
zeilen, sondern wegen des guten 
Inhalts und 2., wenn jemand ei- 
ne Übersicht haben will, soll er 
sich das Inhaltsverzeichnis anse- 
hen. Klar! Überschriften und 
Schlagzeilen müssen sein. Aber 
nicht so viele und vor allem 
große, daß man vom Cover gar 
nichts mehr sieht... 

Malbasic Darko 


(Anm. d. Red.: Über-flüssige 
Postkarten? Mein Tip: Du darfst 
sie nicht so stark erhitzen! Sie 
lassen sich nämlich auch "medi- 
um" verzehren , wenn sie Dir so 
nicht schmecken. sma 

Tja , was soll man auf so viel Lob 
noch sagen? Was? Danke? Na 
klar , also gut: danke! An Dich 
und alle anderen Leser , die der 
ASM auch über die "Durst- 
strecke" dieses Sommers hinweg 
freugeblieben sind , denn: Was 
hilft es, wenn man noch so ge- 
niale Sprüche absondert , aber 
es merkt keiner, weil eben keiner 
das Heft liest? 

Beim Thema Cover-Schlagzeilen 
bin ich etwas anderer Meinung 
als Du. Klar, auch ich weiß ein 
gutes Artwork zu schätzen , und 
es tut mir in der Seele weh, etwa 
ein Titelbild wie das der Ausga- 
be 7/93 von Schlagzeilen 
durchziehen zu lassen. Bloß: 
Wir wollen ja auch Leser gewin- 
nen, die uns noch nicht kennen ! 
Und die machen sich am Kiosk 
oder im Supermarkt normaler- 
weise nicht die Mühe, erst mal 
die Inhaltsverzeichnisse von ver- 
schiedenen Zeitschriften aufzu- 
schlagen, um festzustellen, wel- 
che sie vielleicht kaufen wollen. 
Vielleicht könnten wir mal was 
anderes machen - etwa A4-Mi- 
niposter von einigen besonders 
gelungenen Titelbildern der Ver- 
gangenheit? Oder einen Post- 
kartenkalender nur mit Artworks 
von ASM-Titeln? Oder....? Wie 
wär's damit? Wir nehmen noch 
Tips an!... Hippie-sz) 


Ausgeflippte 

Erwachsene 


Hallo ASM. ich fang' 
dann einfach mal an: 

1 . Wie werde ich ein Schwuler 
Amiga-User? (Anm. d. Red.: 
Nimm mal nur die ersten drei 
Buchstaben. Sehne// weg - duck! 
- kafe) 

2. Was ist das überhaupt? Und 

3. glaub' ich, daß man sich 1 . 
und 2. schenken kann. 

Aber jetzt zum Thema. Ich frag' 
mich immer wieder - und das 
seit vier Jahren: Warum gibt es 
nicht eine Ausgabe, wo einer 
mal nicht über die Redaktion 
herzieht oder seine schlauen 
Sprüche abläßt? Wie zum Bei- 
spiel so ein Typ mit dem be- 
scheuerten Namen Fusi. Ich zitie- 
re (Ausgabe 10/93, Seite 40): 
"Euer Feedback liest sich wie ei- 
ne Ausgabe von Stiftung Wa- 
rentest". Dann verstehe ich nicht, 
warum er die ASM liest. Was 
Eure Vera Brinkmann und die 
Kritik von Olaf Gaide am Wal- 
ker-Testbericht betrifft: Ich finde, 
Fehler, wenn es Fehler waren, 
sind menschlich (siehe meine 
Rechtschreibung). Auf unserer 
Welt gibt es Kriege, und manche 
regen sich über Farbpistolen auf. 
Eure Zeitschrift find' ich gut (man 
muß nicht die Nr. 1 sein, um was 
besser zu machen). Außerdem: 
Ich heiße auch Peter, das Bild in 
der Ausgabe 10/93, Seite 3 
find' ich super. Ich find' ausge- 
flippte Erwachsene OK. 

Peter Christ 
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Erotik Dreams 


Schmaus Paket 


Römerstr. 29 46395 Bocholt 


Erleben Sie die schönsten Hits der besten Erotik- 
und Pornöshü’ws der letzten Zeit. Und des in 
bester Fotoqualität. Brisante Stell ungen für harte 
Männer fassen die richtige Stimmung aufkommen. 
Bitte legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie 
Ihres Ausweises oder eines anderen 
Afters nach weises bei. Der Versand erfolgt diskret 
in neutraler Verpackung! 0 n l Ul i 

Erotik Dreams (1 0 Disks) Best.-Nr. P005 ■ DM 
Erotik Dreams plus [15 Disks) Best.# 1 . W06 69, ■ DM 


Do the Bart man (Viele Simpsons-Bilder, freche 
Simpsons-Sprüche und natürlich das Lied), Creep 
Show (Knallige und sehr gruselige Horrorshow), 
Crazy Comics. The Simpsons (Tolle Trickfilme), 
Museum (Afcatraz bietet brillante Bilder wie 
"Astronauten" mit Musikuntermalung), Techno 
Track II (Technomusik mit musfksyochronam 
Grafikpower), Gravenreuth [Bilder von seinem 
Grab), Marita Witze. Beverly Hills 90210 (Mit 
original Musik und fotorealistische Bilden der 
Schauspieler), und mehr,.. r\m.A 

Best-Nr. P017 U9,- UM 


24-Stunden-Lieferservice bis direkt vor 
ihrer Haustür 


FAX: 02871 / 18 61 50 


Bestellen Sie formlos per 
Brief /Post karte, rufen Sie uns an odei 
schicken Sie u ns ein Fax. 
Bestellungen bis 15:00 Uhr werden 
noch am selben Tag abgeschickt 


Versand kosten : 

Inland Vorkassei 5,- DM 

Inland Nachnahme: 8,^ DM 

Ausland NUR Varkasse: *|5,- pM 


ÄBackup 




Virus Checker (Wacht ständig während des 
Arbeiters im Hintergrund), Schwarzkopfkifler (Der 
einzige Sofortkllier gegen den gefährlichen 
Saddam-Virus, repariert auch zerstörte Disks), 
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - stehe Foto), Virus 
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm 
gegen über 350 Viren direkt aus der Hackerszene)’ 
Dazu gibt' s über 200 Seiten Informationen über 
alle Viren: Erkennen von Viren: arbeits weise der 
Viren und reparieren von Datenzerstörungen. 
Immer all es aktuell * r\*m 

Best.-Nr.P018 2U,- Um 


Irgendwann fette jedem mal passiert: Plötzlich ist 
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar: ob 
durch Staub oder durch einen Virus zerstört: Jetzt 
muß man das Repalr-Pack zur Hand haben! Mit 
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Sackup 
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und 
Disk Salve II können Sie versehentlich formatierte 
Disks oder gelöschte Fites komplett zurück holen. 
Read/Write- oder Checksum-Errors werden 
problemlos beseitigt. Auch hardwaremäßig haben 
Sie das ganze System unter Kontrolle. 

Best-Nr. P019 DM 


Sanity Copy (Vom Szenen -Profi -Programmierer: 
Schnellste und sicherste Kopierprogramm für 
den Amiga , Verwaltet bis zu 10 Ram-Qteks und 
kodiert Disketten!), Buretnibbler (Kopiert Disketten 
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy 
(MS-Dos-, Atari-, Index-, BX-, Code-Copy, kann 
Disks formatieren, zerstören und reparieren), Multi 
Tool II (File-Copy ähnlich DirOpus zum Verwalten, 
Kopieren und Ändern von Programmen), Security 
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy- 
Programme, 

Best. -Nr. P027 UM 


Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeite* 
hilfe Im Büro: StaTÄmrgä Plan {Tabelf enkalkalation 
mit zig Berechnungsformein und Parstellimgs- 
kurven), Caic (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper 
Adress (Adressen Verwaltung) , Micro Base (Um- 
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus- 
gereifte Text Verarbeitung, Foto), Buisness Paint 
(Erstellt Präsentationsgrafiken}, BankformuJar 
Druck (Direktes Bedrucken von Überweisungen 
usw,,.}, Terminkalender, Terminerinnerer und 
weitere Bürosoftware. a a rv ft jf 

Best. -Nr. PQ21 4U,- UM 


Demo/Szenen-Pack aktuell 


Label Pack 


il* rfrinTVPd. 


Demo-Pack aktuell 


Erleben Sie auf 10 randvollen Disketten die beeten 
Neuerscheinungen alter atemberaubender Grafik/Musifc- 
Szenen-Demos. Jeden Monat ©scheint mn neues Paket. 
Stundenlanger Musikgenuß, Wahnsinns Ecfttzeit«Trickfilme 
durch Raum und Zeit, unvorstellbare Grafikspektakel 
erwarten Sie jeden Monat- auf s Neue! Sie werden es nicht 
glauben können, was der Amiga wirklich ab Grafik und 
M u sfk zu biete n hat . n n r* ft ik 

Best-Nr. POOl 39 ¥ - UM 


Jetzt können Sie endlich Ihre eigenen Iniros, 
Demos oder Leiters mit brillanter Qualität selber 
erstellen! Keine Programmierkenntnisse 
erforderlich, Intra Maker. Fonteditor, Super- Writer, 
IFF-Master, Deluxe Boot. Geisterschrift, Demo 
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter. Bootblock 
Champion, Look (Erstellen Sie eigene 
Diskettenmagazlne), Anleitung-Generator, oder 
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer 
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren 
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten. 

Best.-Nr. P015 69,® DM 


Druckprogramme aller Art zum Beschriften von 
Disketten, Kassetten ode? Videos. Beispiele: Audio 
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet 
nach dem WYSIWYG-Prinzlp, Sie sehen auf dem 
Bildschirm also alles genauso, wie es später 
ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Return 
La bete, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und 
Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in 
viele verschiedenen Rubriken wie Action-, 
Western®. Erotik-Filme. Einfach SUPER!) 

Best-Nr. P032 19,- DM 


Szene n- Pa c k ak tuell 


Alle Angaben wie im Demo-Pack aktuell, nur tummelt steh 
hier auch noch andere Szenen Software wie Diskmagazine, 
Musikdteks, Bildershows oder auch Szenen- 
Anwenderprogramme oder Spiele. 39.® DM 
Best Nr* P002 ® 


Sie können auch unser monatliches Demo/ 
Szenen-Abo fürnur25 f - DM nutzen. Kündigung 
ist jederzeit möglich. Fordern Sie zuerst den 
kostenlosen Abo-Reservierungsschein an! 


DTP-Bilder Pack DPaint-Pic-Pack 


Über 1200 s/w-Öifcter in alten Größen für alle gängigen 
Mal-, Grafik- und DTP- Programme, Z, B. für DPafnb 
Beckertext oder Page Stream. Alle Bilder sind sauber 
nach Themen (Tiere, Menschen, Autos, Planeten, Sport. 
Medien, Computer, Piktogramm e) sortiert, 

Best-Nr. P024 39,- OM 


In diesem Paket erwarten Sie weitere 3ÖQE) ganz neue 
f Bilder, die natürlich nicht im Paket 1 vorhanden sind. 
Greifen Sie am besten sofort zu. . Ä „ 

■ Best. -Nr. P025 49, - D M 


Mit dem Pro Traeker 3,1 (Foto) erhalten Sie das 
beste und umfangreichste Musikprogramm für den 
Amiga, Weitere Muslkprogramme wie MED, 
Wondersound (Elektronische Sound eff ekte}. Intus 
Trecker und der Sound Monitor bieten sinnvolle 
Ergänzungen, Mit dem Perverter sind S;e in der 
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander 
zu konvertieren. Der Dell Tracker spielt Musiken 
von über 50 verschiedenen Formaten ab und mit 
dem Power Ripper "klauen 11 Sie sich jede Musik 
nach einem Reset aus dem Speicher. 

Best-Nr. P033 39,- DM 


Sie erhalten über 500 Zeichensätze im original 
Amiga-FormatM! Die Größe der Fonts liegt 
zwischen 5 und 150 Punkten, Brauchbar für alle 
gängigen Text/Mal/Grafik/DTP-Programmem 

Best-Nr P013 39^ DM 


Auf 6 übervollen Disketten erhalten Sie unzählige Bilder 
mit 16-4096 Farben in den unterschiedlichsten 
Auflösungen. Alte Bilder stammen von Profi-Grafikern aus 
der Demo-Szene und sind mit jedem Mal-, Grafik-, oder 
DTP-Programm nutzbar. Nutzen Sie die Bilder als 
Elemente für Ihre Animationen oder Grafiken: Fantasy, 
Bäume, Menschen, Autos, Drachen, schöne Frauen oder 
U rl an dsc haften. 

Best-Nr. P054 38^ DM 


C olor-Fontpaket 

Tolle farbige Fonts (Foto) ebenfalls im Standard- 
Amiga-Format Bestens für D Paint qeeignet. 

Best.-Nr. P009 ON 


Pagest ream-Fo ntDaket 

Hochwertige hoch auftö sende Fonts direkt für 

Ä: poio w«*29,- DN 


Das bieten nur wir 

* Alles Exkiusivprodukte, die 
nur bei uns zu bekommen 
sind. 

* Brandneue Software direkt 
vom Programmierer oder 
von internationalen Copy- 
Partys! 

* Meist deutsche Programme, 

* Deutsche Service- 
Anleitungen. 

* 100% Virenschutz, 

* Garantierter 24h-Liefertakt, 

* Alle Disketten sind sei bst - 
startend. 

“ Alle Disketten sind auch für 
Einsteiger geeignet, 

T Jeden Monat komplette 
Aktualisierung, 

* Geprüfte Qualitätsdisketten. 

* Volle Error- Freiheit durch 4- 
Fach Quadra-Hyping-Copy, 


au* Pflurriba^i 
Echtzeit -Trtck ftfm 


auf allen Amigas (auch AI 200 & A4000) voll lauffäk. 
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(Anm. d. Red.: Danke für Deine 
freundliche Hilfestellung , aber 
das mit dem Fusi... - nein ! 
PrustL- WUUUUHAHAHA- 
HAHA! - Entschuldige , aber 
das ist einfach zu ulkig. 

Hast Du gar nicht gemerkt , daß 
uns dieser Mensch nach Strich 
und Faden aufs Glatteis ge- 
schickt hat? Am Schluß seiner 
mörderisch-vernichtenden Kritik 
steht doch der Satz "Und dann 
noch der Name: Xxxxx Xxxx 
(hier steht im Originalbrief der 
Titel einer Mitbewerberzeit - 
schrift ; ähem...}! Nichts als ein 
billiges Plagiat der ASM. Das 
war's." 

Verstehst Du jetzt, warum wir bei 
der Lektüre dieses Briefs alle erst 
so erschrocken waren und 
anschließend vor Lachen unter 
dem Tisch lagen? 
szj 


Druckerprobleme 


Ich habe einen Amiga 
500 und einen Drucker Commo- 
dore MPS 1 230, Ich will nun den 
Drucker bei den "Preferences" 
einstellen, aber ich finde keinen 
Treiber dafür. Könnt Ihr mir wohl 
die richtige Einstellung geben? 
Ich habe zwar diesen Brief mit 
meinem Drucker gedruckt, kann 
aber nur diesen Schriftsatz be- 
nutzen. "Opal" /'Emerald" , "Ru - 
by" usw, kann ich nicht drucken. 
Schreibt jetzt nicht: "Die Schreib- 
sätze befinden sich vielleicht gar 
nicht auf Diskette!" Ich habe 
nämlich diese Fonts auf der 
Workbench und habe es auch 
mit dem Notepad versucht. 

The Man with Thousand 
Questions 


(Anm. d. Red.: Und ich sag' 
doch: Die sind nicht auf der Dis- 
kette! Im Ernst, auf der Work- 
bench befinden sich nicht alle 
Treiber, weitere findest Du auf 
der Exfras-Disk im Verzeichnis 
/DEVS/PRINTERS. In deinem 
Fall sollte entweder der Treiber 
des MPS 1 224 oder - falls Dein 
Drucker diese Emulation kann - 
der des EPSON FX80 benutzt 


werden. Kopiere einfach den 



entsprechenden Treiber von der 
Extras-Disk auf die Workbench 
in das dort befindliche Verzeich- 
nis DEVS/PRINTERS. Jetzt noch 
mit "Prefs/Drucker" (Work- 
bench >= 2.04) oder "Preferen- 
ces" (Workbench <= 1.3) an- 
wählen. 

W 


Alte Briefe, 
neues Layout 

So, jetzt habe ich seit 
zwei Jahren ein Abo von der be- 
sten, größten und schönsten 
Zeitschrift: der ASM!! Das ist 
doch wohl ein Grund, ins Feed- 
back zu kommen, oder?? Was 
Allgemeines: 

1 . Dem Brief von Detlef Kober in 
der 6/93 muß ich zustimmen. 
Ha, jetzt müßt Ihr doch die alten 
Leserbriefe abdrucken (siehe 
Anm.d. Red.) 

2. Das neue Layout der ASM seit 
der 1 0/93 ist wirklich gut gelun- 
gen. Ein dickes Lob an Euch. 

3. Der Star-Trek-Bericht in der 
10/93 war super! 

4. Endlich habt Ihr größere Po- 
ster, wurde auch Zeit! 

5. Könnt Ihr mir mal erzählen, 
was die gegen Gotcha haben? 

6. In der Amiga-Zeitschrift 
URCKS gibt es eine Rubrik, in 
der gemalte Bilder von den Le- 
sern abgedruckt werden. Könnt 
Ihr so was nicht auch machen? 

7. Könnt Ihr auf dem Service- 
Gutschein auch mal Spiele-De- 
mos anbieten? 

8. Mehr Spieletips abdrucken! 

9. Da es jetzt den neuen Lotus 
gibt, frage ich Euch: Wird es Lo- 
tus 4 auf dem Amiga geben? 

1 0. Aaaah, oooh, also, 
hmmm... mir fällt nichts mehr 
ein. 

The Power Man who has a 
Amiga who speaks with he 
when he plays 

(Anm. d. Red. : That was a little 
bit of English for Runaways, not 
true? 

1 . Bis jetzt konnte sich noch kein 
einziges von den knapp 1 00 Ki- 
los unseres Chefreds dazu 
durchringen, mein etwas voreT 



Softprobe gefällig? 

Die Söf/hek 

macht’s möglich! 




PC 

Amiga 

1200 

Elite 2 

dt. Anleitung 

66- 

55- 


Anstoß 

kompl. dt. 

66- 

66,- 

66- 

Goal 

dt. Anleitung 

62- 

55,- 


Indy Car Racing 

dt. Anleitung 

75- 



Alien Breed 2 

dt. Anleitung 

55- 

49- 

55,- 

Aces over Europe 

kompl. dt. 

69- 



SAM & Max 

kompl. dt. 

89- 



Tornado 

dt. Anleitung 

69- 

59,— 


Turrican III 

dt, Anleitung 


62- 


Ultima 8 

kompl. dt. 

85,- 




Spiele zum Zeitpunkt der Drucklegung teilweise noch nicht verfügbar. 

Weitere TOP-Angebote ohne Ende. Preise anfordern und vergleichen! 

Double Speed CD-ROM-Laufwerk 
CDR 562 B von Matsushita (Panasonic) 

Zugriftszeit: 320 ms, Übertragungsrate: 360 KB/sec., incl. Controller, kann 
auch direkt an den Soundblaster 16 oder Pro angeschlossen werden. 

Audio- und Photo-CD-fähig! DM 469 ,” 

Hier findet Ihr uns: 

Darmstadt. Holzhofallee 1a. im Hause "Vldeo-Time". 0 61 51/36 72 72 
Frankfurt. Wieiandstr. 25. 0 69/59 01 80 
Karlsruhe. Nelkenstr. 1. Nähe Guten!) erg platz, 07 21/34 49 14 
Landau. Stadthausgasse 15, 0 63 41/2 09 71 
Ludwigshafen, Mundenheimerstr. 262, 0621/58 39 78 

Möchten auch Sie eine Softhek-FHiale eröffnen? 

Wir haben ein professionelles Konzept! 

VDS GmbH, Wieiandstr. 25, 60318 Frankfurt, 069/5 97 60 41 




Diskettenstation 

für Super Nintendo" und Sega Mega Drive ™ 


y 


MEANS 


TM 


INNOVATION 


it \netfür Beic/ e 


Der MGH sichert Ehre Splelmodulc auf MS-DOS kompatible Disketten [bis 1 .6MB] . 
Diese Sicherungskopien sind von Diskette voll spielbar. 

Der GAME SAVER [bisher nur für Super Nintendo™ ) ermöglicht das Speichern und 
Abrufen von Spielständen auf bzw. von Disketten. Zeitlupe nfunktlonen sind per 
Knopfdruck eins teilbar. Mit dem GAME FINGER (bisher nur für Super Nintendo™) 
können Splele-Daten wie z.B. Leben. Energie usw* verändert werden. 

Anwenderfreundliche Pull -Down -Menüs mit leicht verständlichen Faxbsymbolen 
machen Funktionen wie KOPIEREN. FORMATIEREN und SPEICHERN kinderleicht. 

Updates werden ohne Hardwareumbau durch Diskette vo^genommen. 

Lieferumfang: 


* Adapter für Super Nintendo ™ 

* Adapter für Sega Mega Drive ™ 

* 220V Netzteil sek. 9V 2A 

* Bedienungsanleitung deutsch 

* Bedienungsanleitung englisch 


* MGH-Konsole mit 16MBit RAM 

* 3.5 M HD Floppy Disk Drive 

* Game Saver (für Super Nintendo™) 

* Game Finger (für Super Nintendo™} 

* 256 KB Save Game Funktion mit 
Batteriebackup 

Zubehör: Multi Game Adapter für Imporlspieie DM 79 

Die abgebildeten Splelkonsoten sind im Liefern mfang nicht enthalten! 
Die Lieferung erfolgt per UPS Nachnahme zzgl, Versandkosten, 

CO-SA Heinrich-Späth-Str. 12-14 

jC I I N '1 I Imm-.m. ■■ — 40789 Monheim 

onnEcuüon ™°<°" 02,73-397,40 


Electronics GmbH 


Telefax 02173-52071 
Telefax 02173-397182 



liq abgegebenes Versprechen 
von damals einzulösen und 
die alten Briefe wieder rein- 
zunehmen - zumal die Themen 
von anno dunnemals heute 
nicht mehr "so" in sind . Mir per- 
sönlich wäre es auch lieber, Ihr 
würdet uns neue Glanzlichter lie- 
fern. 

2. Ist noch gar nichts gegen die- 
se Ausgabe, oder? 

3. Dein Lob geht an unseren Au- 
tor weiter. Super? Ach ja?? Ich 
hätte schwören können, es wäre 
Diesel gewesen... 

4. War auch nicht zum letzten 
Mal so. Leider sind die Druckko- 
sfen dafür zur Zeit immens hoch. 
Aber: Je mehr ASMs wir verkau- 
fen, desto wahrscheinlicher wer- 
den weitere A2-Poster. 

5. Ich habe diese Frage weiter- 
geleitet. Hier das Resultat. Mar- 
cus: "i Ich telefoniere!!" Stefan: 
"Hast Du das Feedback fertig?" 
Peter: "Wie, was?" Thomas: 
"Cleo, kommst Du wohl her!" 
Vera: "Ich hab nix gegen Gott- 
schalk!" Jürgen: "Amiga oder 
PC?" 

6. Tja - mal sehen. Wenn wir 
mal ein echtes Kunstwerk von ei- 
nem von Euch kriegen, können 
wir's ja im Rahmen des Feed- 
back abbilden. Natürlich auch 
besonders gelungene Fotos (Der 
Great Black Bandit bei derASM- 
Lektüre am Strand von Montego 
Bay mit zwei schwarzen Beglei- 
terinnen im "Larry Laffer"-Look, 
oder auch Berry S, beim letzten 
Live-Rollenspiel und so weiter 
und so weiter). 

7. Ist im Moment leider nicht 
drin. 

8. Liegt das an uns, wenn wir 


mal mehr, mal weniger Tips be- 
kommen? 

9. Das war ja insofern kein neuer 
Lotus, sondern eine Konvertie- 
rung der drei Amiga-Vorgänger 
auf PC. Was Lotus 4 angeht, so 
habe ich da zwar was läuten 
hören, aber das war wohl doch 
die Türglocke. 

1 0. Dir fällt nix mehr ein? Erzähl 
mal, wie Du alles so stabilisiert 
hast, daß Dir nix mehr ein fällt. 

kate) 


Guten Morgen! 

ES3 Da es wahrscheinlich so- 
wieso nicht abgedruckt wird, 
spare ich mir das Vorwort und 
die üblichen Lobgesänge und 
komme gleich zur Sache: 

1 . Zu "Die kleine Hackfresse" 
aus dem Feedback der 1 1/93: 
Hör doch auf, Dir was vorzuma- 
chen. Das einzige, was bei Atari 
(noch) nicht dem Untergang ge- 
weiht ist, ist der Jaguar, der Rest 
ist doch schon so gut wie tot! 
Denn, mal ehrlich; Welches Soft- 
warehaus stellt heute noch Ga- 
mes für den Falcon oder andere 
Ataris her?.,. 

2. Der Lemmings- Wettbewerb 
war ja ganz gut, aber hättet Ihr 
nicht wenigstens in zwei Alters- 
gruppen aufteilen können? Mei- 
netwegen eine bis 1 6 Jahre, und 
die andere für Leute darüber? 
Dann hättet Ihr bei der Preisver- 
leihung auch nicht die von Euch 
beschriebenen Schwierigkeiten 
gehabt. 

3. Könnt Ihr mir sagen, wie ich 
an brauchbare Mod-Files heran- 


komme? Ich habe einen Mod- 
Player (TrakBlaster-pro) und 
auch Files, suche aber ständig 
neue! 

4. Warum konnte das Poster in 
der 1 1/93 nicht genauso groß, 
lackiert und farbig sein wie das 
der 10/93? 

5. Zu einem namenlosen Brief 
mit der Überschrift "Wiederse- 
hen" aus der 11/93: 

Was redest Du denn da, was im- 
mer Du auch bist? Warum sollen 
keine Tabletops mehr getestet 
werden? Wenn Du in einen 
Spielwaren laden gehst, wird 
man Dich mit 90%iger Wahr- 
scheinlichkeit nicht freundlich 
beraten, sondern Dir jedes Pro- 
dukt andrehen wollen. Im Ge- 
genteil also, ich bin für mehr 
Brettspieltests! 

Und nun noch ein Wort an die 
Redaktion: Könntet Ihr nicht zu- 
sätzlich zu den Brettspielen auch 
eine Rollenspielecke einrichten? 
Würde mich freuen. 

6. Zu eurer Antwort auf die Fra- 
ge Nr. D in dem Schreiben von 
Sascha Mamsch in der 1 1 /93: 
Warum habt Ihr euch nur so un- 
genau geäußert? Ich wüßte auch 
gerne genauer, was dahinter- 
steckt! 

7. An Thomas: Laß Dich nicht 
von irgendwelchen überhebli- 
chen Deppen einmachen, die 
meinen, sie sähen besser aus! So 
jemand wie Manfred Müller hat- 
te oder hat vermutlich eine ver- 
korkste Kindheit und muß sich 
nun ein Ablaßventil suchen!... 

8. Warum schreibt Ihr am An- 
fang des Secret Service, daß Ihr 
keine Modulepokes mehr haben 
wollt? Die sind besser als irgend- 


welche Komplettlösungen, die 
einem den ganzen Spielspaß 
nehmen. 

9. Könntet ihr nicht mehr Feed- 
back-Splitter bringen? 

So, das war es eigentlich so 
ziemlich. Es sei nur noch gesagt: 
Weiter so!! 

Es gab selten Zeiten, in denen 
Euer Mag besser war! Das alles 
meint 

Subsch, die lila Tomate 

(Anm. d. Red.: Stimmt der Mor- 
gen läßt Dir ausrichten, er ist 
heute wieder total gut ( drauf). 

1 .Jetzt kriegen wir bestimmt wie- 
der sieben Leserbriefe, in denen 
mit roter Tinte gegen diese 
ganzen PC-, Amiga- und sonsti- 
gen Arroganzschnöselinge ge- 
wettert wird, die einfach nicht er- 
kennen wollen, daß der Falcon 
doch die bessere Maschine ist. 
JA, der Falcon ist technisch gese- 
hen ein feines Ding. Wenn ich 
mehr Zeit hätte, würde ich mir 
vielleicht einen für Musikaufnah- 
men zulegen. JA, auch auf dem 
STE und sogar auf dem ST sind 
schon mächtig tolle Demos pro- 
grammiert worden. (Danke an 
den freundlichen Leser, der uns 
neulich mal einige zugeschickt 
hat. Echt beeindruckend!) JA, 
die Softwarehäuser sind äußerst 
feige, wenn es um das Risiko 
vergeblichen Entwicklungsauf- 
wands geht. NEIN, ich finde die 
ganze Kabbelei äußerst lang- 
weilig. Warum einigen wir uns 
nicht einfach alle auf ein ge- 
meinsames Feindbild, dem wir 
dann so richtig einen verpuhlen 
können? Wie wär's beispiels- 
weise mit den VECTREX-Besit - 


1 
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ASM Inside 



Regina Sieberheyn 


W Geboren am 23. November 1968 tn Eschwege. Nach einer 
k stinklangweiligen Schulzeit und einer kaufmännischen Ausbil- 
k düng 1 989 endlich den Weg zum Tronic-Verlag in die Abteilung 
^ Fotosatz gefunden, dann zweijährige Odyssee durch den DMV- 
^ Verlag und 1 993 wieder im sicheren Hafen des Tronic-Verlags 
^ gelandet. "Durch meine Kollegen und mich erhält die ASM jeden 
^ Monat ihr interessantes Gesicht!" 

_ 

^ ^^Was machst Du, wenn Du frei hast? Fast nur Blödsinn, 
. z.B. mehrstündige Telefonate u.a. mit Kate und Martina 

Kühn (Mädel mit Strohhut aus dem Bazar), mit Cleo Gassi 
^ gehen, lange schlafen. Welchen Beschäftigungen gehst Du 
k aus dem Weg? Aschenbecher entleeren, Bügeln, Videofilme 
k einprogrammieren (ohne ShowView), Brille putzen (beide). 

k 

k ^TkWas spielst Du am liebsten? Verrückt. Welches Spiel 
magst Du nicht? Ringelpiez mit Anfassen. 

k 

^ £VWa$ liest Du am liebsten? Mein Traumdeutungsbuch, 
^ Medizin-Thriller, was fürs Herz. Welche Bücher stehen 
^ bei Dir auf der roten Liste? Gesang-, Physik- und Kochbücher. 


0 Welche Musik hörst Du am liebsten? Soft-Rock (Balla- 
den von Guns 'n' Roses, Bon Jovi, Whitesnake etc.), 
Cher, U2, Melissa Etheridge. Was hörst Du nicht? Kates Ge- 
sangversuche am frühen Morgen, Dicke-Backen-Musik, Fi- 
scherchöre, Tekkno. 
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Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? Filme k 
^2^ mit Niveau und Kevin Costner. Was treibt Dich zum k 
Filmboykott? Filme aus Froonkreisch, insbesondere die mit ^ 
Gerard Depardieu und Pierre Richard, Pornos. ^ 

k 

© Was hältst Du für die bedeutendste Errungenschaft ^ 
der Menschheit? U.a. die Elektrizität. Was ist die groß- ^ 
te Schande? Daß es Menschen gibt, die ihre Macht mißbrau- a 

chen ' ★! 

© Was - ganz allgemein - magst Du? Echte Freunde, ^ 
Achtung und Respekt voreinander zu haben, meinen ^ 
Job, Träume, meinen Kater Phil ly, mein Auto, Fettucine verdi k 
dello chef. Was magst Du nicht? Karies, Ungerechtigkeit, k 
Ausländerhaß, Vorurteile, Tierquäler und Redakteure, die ei- k 
nen interviewen, ohne daß sie einem Zeit geben, über die k 
Antworten noch mal nachzudenken. k 

^ & & 





lomor Jul 


Heirs töJ Throne 


Innoceni aut. Cought 


Iran Helix 


Jack the Hipper 


Der 

Softwareversand 


D.HOLTJE - SCHUTZENSTRASSE 9 - 89231 NEU-ULM 


Progrommname 

Accs ov. Europe. 

Air Bucks.t.2 

Air Worrior,. 

Airbus A32Ö USA 
Airbus A32Q Europa 

Alien Drccd do 6 1 55 

Alone in the Darkäv 90 VBm. 


Alone i.t. Dark 2 90 

Ambormoon dv 93 84 


Amborstar dv 91 82 871 

lAmbiish g^Sof inorlda 90 VBm 


PC AH SJT 
dv 84 

dv BO 70 70 
du 95 84 87 
du 90 8 / 90 
da 72 72 72 


Pr oqroT nmnome 


PC AM ST 


v.o r war r i.t,Skies 

(Apocalypse 

Aquatic Games 
Arabian Ntghts... 
Arch, Mclßnns Pool 


dv 84 07 

da 55 
da 70 
dv 77 67 66 
da 6 7 5b 65 


[Freddy Phorkas. tdv 72 VEkrt 


G2- 87 

Gabriel K night., 90 


|Gcnosia du 9 1 84 

du 84 77 
dv 67 61 6 
dv 77 72 

da 80 63 
da 98 
da 86 

[da 1 11 9 \ 94] 


Gnome Alone, , 
GO Al 
Gobliins 2.. 


Gobbins 3. 


Oodtather 

Gods 

Golf Companion. 
Grand Must. Chess 
Orand Prix.,, 


Grandest Fleet. 88 


Archon Ultra..,,, dv84 


IArmour-Geddon.2 da 67 67 
lAtomtx Robo Kid Ido 73 73| 

SSBBEB 


Great Courts II., , 

Great Napolou.Batt 
Gunship 2000. 

Hannibal... 

Handball 3 

Harpoon 1.2,1 


|A Train „ 

B- 1 7 Flying Forfr 
Ü Wnig (X W Miss.) 
Borbanan 


dv 91 80 
da 95 72 72 
dv 50 
du 7? 


Baiman Returns, do 67 

IRoftltjIouds 

|do 55 77 

[t ^ n i 1 1 c c r i j i s e r . ^ . 

Ido 93 1 


r^TT W| ; rüM: 

B AT 2 . . . . 

|dv 84 78 9 11 


ßaltle Chess 4000 da 72 91 
BaHlc Tcam/lsle-* Dnta'dv 91 
Bot royal aT Krondor 
Birds of Frey 
Black Scct, . 


Rk>b, da 


dv 84 VBn 


da 78 72 


dv 97 9 7 


do 75 49 
dv 70 70 70 
da 95 80 
dv 04 84 
dv SO 
du 78 72 


Horo Quesf2 
Hexrimo, .. .. 
Hired Guns.. 
History üne 1914- IR 

Hook,. 

Human Race... . . 

I lumonsä 2 

Hunt f.rod Octob.tl 
Hunter. , . 

Hy per speed 

Imperator 

Jnca... 

J! 

Incredib . Mach ine 

Incrodible Toons 
Indicna Jones 4 Ad 


Tuck Rogers II. 

Bug Bomber 

Bundes! M, Prof, 2.0 

Burning Staat 

Bumtime.H 


dv 04 
da 67 6 t 
dv 72 72 72| 
dv 90 
dv 84 75 


84 84 
84 75 
84 84 
84 67 73 
72 72 
78 70 
84 

79 79 

105 
82 

95 VBm. 

72 
82 

■ 90 04 


Uurz Aidrion s 1 1 Mo 90 


Coösor. 
Campaign .... 
Cannori Fodder 
Car and Driver... 


Carriers at war 2 


G enterbe so 
Champ. Manay.93 
Chaos Engine.... 

Check Check 

Chess Man. 5 Bül.a, I 

Ljmnmnrc; 


Civili Nation 

Glaub of Steel: 

Co hört It. 

Comonch o-Opcr 




dv 80 70 70 
Idv 84 70 Sö| 
ida 55 
dv 92 

dv 74 
du 70 63 63 
do 91 63 

dV 84 
da 95 VBtl 

dv 95 81 73 
da 86 
dv 80 70 
dv 90 


Jctngritcr \\ 

Jimmy W, Snookar 
John Modd Footb 

Jonathan 

Jurassic PorK. 


Conan. 

Conq. of Longbow 

Cool WorEd 

Cool Spot 

Ooveri Action 

Croi'y Cars 3 

Croapers, 

Grisis i.t, Kramlin 
Gruise 1. a.Corpsa 
Grus. o.Dork Sn von! 

■Curso o. l-nchantia 

Cyber Racc 

D'Day. 

Dogger o. Amon RA,dv 72 'VTStri 
Dark Queen a.KrvIdv 84 77 

iJini-i i mamm 

Jjorkseed 1.5 t dv 78 78 


rotkfv 7 
dv SO 
dv 72 80 
da 70 63 63 
da 61 
da 81 
da 69 70 70 
da 84 67 
da 90 

öv 67 67 VBm. 
dv 108 
öv 101 
da 93 
da 85 100 


da 67 84 71 
dv 84 71 
dv 84 04 
da 79 69 


D dv 56 6 

Ko iso r dvIO? 106106 

Kasporows Gambit da 82 

Kid Gfovcs 2 da 61 59 

Kid Pix... dv 73 55 

II 1 1 1 1 1 llllliill i iii lil ■ 

(mgs o.Advenlure(du 92 72 

Kings Quost 5 - 
Kings Quest 6 ... 

Knight of Crystotl 
Knights of the Sky|i 

Kit Vicious 

Lands of Lore.. 

Lost Ninja 3 

Leather God, Phoh.2 

L.ogacy ,The . 

Legend of Kyron, 
l egend of Myfa.. 

Legend of Volour 
Leisurc Seit Lorry 


Leisure Seit Larry 6 


. arrunings £ 

Links 386 Pro 

Lionhöarl 

Lifil Divil. 

Liverpool Football 


Lollipop.. , 


l cx>ra 
Lord of t. Rings 1 
Lord of I. Rings 2 


Lost in Time 


Park Surr Shaftered iaa 73 
Dos schw. Auge idv 84 78 


Lost Vikings 

Lothar Mothöus 
Mad IV 


o.Serpenis dv 78 


nun 


Mod News dv 84 73 


Maddog W l iOfTtS 




PH3 

Moanc 


m 


72 72 


du 9 2 ~75 

dv 84 80 
dv 84 80 
dv 70 
da 81 
da 63 
OV 72 VBm 
aa 80 
dv 70 
dv 95 
78 51 
da 70 VBm, 
dv 84 84 
dv 72 67 


854 


da 54 // ö/i 
du 107 
da 96 61 
do 84 84 
du 77 63j 

w# 

|do 70 78 
du 72 


UÖiGxc Päint II "V2.41ea 1 

Der Patrizior idv 04 

Schatz i Silbcrsoo Idv 


schöne u.d. Ries' 

Die Siedler 

Dinopark Tycoon 
Diskovei 

ogffg 1 

Dominium 

Daodlcbug. 

Drncüla 

Dragons L.air 3... 
Drcam T eam. . 

Dune 11 

Dyna Blaster. . 

F : co Quest 1 

Eighf Bali Doluxe 
Eishockey Manog ' 

tllite 2 

Elysium 

Empire Deluxe 

Entity, 


dv 84 
dv 98 
do 95 
dv 80 


agnoldr H. Cross 

Magic World 

Monöhest . U nit . E u ro , 
Mantac Mansion 2 
Montts XF 5700 
Morio wird vermißt 


Ivtosier o. Orion ea 115 


av 


/ — 


dv 72 67 


dv 04 72 


da 80 


dv 90 VBrc 


do 107 


dv 78 


dv 76 
du 

da 84 
da 91 
da 72 
dv 67 
da 72 
dv 9f 
da 79 
dv 84 
dv 84 
dv 72 
dv 84 
da 84 


87 73 
63 

84 80 
63 63 
61 

67 77 
84 

fQ 72 

68 

72 

V6rr, 

67 ] 


MdXimup Overkil 
McDonald L.and 

Morph 

Micrapr. Master Galt 
Michael J. i.Fiight 
Mighf and Magic 3 
Might and Magic 4 
Mighl rind Magic 5 
Monkey Island 1 
Monkey Islond 2 
Mailal Kombol .. 
Napaleanics 


da 105 
da 6 1 55 63 
da 77 65 
da 104 
do 78 
dv 72 
dv 84 
dv 90 
dv 84 72 72 
dv 84 84 
da 72 6 6 
da 84 72 


NFL C.Clufc Footb.da 84 

NHL Hockey da 84 

Nick Faldo s C + Golf dv 1 10 80 


Programmname 

Privatoer. 

Prophecy o.I.Shodaw 
Protostar... 

Push Over 

Ragnarök . 

Ratlroad 1 ycoori 
Railr.Tvc, Deluxo 


PC AM ST 


Euro Quest 11.... 


^vidence 

Fye o,t.Bahuldar3 
F-117A Nighlh 2.0 
T-15 Strike Lag. II 
“ 15 Strike Eag Mf 


Fafcon 3.0 
Folc.3.Ü Miss.MlG 29 

Fallen Empire 

Fantostic Worlds 
Fantasy Empires 
Fatal Heritage. 

Fetal Strokes 

Ficlds of Glory. .. 
Flre and lee 
Flashback... 
Flios-Attack o. E. 
Flight Simul. 5.0 
r oafball Manag. III 


|dä 98 
dv 84 VBm 
da 95 72 
da 99 49 81 
da 95 
da 98 
da 61 
dv 90 84 
da 70 78 9 1 
aa 91 
dv 76 
da 91 04 
dv 95 VBm 
da 61 55 63 
dv 84 67 
da 94 81 
dv 132 
dv 04 84 
95 01 81 


Nicky Boom da 70 

Nicky Boom II da 73 

Nippon Safes Incdv80 

Ovordrivc.. fda 

Obitus Ha 86 


Oullondfir.. 


PGA T our Gotf Plus 

Pacific Island 

Paladin JL 

Patriot 

Penthouse Dcluxe 
Pinboll Drenms.. 
Piratesf Gold 


da 72 
dv 80 
dv SO 
da 84 
dv 61 
da 67 
dv 95 

Plan 9 from o.Spacudv 9 1 


Planefs Edge. 
Police Quasi 3.. 


Police Quest 4..^ 


Pools of Darknoss 
Populous II.. 
Prehistoric 2 
Printshop Deluxo 
Prime Mover ..... 
F ringe o. Persjgll 


dv 04 
dv 72 


70 63 
73 73 
70 
66 

84 
67 
64 69 
70 

66 
55 
VBm 

ÖQ 

80 


Reach for t 


Sk aas 


67 7Q 61 

E3ZÜ9HH 

72 80 




Red Baron 




BA 




Return o.i. Phontom 

Rex Nebuiar 

Rötling Ronny 
Ruies o.Fngcgöra. 2 

Sam & Max.. 

Savage Empire,. 

Seat Team 

Shadovvcostor. 
Shodow o.t.Comet 
Shadow Worlds 

Shanghai 2 

Shorlock Holmes 
Silent Service 2. 

Stm Anl 

Stm City 2000 

Stm City Deluxo. 

Srm Eorlh 

Srm Form 

Sim 1. ife 


Simon L Sorcerer 


Sloepwalkar. 

Soccer Kid 

Socccr Stars 

Soul CrystaL,.. . . 

Space Ace II 

Space Hulk 

Space Quest 4... 
Space Quest 5., 
Space Shuttle,... 
Spacoword Ho! 
Special Forces.. 
Spell c r aft - Aspect j 

auEmcaa» 

pelunx 

Storlard... . 

Star Trck 

Star Wars GhassJ 

Slcel Empire 

Stone Köap . 

Strocl I ighfer 2.. 
Strike Comn iu nder 
ifT 

Subwai 2050. 

Sukiya 

Summoning... 
|Supor Tctris . . 
Surt Ninja. 

Rundinr 


do 90 
dv 84 72 
dv 78 
cfa7G63 65 

dv 1 04 VBrv 
dv 09 91 94 
do 84 


77 T7 


98 




78 


04 


B4 


90 VBm 


02 65 63 


04 


B 


Bl 81 


84 84 8 I 


I ■ K » 


84 04 96 


90 101 90 


70 


90 flJ- Q6 


79 

70 


77 


da 01 
du 8 1 
do 81 
dv 84 
da 96 
do 99 73 
cv 72 67 
dv 72 
Ctv 94 70 70 
dv 72 

da 90 8 1 8 1 
dv 78 

CÜ 

do 96 
dv 84 04 
do 108 
du 72 6/ 67 
da 90 
do 67 61 67 
da 90 

do 105“ 
da 101 VBm. 
dv 98 
do 81 75 
do 77 70 
dv 9/ 79 


Syridicole Dato Disk 65 


ask Force 1942 da 9b 
1 Compl, Chess Sys dv 84 
Tennis Cup II... , T da 98 84 
T Brrninutor 2 Ghess da 1 03 


The Glue a.t. Grey 83 

The Eider Scrolls 101 

The Executioner 85 85 

The Final Canfllct 90 83 83 

The Leaccv ...dv95 


T. Poifocf General 

Tlny Skweeks 

Titus the Fox 

Tom a. the Ghosl 
Tom L.andry 


dv 77 78 
du 64 77 
da 77 70 
da 78 
do 98 
do 00 04 


mul* 

T o rno do M iss, Cte^g nei 6 5 
Tornado Des.Slorm 67 


Traders 

Tronsarctiea 

Traps n TrcasurCS 
Tristan PinbalL. . 
Trlv. Pursuit De luxe 
Turrican 2...,, 

TwUlght 2000 

Ultima 7 Teil 1 .. 


dv ©4 
dv 61 
dv 

do 98 
dv 72 
du 73 
dv 90 
dv 84 


73 78 
61 70 
79 


ISmä Underwodd 1 

Ultima Underwodd 2 

V 10 Formulo 1 Simul 

V for Victory 3..,. 

Valhatla 

Veil of Dorkness. 
V«ngeanco o.Exollb. 

Vikings 

WollsTreel Manag 
War in Russia . , . 
War in the Golf. . 

Wo xworks,, 

Ween... 

Whaie's Voyagc, 
Wh. two Worlds Wu 
Willy Beamish 
Winq Commond 1 


X-Wing 

X-Wing Upgrade 

Xenobots 

Yaf Joe! 


78 
78 
90 
84 

80 77 
84 VBm 
80 

100 06 

84 

87 

78 72 
67 67 

90 72 
78 6/ 

91 84 
72 75 
90 67 
84 
90 


dv 94 72 
da 92 77 78 
da 7 7 
dv 1 18 
da 71 
dv 85 VBn, 


WIR WÜNSCHEN ALLEN 
SCHÖNE WEIHNACHTEN 
SOWIE EIN GESUNDES 
UND ERFOLGREICHES 
NEUES JAHR 1994 
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zerrt ? (Oh, hoppla ! Ich glaub' 
fast , ich hab' selbst noch so'n 
Ding im Keller stehen..,) 

2. Stimmt, wäre vielleicht besser 
gewesen. Leider ist weder bei 
uns noch bei Electronic Arts 
Deutschland rechtzeitig jemand 
auf diese geniale Idee gekom- 
men. 

3. Mod-Dateien? Die billigste 
Methode ist , sie per DFÜ aus ir- 
gendeiner Mailbox zu "sau- 
gen". Die meisten privaten Bo- 
xen (etwa die des Zerberus- 
Netzes) bieten in irgendeiner 
File-Area massenweise MOD- 
Sounddateien zum Nulltarif an. 
Die Namen der betreffenden 
"Bretter" sind von Box zu Box un- 
terschiedlich , aber ein Blick auf 
das jeweilige Inhaltsverzeichnis 
bringt Dir schnell Klarheit. Wenn 
Du selbst kein Modem hast , um 
eine Mailbox anzuwählen , bitte 
einen Freund/Bekannten/Mit- 
gefangenen darum. DFÜler sind 
in der Regel hilfsbereit, wenn 
man ihnen nicht zu oft auf den 
Füßen steht. 

Ansonsten: Frag mal bei einem 
der großen Shareware- und Pub- 
lic-Domain-Händler nach ( bei- 
spielsweise CDV in Karlsruhe). 
Bei denen bekommst Du disket- 
tenstapelweise MODs zum rela- 
tiv humanen Preis . In der ASM 
9/93 haben wir übrigens ein 
PC-CD-ROM von Data Media 
vorgestellt, das unter anderem 
über 600 MOD-Files enthält. Die 
Frage ist nur, ob das ansonsten 
nicht so tolle Scheibchen die 95 
Mark wert ist, die man dafür an- 
legen muß. 

4. Warum kann Dein Brief nicht 
so unterhaltsam , humorvoll und 
kurzweilig sein und so herrlich 
nach Lakritz schmecken wie der, 
den ich neulich bekommen, ge- 
lesen und anschließend bedau- 
erlicherweise verlegt habe? 

5. Wir wollen gerne auch "bild- 
schirmlose" Rollenspiele vorstel- 
len. Bloß sind die meistens 
furchtbar komplex, und unsere 
Autoren haben leichte 
ßerü rungsängste in dieser Rich- 
tung. 

ACHTUNG, ein AUFRUF an al- 
le: Welcher erfahrene Rollen- 
spieler kann gut, locker und ver- 
ständlich schreiben und hat Lust, 
neue und alte Rollenspielsysteme 


in der ASM vorzustellen? Bitte 
bei mir melden. 

6. Ja, was soll ich denn auf die 
Frage antworten, was hinter 
Kleinanzeigen steckt, die "Ne- 
benverdienste bis 1 00,- täglich" 
bieten? In den allermeisten Fäl- 
len handelt es sich dabei um 
"Drückerkolonnen", bei denen 
man den Leuten an der Haustür 
unter Schwindelvorwänden Zeit- 
schriftenabonnements andrehen 
soll. Wer dabei besonders clever 
ist, kann vielleicht wirklich am ei- 
nen oder anderen Tag mal 1 00 
Mark verdienen. Ansonsten ist er 
aber ein armes Würstchen ohne 
jede Sicherheit und immer unter 
dem Zwang, den Leuten die 
Hucke vollzulügen. Ich halte 
nichts davon - und ASM-Abos 
dürfen auch nicht auf diesem 
Weg "vertrieben" werden. 
Andere Klinkenputzer-Jobs ha- 
ben oft ähnlichen Charakter: Im 
Namen einer unechten "Behin- 
dertenwerkstätte" Reinigungs- 
mittel verkaufen und so weiter. 
Immer wird einem erzählt, daß 
"Top-Verkäufer" dabei schon 
die große Kohle gemacht hätten. 
Für jeden normalen Menschen 
ist es aber bloß eine Enttäu- 
schung. 

Hinter manchen Kleinanzeigen 
dieser Art steckt auch echter Be- 
trug: Auf Anfrage wird Dir dann 
gesagt, daß Du vor dem großen 
Erfolg erst mal ein bißchen eige- 
nes Geld investieren mußt - für 
ein "Musterpaket", mit dem Du 
anschließend arbeiten sollst, für 
"Schulungsunterlagen", die Dich 
anschließend zum Großverdie- 
ner machen, für "Sicherheiten", 
" Schutzgebühren " und anderen 
Quatsch. Wer sich auf sowas 
einläßt, ist selber schuld. Mehr 
KANN ich nicht sagen, denn 
welche dieser häufigen Fallen 
hinter einer einzelnen Anzeige 
im konkreten Einzelfall stecken 
mag, kann ich auch nicht Vor- 
aussagen. Klar ist: Je höher die 
allgemeine Arbeitslosigkeit , de- 
sto stärker werden Leute von 
"schnellem Verdienst ohne 
große Umstände" gelockt. Aber: 
Für jeden lukrativen und zu- 
gleich seriösen Job braucht man 
eine Ausbildung und Referen- 
zen. Ernsfzunehmende Arbeit- 
geber werben ihre Mitarbeiter 


nicht mit anonymen Kleinanzei- 
gen an, das haben sie nämlich 
nichtnötig. 

9. Wenn Ihr einfach keine geeig- 
neten Gags zum "Splittern" 
mehr in Euren Briefen habt - was 
sollen wir machen? 

sz 

7. Danke für die Schützenhilfe, 
aber ganz im Ernst: Ich sehe 
wirklich nicht so aus wie auf dem 
"Insider" -Foto. Die Druckerei hat 
lediglich einen Farbfilm verges- 
sen und oben am Bild ein 
bißchen weggeschnitten. In 
Wirklichkeit bin ich genauso 
grün wie alle hier auf Beteigeuze 
3-A4 und habe auch zwei wun- 
derschöne Kommunikations- 
pseudopodien auf dem Kopf. 
Aber mein Ablaßventil ist meine 
Privatsache, und das zeige ich 
nun wirklich niemandem, auch 
wenn Herr Müller noch so da- 
nach sucht. 

8. Kann man so oder so sehen. 
Natürlich wird es in Zukunft auch 
noch Modulpokes geben, aber 
sie werden nicht mehr den 
Hauptbestandteil des Secret Ser- 
vice ausmachen. Ist auch ge- 
rechter, da immer noch nicht je- 
der Compi -Besitzer auch ein 
Cheat-Modul hat. Am liebsten 
sind mir immer noch Cheats, die 
über Tastenkombinationen oder 
so aktiviert werden. Wenn je- 
mand welche weiß, kann er mir 
ja gern Bescheid sagen. 

tom) 


An die ASM-Family 


...Als ich die neue ASM 
durch blätterte, mußte ich mit 
Entsetzen feststellen, das sie im- 
mer ordentlicher wird — und 
das ist schlecht, weil mein Zim- 
mer noch den alten Standard der 
ASM hat und die Ausrede "Die 
ASM ist auch nicht ordentlicher" 
bei meiner Mutter nicht mehr 
zieht, wenn sie mein Zimmer 
sieht. 

Zum Feedback der ASM 10/93: 
Alle Gotcha-Kritiker haben 
recht, ich hab' mir deshalb auch 
schon ein neues, viel ungefährli- 
cheres (Schmerz, laß nach!) 
Hobby zugelegt. Der Nachteil 


dabei ist, daß man kann es nur 
bei ausreichend Schnee spielen 
kann: das Paint-Schneeballwer- 
fen. Es ist billiger als das Spielen 
mit Markierer-Waffen und 
bringt ebenso bunte Ergebnisse, 
man braucht die Schneebälle 
vor dem Werfen nur in die ent- 
sprechenden Soßen zu tunken. 
Statt Tarnanzug nehme man 
Mamis Pelzmantel, und dann ab 
in den Wald, wo uns der Förster 
dann zur Belohnung mit richti- 
gen Kugeln einheizt... Zum Brief 
von P.-F. Albrecht: ein guter Brief 
mit tollen Ideen. Meine Unter- 
schrift fürs Jubiläums-Spezial- 
heft hat er, falls Ihr (ASM) akzep- 
tiert, daß ich anstatt auf das Le- 
ben meines Goldhamsters (habe 
keinen) auf das meines Amiga 
schwöre. Ihr könntet auch mal 
ein Spiel rausbringen, z. B. mit 
dem Namen "Feedback" (als 
Nachfolger von "Flashback"), 
wobei man von oben in ein Glas 
fallende Leserbriefe, die Euch 
nicht gefallen (hoffentlich nicht 
meiner), in eine Reihe von 3 
Stück bringen muß, damit sie 
verschwinden. Als Endgegner 
wartet ein besonders fieser Le- 
serbrief, der Euch fertigmachen 
will, aber mit Eurer Spezialwaffe 
(Space- Rat mit Flammenwerfer) 
geht dieser erst in Flammen auf 
und dann in Asche über. 

Hotline: Ich hab' versucht, anzu- 
rufen, aber wie bekomme ich 
meine Scheckkarte, die ich statt 
der Telefon karte in den Schacht 
gesteckt habe, wieder raus, 
denn mit der Telefonkarte kann 
ich kein Geld abheben?... 

Bis zum nächsten Mal (Dro- 
hung!), tschüs und frohe Weih- 
nachten auch an alle Leser. 

Euer arbeitsloser Sascha 

(Anm. d. Red.: Uuuuh, sei froh, 
daß Du das mit der Karte nicht 
umgekehrt gemacht hast. Nun 
magst Du natürlich sagen, daß 
man im Telefonhäuschen ja die 
Karte wiederbekommt. Typi- 
scher Fall von "Denkste"! Als ich 
letztens in Österreich war, pro- 
bierte ich meine 1 2-DM-Telefon- 
karte aus. Nicht nur, daß ich sie 
nicht wiederbekam, aus dem 
Hörer klangen obendrein die Eu- 
rovisionsfanfare und dazu die 
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vielsagenden Worte: "Germany 
- no points". Um Dir aber noch 
die Antwort auf Deine Frage zu 
geben: Du solltest als Geheim- 
zahl mal Deine Telefonnummer 
angeben - vielleicht klappt es ja. 
Toi , toi, toi ( ausgesprochen : 

twa, twa , twaj! Frohe Weih- 
nachten? Ist das schon wieder 
soweit??? Ächz... 
kate) 


Tach! 

Loben will ich euch nicht 
zuviel (da ich Euch mit dem Kauf 
Eures Magazins durch füttere, 
müßt Ihr ja gut sein), aber Ihr 
seid trotzdem im Moment die be- 
sten Spieletester. 

So, nu' mal zum Ernst: 

1 . Ich habe einen Epson FX-80. 
Den möchte ich an meinen Ami- 
ga 500 anschließen. Mir fehlt 
aber ein passender Treiber. Wo 
krieg' ich den her? 

2. Könnt Ihr mir einen Viruskiller 
empfehlen, der unter Kickstart 
1 .3 läuft? 

3. Was ist denn auf den CDs im 
Enterprise- Pack drauf? Nur die 
Titelmusik auf 3 CDs? 

4. Super! Die Space-Rat fetzt 
wieder ab! Stark, und auch noch 
in Farbe! Grüezi an Mathias 
Neumann. 

Der Mann mit dem Grinsen 
von einem Ohr bis zum einen 
zurück, 93 Kilo 

(Anm. d. Red. : Die CDs der Star- 
Trek-Box enthalten natürlich 
nicht bloß die Titelmusik der Se- 
rie , sondern auch das Schönste 
aus den jeweiligen Soundtracks. 
Es beginnt mit einigen Stücken 
aus dem allerersten Pilotfilm 
fr The Cage", und auch die dra- 
matische Musik zum vulkani- 
schen Heirats-Ritual in der Folge 
"Amok Time" fehlt nicht, 
sz 

Schau mol au f der "Extras" -Disk 
im Verzeichnis DEVS:PRINTERS 
nach, da liegt ein EPSONFX- 
Treiber. 

Bei den Virenkillern müßten ei- 
gentlich VIRUS CONTROL und 
VIRUSX auch unter 1.3 laufen. 


Ohne Gewähr , meine Kick 1.3- 
Zeit liegt Jahrzehnte zurück . . . 

ib) 


Langsam Zeit 

Hallo ASM-Team! Da ich Euer 
Mag schon seit einigen Jahren 
lese, aber noch nie einen 
Wunsch oder eine Frage 
geäußert habe, dachte ich mir, 
da wird es aber lanqsam mal 
Zeit. 

Ich bin ein Manga- & Animee- 
Fan mit Leib und Seele - ja, von 
diesen tollen kleinen Streifchen 
auf Laserdisk (habe zwar erst 
sechs Filme gesehen, bin aber 
schon süchtig). 

Ich würde die Filme, mit engli- 
schem Untertitel und auf VHS, 
versteht sich, gern für wenig 
Geld erwerben. Wo??? 

Noch besser wäre, welch glän- 
zende Idee, ihr würdet die Filme 
im ASM-Bazar anbieten. Ich 
glaub', sie würden reißenden 
Absatz finden... 'Ne dumme 
Frage am Ende: Wieso wird der 
ASM-Bazar eigentlich "ASM- 
Bazar" geschrieben und nicht 


(Anm. d. Red.: Die ASM-Dro- 
genberatung empfiehlt in disem 
Fall die Firma Game Syndicate , 
Neustr. 1, in 56242 Selters/ 
WW. Telefon: 02626/8658. 
Der dortige Dealer hält alles be- 
reit, was das Manga-Ioide Herz 
begehrt. 

Laut Duden vom Bibliographi- 
schen Institut ist ein Basar entwe- 
der ein Händlerviertel in orienta- 
lischen Städten, ein Verkauf zu 
Wohltätigkeitszwecken oder ei- 
ne Ladenstraße bzw. Verkaufs- 
stäfte in der Ex-DDR. Der ASM- 
Bazar hingegen befindet sich in 
Eschwege, dem exakten Gegen- 
teil einer orientalischen Stadt, 
dient lediglich dem einge- 
schränkt wohltätigen Zweck, uns 
morgens unsere Brötchen be- 
zahlen zu helfen, und hat auch 
mit dem real existierenden So- 
zialismus wenig zu tun. Daher Izt 
ez nur recht und billig, wenn wir 
Bazar dazu zagen, 
tom) 



‘Micro Magic* 

Heiße Spiele - Starke Preise 

*** TEL . 02371 - 36330 *** 

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 


1869 

3D Construct. 2.0 
4D Sports DrMrtg 
7th Guest (CD-ROM) 
A-Train 

-Consturction Set 
AA - War l.t.skies 
Aces of T. Pacific 
- Mission Disk 1 
Aces cver Europa D 


PC Amiga 

75.- DV 63,- DV 
116,- DV 116,- DV 
25- 25,- DH 

119,- DH 
88,- DV 73,-DV 
42.- DV 42.- DV 
85,- DH 62.- DH 
64,- DH 
46.- EV 
* 69,- DV 


Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer. 
Alien 3 
Alien Breed 2 
Alien Breed 


64,- DV 64,- DV 
82,- DH 82.- DH 
*46.- DH 
* 48.- DH 
54,- DH 


Privateer 
PC* 79,- DV 


Alien Breed SE 92 
Alone ir The Dark 
Anstoss 
Assassin 
Award Wieners 
B 1 7 Flying Fortr. 
BAT. 2 

Bards Tale Constr. 
-TrilogyfBT 1-3) 
Battle Cbess 
Battle Cbess 2 
Battle Cbess 4000 
Batte Team 
-öattletsle Data 2 
Bazooka Sue 
etraya- at Kondor 
Bills Tomato Game 
Black Sect 
Blastar 

Blues Brothers 
Body Bio ws 
Body Bio ws Galart. 
Bund.jMan.PrGf 2.0 
Burning Stee- 
-Data 1 America 
-Data 2 Superschi 
Bumtime 
-Missen Disk 1 
Captive 
Car and Driver 
Carriers at War 
-Construction Kit 
Gastes 2 
Casttes o.Dr.Brarn 
Chaos Engine 
Cheat'Em up 4.0 
Chuck Rock 
C huck Rock 2 


25,- EV 

79,- DV 

* 65.- DV* 65,- DV 

49,- DH 
59,- DH 53, -DH 
87,- DH 65, -DH 
79.- DV 73,- DV 
69,- DH 59t- DH 
68,- DH 

24, - DH 24.- DH 
59,- DH 56,- DH 
54,- DH 

71, - DH 64,- DH 
47,- DH 47,- DH 

' 74,- DV* 74,- DV 

72, - DV 

60,- DH 

* 32,- DH* 70,- DH 

46, - DH 

27 f DH 

53 r DH 47,- DH 

* 48,- DH 

64. - DV 64.- DV 
75,- DV 

36,- DV 
36,» DV 

* 75,- DV* 64,- DV 
43, • DH 43,- DH 

25, - DH 
72,- DH 
75,- EV 

65, - EV 
63,- DH 

35,- DV 35.- DV 
49,- DH 

* 32,- DV 
39,- DH 

47, - DH 


Darkseed 1.5 
PC 49,- DV 


Chuok Y, Air Combat 
Civilization 
Ciash of Steel 
Comanche 
-Mission Disk 1 
Combat Air Patrol 


63 r - DV 

89,- DV 75,- DV 
74,- EV 
80,- DV 
47,- DV 

* 59,- DH 


Fairy Tales 
Fatcon 3.0 
^Mission Disk 1 
-Mi ss, Disk 2 MIG29 
Fantasie Worlds 
Fed.o.Free Traders 
Fieids of Glory 
Fire And tce 
Flashback 
Flugsimulator 5.0 
Formuia One GP 
Freddy Pharkas DV 
Front P, 3. Football 
Galaxy Force 
Games - Summer 0 
Games - WinterC ha 
Gateway 2 
Go Simulator 
Goal r 
Gobiiins 2 
Gunship 2000 
Gunship 2Ü0Ö Data 
Hannibal 
Harlequin 
Hamer Jump Jet 
Heimdall 
Hexuma 
Hi r ed Guns 
Hislory Line 1 4-1 B 
HOI 

Human Race Stands 
Human s 
Hyperspeed 
Incredibfe Machine 
Indiana Jones 4 
Ishar2 

Jimmy White Snook, 


PC Amiga 

29,- DH 
67,- DV 

52, - DH 

* 52,- DH 

74.- DH 72.- DH 
19- DH 

87 r DH 

* 54,- DH 48,- DH 
66,- DV 60,- DV 

* 126,- DV 

89,- DH 39,- EV 
59,- DV 
64,- EV 

15,- DH 

67 r DH 

66, - DH 
59,- EV 
79,- DH 

59.- DH 52.- DH 
85,- DV 66,- DV 
87,- DH 65,- DH 

53, - DH 

76, -DV 64, DV 
29,- DV 

87.- DH 
29,- DV 

79,- DV 79,- DV 
79,- DH* 67,- DH 
76,- DV 76,- DV 
42,- DH 
53,- DV 53,- DV 
49,- DH 49,- DH 
29,- DV 

67, - DV 

B1.-DV 75.- DV 
61 .-DV 55,- DV 
66,- DH 


Str.Comm.+Speech 
PC 109,- DH 


Jonathan 
Kathedrale 
Kings of Adventure 
Kings Ouesl 6 
Kings Q.6 CD Rom 
Lands of Lora DV 
Laser Squad 
Laura Bow 2 
Legen ds o,Kyrandla 
Legende of Myra 
Leisure S, Larry 5 
Lemmings 2 
Lethai Weapon 
Links 386 Pro 
-fnnisbrook (386) 
-Troon North 
Lords of Power 
Lords of Time 
Lost in Time 
The Lost VIkfng 
Lotus 3 

Lotus Compü.{1-3) 
Mad News 
Maelstrom 
Maniac Mansion 2 
Mantls 

Mario w, vermisst 


76, - DV 76 r - DV 
25,- DV 

78,- DH 66,- DH 

75, - DV 

77, - DH 

* 59,- DV 
29,- DH 
66.- DV 

66.- DV 66,- DV 

65, - DH 

66, - DV 66,- DV 

74. - DH 59.- DH 

67, - DH 67.- DH 
89.- DH 

40,- EV 
36.- DH 

* 70,- DH* 72,- DH 

42.- DH 

77,- DV 

76, - DV 65,- DV 
60,- DH 48,- DH 

52,- DH 

* 78,- DV* 66,- DV 
T BO,- DV* 70,- DV 

82,- DV 
39,- DH 

75, - DV 


Prophecy of Shadow 
Quest for Glory 3 
Quiwi 
Ragnarik 
Hailroaü Deuxe 
Rampart 
Red Ba^on 
-Mission P:sk 1 
Return o,t Phantom 
Rex Nebuta 
Rome AD 92 
Secret Monkey isld 
Secret Weap.of LW 


PC Amiga 

79,- DV* 67,- DV 
66,- DV 

1B.-DV 18,- DV 
82.- DV* 76 - DV 
75,- DH 

61.- DH 61,- DH 
66,- DV 39.- DH 
49,- EV 
87,“ DV 
39,- DH 

66,- DH 60,- DH 

78, - DV 66,- DV 

79, - EV 


Jaguar XJ 220 
Amiga 20,- DH 


5WOTL komol.CD ROM 84,- EV 


-DO 335 
-P 38 

Sensi.Soccer 32/93 
Seven Cit.o,Gold2 
Shadow o.t.Beast 3 
Shadowwor.es 
Sheriock Holmes 
Shuttle 

Silent Service 2 
Sim City Archit.2 
Sim City Defuxa 
Sim Earth 
Sim Life 
Skat 92 
Soccer Kid 
Space Hulk 
Space Quest 1 
Space Quest 4 
Space Quast 5 
Spelljammer 
Spelunx 
St.Thomas 
Star Trek 
Starlora 

Steigenbg, Hotelm. 
Street Fighter 2 
Sinke Commander 
-Speech 

-Tact .Operation 2 
Stunt Island 
Super Terris 
Superfrag 
Syndicate 
Take a Break Pinb. 
Task Force 
Terminator 2 
Terminator 2 Ghess 
Tetris 
The Gath 
Theatre of War 
Thunderhawk 
Transarctica 
Traps n Treasures 
TriPurauit deluxe 
Trolls 
Turncan 3 
TV Sports Footbai! 
Twiligm 2000 
Ultima 7 

-Data Ferge of Vir 
Ultima 7-2 Ssrp.fs 


37,- EV 
33,- EV 

54,- DH 48, -DH 

* 64,- EV 

39,- DH 
83,- DV 65,- DV 
76,“ DV 

54.- DH 
75,- DH 75.- DH 
36,- DH 36,- DH 
80,- DV 80,- DV 

82, “ DH 70,- DH 
80, ' DV 74, DV 

61, -DV 

61,- DH 

83, - DH 1 64,- DH 

39,- DH 
66.“ DV 59.“ DV 
66,- DV 
66,- EV 

* 66,- EV 

* 78,- DV* 66,- DV 

78, - DV 74,- DV 

* 90,- DH 

56,- DV 5Ü T -DV 

* 59 r - DH 53.- DH 

79, - DH 
41.- DH 

* 35.- DH 
88.- DV 

49,- EV 49 T - EV 
48,- DH 
70,“ DV 63.- DV 
64, DV 
86,- DH 

29,- DH 29,- DH 

* 66,- DH 

62, - DH 49,- DH 

25,- DH 

59,- DH 

39,- DH 39,- DH 
54,- DV 54,- DV 
61,- DH 

66,- DV 

4B.-DH 48,- DH 
* 59,“ DH 
2V DH 19,- DH 

84, “ DV 

80, - DV 
44.- DH 
79.- DH 


HAMMERPREISE ! 


Command HO 
Compl .Cbess System 
Conquestador 
-Data 

Crusaders of Dark 
Curse of Enchantia 
Das Boot 
DSA 

Das Stundenglas 
Death Knig.o.Krynn 
Deluxe P.4.5 AGA 
Der Patrizier 
-CD ROM 
Desert Strike 
Die Schöne u. Biest 
Die Siedler 
Dogfight 
Dooöiebug 
Double Dragon 3 
Drean Team Com. 
Dune 
Dune 2 

Dungeon Master 
Dy na B lasier 
Eishockey Manager 
Elvira 2 Jaws of C 
Empire Deluxe 
Entity 
Epic 

Euro Soccer 
Eye of Beholder 1 
Eye of Beholder 2 
Eye of Beh 3 Disch 
F 117ANighthawk 
F IS Sir. Eagle 3 
F-19 Stealth Fight 


49.- EV 
77 ,- DV 

66,- DV 66,- DV 

38, - DV 33,- DV 
B2,-DV 

60,- DH 60,- DH 
42.- DH 36.- DH 

77. “ DV 71,-DV 
44,- DV 

80,- DV 66.- DV 
185,- DV 

75. - DV 66.- DV 
84,- DV 

60- DH 

76. - DV 

* 78,- DV 

88, - DH* 66 - DH 

P9 r “ DH 
25,- DH 
66.- DH 60,- DH 
36,- DV 36,- DV 
60,- DV 54,- DV 
59,- DV 

68,- DH 62.“ DH 
79,“ DV 72,- DV 

39, “ DV 39,- DV 

78. - EV 

61,- DH 
66,- DH 59,- DH 
29,- DH 29,- DH 

79. - DV 66,- DV 

77. - DV 77.- DV 
76.- DV 

89. - DH* 66,- DH 
£6,- DH 

49,- DH 35,- DH 


Mega- Lo- Mama 

69,- 

DV 



Microp.Mastor Golf 

90 t - 

DH 

39,- 

DH 

Might and Magic 3 

76.- 

DV 

65„- 

DV 

Mightand Magic 4 

78,- 

DV 



Might and Magic 5 

81,- 

DV 



Monkey Island 2 

77 r 

DV 

77,- 

DV 

Morph 



48.- 

DH 

Napoieonics 

77.- 

DH 

65,- 

DH 

NHL Hockey 

76,- 

DH 



Nicki Boom 2 



62,- 

DV 

IMrtro 



25,- 

DH 

Obitus 

29,- 

DH 



□ne step beyond 

48,- 

DH 

48,- 

■DH 

Qverdnve 



47,“ 

DH 

P.P r Hammer 



25,“ 

DH 

Paelfik Strike 

79 

DH 



Penthouse Hot Nu mb 

36. 

DV 

36,- 

DV 

Perfect Genera! 

77.- 

DV 

71,- 

DV 

-Data Disk 

42,- 

DH 

42, 

■DH 

Pinbail Dreams 

59.“ 

DH 

48. 

■DH 

Pinbail Fantasies 



57,“ 

DH 

Pinbaii Wizard 



16,“ 

DH 


Lothar Matthäus 
* 64,- DV / 59,- DV 


Pirates GöSd 
Pirates! 

Police Quest 3 
Populous 2 
Populous 2 Pjus 
Powermonger 
Prince of Persia 2 
Project X 


* 64,“ DV 
34,- DH 34,- DH 
66,- DV 

70.- DH 60,-DH 
65,- DH 
63.- DH 60,- DH 
66,- DH 

27,- DH 


Jurassic Park 
* 64,- DV / * 53,- DV 


-Data Siiver Seecf 
Ultima Trilogy 2 
Ultima Underwortd 
Ultima Underv:. 2 
Unlimited Adventu. 
Uridin m 2 
USS John Young 
USS John Young 2 

V for Victor 3 

V for ViCtory 4 
Wall Sir, Manager 
War in the Gulf 
Wayne Gsretzky 3 
Weert 

Wing Commander 
Wing.Gomm Edition 
WC 2 + Speeach 
WC 2 Sp. Op 1+2 zus 
Wing Com .Academy 
Wdfpac* 

Worlds of Legend 
WWF Wrestling 
WWF Wrestling 2 
X-Wing 
X-W-ng DH 
-Mission Disk J 
Xenobots 
Yo! JoeE 
Zeppeßn 
Zooi 
Zool 2 


42, - DH 

71, - DH 

72, - DH 
72,- DH 
61,-EV 

' 59.- DH 
36,- DH 

29,“ DH 

78,- DH 
69.- EV 

78. - DV 

72. DH 67.- DH 
80 -EV 

83,- DV 65,- DV 

43. - DH 27,- EV 
84- DH 

63,- DH 
49,- DH 
61,- DH 

29,- DH 
51,- EV 51 r EV 
29,- DH 29,- DH 
67,- DH 61,- DH 
69,- EV 

79, - DH 
40,- EV 
71,- DH 

60,- DH 54.- DH 
77,- DV 

42.- DH 42.- DH 
* 47,- DH 


Versand kosten: H,(>0 DM, nl> 250,00 1>M Bestell wert versandkwtfenfrei. g 

LieEerimi; gegen ISN 4- 4,00 DM /./gl. Zahlluirtcnpcbühr oder Vorkasset 
Ausland nur gegen Vorkasse //gl* 15*00 DM Versand kos tcn. Es gelten unsere AGB. » 
Änderung und Irrtum Vorbehalten. *- bei Drucklegung noch nicht verfügbar. % 
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Joyride 

Einfachste Bedienung. Stellen Sie sich auf 
die Hull-G-Plattform. Dann zunächst die 
Knopfkombination rot-grün-gelb. Der 
vordere Abtauch-Analyzer leuchtet auf. 
Falls nichts rufen Sie bitte unseren 
Notdienst* damit er Sie aus der 
hydraulischen Presse befreit. Sollten Sie 
uns nicht rechtzeitig verständigen können* 
hoffen wir.» da? Sie mit Ihrem Leben 
zufrieden waren... 




▲ Dos soll eine Wohnung sein ? 


A Ermunternd, solche Hinweise! 









SPACE JOB 


PC (286, VGA, Festplatte), 25 
DM, geplant für: Amiga, Her- 
steller: Karstadt, Essen, Mu- 
ster von: Hersteller. 


m Jahre des Herrn 2350. 

befinden uns I ri*end- 
wo in einer fernen Galaxis 
auf einem noch ferneren 
Planeten. Unser Besitz besteht aus ei- 
nem Raumgleiter, 1000 Galactics und ei- 
ner Bruchbude von Wohnung. Das Wich- 
tigste: Wir dürfen heute unseren ersten 
Job antreten - als Azubi bei Karstadt. 

Nach der Entscheidung, ob wir lieber 
als Junge oder Mädchen spielen wollen, 
lernen wir spielerisch ein bißchen was 
von dem kennen, was auf uns zukommt. 
Danach geht es zum Chef, der uns 



A Der Film des Tages 

schließlich in die Lebensmittel-Abtei- 
lung schickt. Dort erwarten uns unauf- 
geräumte Regale, in die wir möglichst 


Die Stunde der Wahrheit ist gekommen: Das erste Karstadt-Spiel ist fertiggestellt. 
Zwei Dinge sprechen sofort zu seinen Gunsten: der niedrige Preis und die Tatsache, 
daß nicht Kommerz, sondern Informationen über eine mögliche Ausbildung bei 
Europas größtem Warenhaus im Vordergrund stehen. Hält es aber auch spielerisch 
dem gnadenlosen Auge des Testers stand? Das erfahrt Ihr jetzt... 



A Der Vergnügungsplanet 


hin. Und wenn sich einer über einen be- 
schädigten Artikel beklagt, solltet Ihr 
die Antworten mit “Schrottwert” und 
“Kitsch” anklicken. 

Die Leiter zum Erfolg 

Drei Leisten zeigen uns an, wie weit wir 
es gebracht haben. Die erste ist die 
Energieleiste, die wir dank Futteralien 
und ausreichend Schlaf eigentlich fast 
immer im grünen Bereich halten kön- 
nen. Die mittlere zeigt das Tagessoll an 
Arbeitserfolg -auch hier sollte vor Ver- 
lassen des jeweiligen Einsatzortes der 


die richtigen Waren einsortieren sollen. Leichter gesagt als getan! 
Aber wer ein gutes Augenmaß hat, wird das ziemlich schnell raffen. 

Komplizierter ist es da schon, die Waren mit den richtigen Prei- 
sen auszuzeichnen - wir haben ja für alles nur ein bestimmtes 
Quantum an Zeit. Und da anfangs kein einziger Preis bekannt ist, 
bleibt uns ein Blick auf die Liste nicht erspart. Tip: Merkt Euch 
möglichst die Waren, die öfters kommen, schaut dann nach den 
Preisen, und klickt das richtige Feld einfach an. Je mehr man in der 
verfügbaren Zeit schafft, desto höher steigt die Erfolgsbilanz des 
Tages. 

Schließlich gilt es noch, möglichst gute Kundengespräche zu 
führen - eine von mehreren Antworten ist die richtige, aber wel- 
che? Noch’n Tip: Kommt ein Betrunkener, weist ihn einfach darauf 



A Rien ne vas plus 


grüne Bereich erreicht sein. Um so 
schneller kommt man im Spiel (und da- 
mit im Beruf) vorwärts. 
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Die dritte Leiste zeigt den Gesamter- 
foig, ist quasi die Aufstiegsleiter, denn 
nach der Azubi-Zeit wird man ja Verkäu- 
fer und dann Abteilungsleiter, Mit Ar- 
beit allein ist es nicht getan; ab und zu 
muß man auch was für die geistige Fort- 
bildung tun. Zwei Anlaufstellen sind da- 
bei wichtig: die Volkshochschule und 
das Kino, Aber: Ihr solltet Euch für den 
richtigen Kurs bzw. den richtigen Film 
entscheiden, ansonsten wirkt sich das 
Ergebnis negativ aus. 

Die eigene Arbeitskraft zu erhöhen 
ist das Ziel regelmäßiger Besuche im 
Fitneß-Studio. Wie das Kino finden wir 
es auf dem Vergnügungsplaneten. Dort 


Koje seid, kommt der Hausmeister an, und Ihr dürft die Nacht wo- 
anders verbringen. Es gibt zwar eine Möglichkeit, durch die Luft- 
schleuse reinzukommen, allerdings nur, wenn Ihr gut im Zahlenra- 
ten seid. 

Kommen wir noch einmal auf den beruflichen Aufstieg zurück. 
Um diesen zu schaffen, muß man eine bestimmte Anzahl von Punk- 
ten erreichen. Das ist mit den genannten Methoden möglich, doch 
auch das Schnappen von Ladendieben zahlt sich aus. Die Azubi- 
Arbeiten in den verschiedenen Abteilungen sind weitgehend iden- 
tisch. Hier liegt der wesentliche Schwachpunkt des Spiels, denn es 
wird mit der Zeit doch etwas dröge. 

Als Verkäufer und erst recht in Sachen Ableitungstei... äh, Abtei- 
lungsleiter sind die beruflichen Anforderung allerdings wesent- 
lich größer, was Space Job dann wirklich zum reinen Vergnügen 
und zum äußerst spannenden Knobelspiel werden läßt, das für 
lange Zeit kurzweil bietet. 


es gar nicht so sehr darauf ankommt. 
Die SoundBlaster-Ausgabe klingt nett, 
vor allem der Sound in der Disco ist gut, 
doch auch das ist nicht so wichtig. 

Entscheidend ist eindeutig der 
Spielablauf, und der läßt bis auf die ge- 
nannte Schwachsteile wenig zu wün- 
schen übrig. Space Job macht schlicht- 
weg Spaß und ist keins von diesen Fuzzy- 
Dingern, die man nach ein paar Stunden 
wieder weglegt. Im Gegenteil: An die- 
sem Teil wird man sich manchen Tag und 
manche Nacht die Zähne ausbeißen. 

Eigentlich sind 25 DM zuwenig Geld für 
ein derart umfangreiches Game. Aber es 
soll ja auch der Information dienen. Ich 




▲ Irdische Genüsse 


▲ Tekkno, Tekkno, Tekkno 


sind auch ein Casino (beim Roulette 
hatte ich mehr Glück als beim Black 
Jack) und eine Disco, wo wir -auch das 
ist ein Spielziel - nette Girls oder Boys 
(je nach Hauptfigur) kennenlernen. 
(Es ist übrigens ein Gerücht aus dem 
Feedback, daß es in der Amiga-Version 
zu gleichgeschlechtlichen Paarungen 
kommen wird -grins). 

Kleine Geschenke erhalten die 
Freundschaft, und es gilt schließlich, 
den späteren Traumpartner zu einem 
Treffen zwecks Präsentation der Stern- 
taler Sammlung zu überreden. 

22 Uhr: Zapfenstreich 

Ein weiteres Spielziel ist der Erwerb 
des besten Raumgleiters. Nur kostet 
der ’ne ganze Menge. Aber da man ja 
sein Konto überziehen kann... - Ach so! 
Ihr habt doch wohl daran gedacht, vor 
Arbeitsantritt eines einzurichten, oder? 
Ich empfehle die Kosmo-Bank.- Schul- 
denfrei muß man am Ende auch noch 
sein. So ein Pech aber auch! 

Auch bei der Wohnung wird das Beste 
vom Besten erwartet. Mit den Wohnun- 
gen ist das ohnehin so eine Sache: 
Wenn Ihr nämlich nicht bis 22 Uhr in der 



Bringt uns dieser Film weiter? 


Spielablauf entscheidet 


Die Animations-Sequenzen, z.B. der Flug mit dem Raumgleiter, so- 
wie die übrigen Zeichnungen sind weitgehend gelungen, obgleich 


für meinen Teil empfehle Euch ohne Vor- 
behalt, die Knete bei der nächsten Kar- 
stadt-Filiale auf den Tisch zu legen und 
die fünf Disketten zu kaufen. Ihr werdet 
bestimmt nicht enttäuscht sein und 
noch jede Menge hier nicht ge- 
nannter Überraschungen erleben. 
Kleiner Tip zum Abschluß: Vegeta- 
rische Küche und Salate sind mitunter 
besser als Burger und Pommes oder die 
Pizza für Jonas Wagner. Nur eines vermis- 
se ich: eine gewisse Zigarette, 
aber sonst... Alles klar? Dann 
ab in den Weltraum. 



▲ Technische Abteilung - aufgeräumt! 



I Anleitung: 10 



Realitätsnähe: 1 2 
Dauerspaß: 1 1 


Selten vorher war ein Kaufhaus so unterhaltsam 













◄ 

Weihnachts- 
geschenk: eine 
Extrawaffe... 


► 

...mitBedie- 
nungsanlei- 
tung per Video 
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Ich denke, also knnll / ich 


OPERATION 
LOGIC BOMB 


SuperNES, 140 DM, Herstel- 
ler: Jaleco, USA, Muster von: 
Die Cassette. 


# er will schon an einem 
echten “Search and De- 
stroy”-Spiel Vorbeige- 
hen, oh ne ein paar Aliens 
geplättet zu haben? Dafür bietet sich 
jetzt Operation Logic Bomb von Jaleco 
an. Im Gegensatz zu anderen Shoot’em- 
llps heißt die Devise hier jedoch nicht 
einfach “See and Kill". 

Die Levels bestehen bis auf wenige 
Ausnahmen aus Hi-Tech-Gebäudekom- 
plexen-den reinsten Irrgärten. Unse- 
re Helden sollten also mit Übersicht um 
die Ecken schleichen und aus der 
Deckung feuern. In dieser Beziehung 
hebt sich Logic Bomb schon ein wenig 
von den üblichen Ballergames ab. Einen 
kleinen Adventu re touch gibt's übrigens 
auch. 

An verschiedenen Monitoren in den 
insgesamt zehn Levels bekommt der 
Spieler Informationen zum Verbleib 
der Forscher. Der Einsatz der sieben 
Waffen geschieht ausnahmsweise nicht 
im Frei-Schnauze-Modus, sondern wird 
weitgehend vom Spiel vorgegeben (hier 
ein Generator hinter einer Ecke, dort 
eine spezielle Panzerung usw.) . 

in Sachen Aliens hält man sich mit 
Innovationen eher zurück. Die meisten 
Monster sehen so aus, als wäre man 
ihnen irgendwo schon einmal begegnet. 
Doch in einem Shoot’em-Up macht 
halt weniger die Grafik, sondern viel- 
mehr die spannungsvolle Atmosphäre 



Endlich haben Wissenschaftler die ultimative Lö- 
sung fürs Reisen im All gefunden. Doch die 
Jungs "from outer space" haben etwas dage- 
gen, entführen mit einer Armee von Aliens die 
Forscher und besetzen das Labor. Jetzt wird es 
Zeit, daß ein mu- 
tiger Held für 
Ordnung sorgt. 


▲ Compu- 
terkonso- 
len klären 
überden 
Verbleib 
der For- 
scher auf 


▲ Wir machen den Weg frei oder was? 



▲ Ein kleiner Levelwatz 


den Spiel- 
spaß aus. Und 
hier können 
die Hecken- 
schützen tat- 
sächlich über- 
all lauern. Lo- 
gic Bomb ist 
kein Game im 



▲ Übersichtskarte für 
die Levels 


Rambostil. Wer meint, Augen zu und 
durchstürmen sei die Devise, wird 
schnell sein Spielerleben ausgehauchl 
haben. An vielen Stellen sind eher tak- 
tisches Geschick und vorsichtiges Her- 
antasten gefragt. Ein wenig sauer stößt 
allerdings auf, daß die Gegner auch 
getroffen werden können, wenn sie 
noch gar nicht auf dem Bildschirm zu 
sehen sind und selbst noch nicht 
schießen. 

Trotz kleiner Schwächen (es gibt 
überhaupt keine Optionen oder Paß- 
wörter) gefällt vor allem der Strate- 
gieaspekt beim Häuserkampf. Das 
rechtfertigt meiner Meinung 
nach trotz des hohen Preises 
ein gutes Urteil. 



lUl Urteil: 9 




Idee: 9 

Atmosphäre: 9 


Keine Optionen, aber unüblich viele Strategie- und 
Adventure-Aspekte 
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29.99 DM 
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SNES Control Stick <tpi97) 

Dieser SNES Kontroll Stick in ergonomischem 
Design ist die optimale Ausrüstung für das 
Super Nintendo Entertainment System! 

★ 6 Feuerknöpfe (A,B, X, Y, L, R) 

★ Start/Auswahlknopf 

★ Unabhängige Turbokontrolle für alle Feuerknöpfe 

★ Zeitlupen-Funktion 

★ Autofeuer-Fähigkeit 

empf. Verkaufspreis 


Hawk Junior (TP189) 

Dieser Analog Joystick für IBM* XT/AT 386, 486 
und Kompatible, eignet sich hervorragend für 
schnelle Arcade Action Games! 

★ 2 Feuerknöpfe 

★ Turbofeuer-Auswahlschalter 

★ Automatische Zentrierung 

★ Trimmung nicht erforderlich 

empf. Verkaufspreis 

19.99 DM 


Swift (TP200) 

Jetzt gibt es für den Commodore Amiga, 

C64 und Atari ST Heimcomputer dieses 
ausgezeichnete Kontrolt-Pad mit Turbofeuer! 

★ 8-Wege direktionales Daumen-Kontroll-Pad 

* Freihand Autofeuer-Funktion 

empf. Verkaufspreis 

14.99 DM 


Vertrieb für Deutschland, Österreich und Schweiz durch: 



TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen 
gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhäuser. 


LEISURESOFT 

LEISURESOFT GmbH 
Robert-Bosch-Straßel 
59199 Bönen, Deutschland 
Tel. 0 23 83 / 69-0, Fax 0 23 83 / 5 71 16 


IBM XT/AT 386, 486 sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines Corporation. Super Nintendo Entertainment 


System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers, 













Wenn es nach dem Willen diverser Spieleprogram- 
mierer gehen würde, dann hätte die Erde alle naselang 
Besuch von Außerirdischen. Besonders von der Sorte, 
die den Satz "Ich will nur dein Bestes..." etwas anders 
verstehen als wir. 



▲ Falls man mal wieder Frust ahreagieren will; Deep Core! 
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in UFO ist in Deep 
Core ins Wasser gefal- 
len, genauer gesagt in 
den Indischen Ozean. 
Keiner weiß, was da herunterge- 
kommen ist, allerdings weiß man, wo 
das geschah. Es hat sich nämlich an eine 
Meeresstation angehängt und baumelt 
danunso’rum. 

Da Aliens -wie man aus dem gleich- 
namigen Film weiß - grundsätzlich erst 
mal nur eines wollen, nämlich die 
Erdbevölkerung ausrotten und mög- 
lichst viel Schaden anrichten, wird kur- 
zerhand ein Spezialagent mit der Aufga- 
be betraut, mal gründlich nachzuschau- 
en. Dieser Spezialist, er ist Captain mit 
Namen “Downrazor” (Veteran mit Or- 
den bis über die Ohren), bekommt den 
Auftrag und macht sich auch prompt auf 
die Socken. 

In der Tiefseestation angekommen, 
muß sich Downrazor gleich gegen alle Ar- 
ten von Robotern wehren, die da kre Li- 
chen und fleuchen. Das geht natürlich 
nur mit der Wumme in der Hand, leider 
aber sind Sauerstoff und Energie streng 




rationiert. Ersatz ist zwar unterwegs zu bekommen, aber wie und wo, 
das bleibt die Frage, die zu lösen ist, 

Deep Core ist ein sauber programmiertes Amiga-Ballerspicl- 
chen. Der Held läuft horizontal durch die weitverzweigten Gänge 
der Tiefseestation und muß - möglichst ohne ein Leben zu verlie- 
ren - den nächsten Ausgang finden. In den Gängen liegen Kugeln 
mit Symbolen, manchmal auch nur Symbole, die unterschiedliche 
Bedeutung für das Fortkommen haben. 

Da gibt es Energie- und Sauerstoffkugeln, aber auch Extrawaf- 
fen und Schlüssel für Lifttüren. Leider sind auch kleine Ge- 


▲ Sieht alles so schön ru- 
hig aus... 


◄ 

Sieht aus wie ein 
Vertreter für Klein- 
eisenwaren... 


meinheiten wie plötzlich explodieren- 
de Granaten oder Negativsymbole dar- 
unter, die einem noch ein bißchen von 
der Energie oder dem Sauerstoff ent- 
ziehen. Grafisch ist das Spiel nicht 
schlecht. Weiches Scrolling, schöne 
große und gut zu erkennende Sprites 
machen die Hatz spannend. Allerdings 
hakt die Steuerung ein wenig, und unser 
Held reagiert häufig zu langsam. Die 
Musik ist echt nicht schlecht! Begrüßt 
wird man mit Heavy-Metal-Getöse, und 
auch der Rest vom Sound kommt echt 
gut 'rüber. Was wieder mal das Gesamt- 
bild stört, ist das leidige Wechseln der 
Disketten. Anscheinend hat man auch 
bei ICE noch nicht gemerkt, daß der 
Amiga hervorragend mit Festplatten 
umgehen kann. 

Trotzdem bekommt das Teil ein 
“Gut" von mir. Nicht mehr, da nichts 
weltbewegend Neues pas- 
siert, aber auch nicht weni- 
ger. 
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Wer so richtig schön mies drauf ist, darf sich freuen. Endlich kann 
man sein Mütchen kühlen, und das auf recht spektakuläre Weise. 
Man nehme ein bißchen Sport, verquicke es mit einem Hauch 
Krieg - und man bekommt ein ungewöhnliches Football-Spiel. 


CRAZY SPORTS 
FOOTBALL 


Amiga, 80 DM, Hersteller: 
Millennium, England, Mu- 
ster von: Hersteller. 


ie Preview in der ASM 
10/93 kündigte es un- 
ter dem Namen “Bru- 
tal Sports Football” 
bereits an, und in der nun vorliegen- 
den Endversion hat es mit “Brutal 
Sports Series - Crazy Sports Foot- 
ball" einen noch längeren Namen be- 
kommen. Das Spiel könnte ein Anwär- 
ter auf den Titel “jüngster Fall für Fa- 
milien- und Tugendwächter” werden. 



▲ Regel Nummer 3 1 : Die Bombe 
auf dem Spielfeld erspart 
weitere Abwehrreaktionen 


Worum geht's? Eigentlich um ein 
Zwischending aus American Foot- 
ball und Gladiatorenkampf. Zwei 
Mannschaften treten in einem 
seltsamen Stadion gegeneinander 
an und versuchen, einen eirigen 
Ball in das gegnerische Steintor zu 
tragen, zu treten, zu werfen oder zu 
schießen. 

So nett sich das anhört (Ameri- 
can Football ist zwar hart, aber 
nicht unbedingt tödlich), so 
wenig nett wird gespielt. Man 
kann nämlich durch auf dem 
Feld auftauchende Symbole 
Schützenhilfe bekommen. Ein 
Hase bringt dem Spieler, der das 
Symbol als erster erreicht, den 
Vorteil größerer Schnelligkeit, 
und eine Handgranate sorgt 
schnell für freie Bahn auf dem 
Spielfeld - leider auch für Kra- 
ter. Auch sonst wird nicht zim- 
perlich miteinander umgegan- 
gen; es wird geschlagen, getre- 


Immer in die 

Wejdi- 

teile 

ten, in die Luft geschleudert, daß 
die Orthopädie sich die Hände reibt. 

Die Mannschaften bestehen zum 
Teil aus ziemlich kuriosen Figuren. 
Es gibt Wikinger, Hunnen, Mini-Dra- 
chen, Zauberer (die den Gegner öf- 
ter mal ins Leere laufen lassen) 
oder Barbaren, denen der Ball egal 
ist; sie konzentrieren sich gleich auf 
den der Kopf des Gegners. 

Crazy Sports Football ist eine Par- 
odie, Anders kann man diesen Bru- 
talo-Spaß nicht nennen. Wer es 
spielt, muß mit Anfällen lustvoller 
Schadenfreude rechnen, auch wenn 
die persönliche Grundhaltung eher 
friedvoll und mitfühlend ist. 

Alles in allem steckt meine an 
sich friedliche Seele mal wieder im 
Zwiespalt. Die Schlacht um das le- 
derne Ei macht wirklich Spaß, aber 
der Brutalitätsfaktor ist enorm. Im- 
merhin sammelt das Game dadurch 
Pluspunkte, daß die Gewalt 
so sehr überzeichnet 
wird, daß es schon wieder 
ironisch wirkt. 
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Genau das richtige, um den inneren Schweinehund 
raushangen zu lassen, ohne Freunde zu verlieren 
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OXYD MAGNUM 


PC, ca. 80 DM, Hersteller: 
dongleware, 69139 Neckar- 
gemünd, Muster von: Herstel- 
ler. 


® eit vielen Jahren gibt es 
in den Spielzeug- 
abteilungen der Kauf- 
häuser Labyrinth-Spiele, 
in denen man mit viel Geschick eine 
Metallkugel durch und um viele Hinder- 
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▲ Es fängt so harmlos an 


Mit Kugeln trifft man im Le- 
ben öfter zusammen: Die ei- 
nen nehmen sie mit Rum, an- 
dere mögen sie zu Weihnach- 
ten, wieder andere geben sie 
sich einfach -Herr Baron läßt 
bitten. PCler genießen sie 
allerdings lieber roh. 


Rellkommaftdo 


I 



zweiten Versuch weiß man, welche zu- 
sammengehören. Dann geht’s aber 
schon los. Man kommt das erste Mal mit 
einem Laser in Berührung - was unwei- 
gerlich eine Kugel kostet - und muß ei- 
nen geheimen Eingang finden. Und so 
wächst die Anzahl der Rätsel in der glei- 
che Höhe wie die Unruhe des Spielers. 

Schon bei den Zehne r-Levels weiß 
der Spieler, was die Stunde geschlagen 
hat. Da muß jeder Oxyd-Stein mit einem 
Laser und der geschickten Plazierung 
eines Spiegels geöffnet werden, weil 
ein Abgrund im Weg ist, es flitzen selt- 
same Propeller hinter der Kugel her 
und machen aus ihr Kleinholz, wenn sie sie erwischen, und es gibt 
seltsame schwarze Löcher, die die Kugel an einen völlig anderen 
Ort versetzen. Die kann außerdem im sumpfigen Untergrund un- 
wiederbringlich versinken, wenn man sie nicht dauernd in Bewe- 
gung hält. 


Richtig schlimm 
wird es, wenn das Yin- 
und-Yang-Zeichen auf- 
taucht, denn dann teilt 
sich die Kugel in eine 
helle und eine dunkle 
Hälfte auf. Nur beide 
können das nächste La- 
byrinth oder die näch- 
ste Welt meistern. Da 
gibt es dann Durchgän- 
ge, durch die nur die 


Marcus meint: 


Unglaublich, aber wahr. Oxyd Ma- 
gnum haut Tetris vom Thron des 
Suchtspiels Nummer eins. So eine 
billige Spielidee, und bringt doch 
dermaßen viel Spaß, daß aus einem 
kurzen Blick ins Programm mittler- 
weile gut acht Stunden geworden 
sind. Mein Urteil: 


»ASTREIN« 


A . . . wird dann immer gefährlicher. . . 

nisse schleusen muß. Das Spielprinzip 
war ein solcher Erfolg, daß es sogar von 
Computer-Programmierern übernom- 
men wurde. Ein neuerer Vertreter die- 
ser Art der Denk- und Geschicklich- 
keitsspiele ist Oxyd, das nun in der Ver- 
sion “Magnum” für noch mehr sich in 
Rauch auflösende graue Zel len sorgt. 

Wohin des Wegs? 

Oxyd Magnum besteht im Grunde aus 
zwei Spielideen: Zum einen steckt ein 
wenig Memory' drin, zum anderen das 
erwähnte Kugelspiel. Und so geht’s: Ir- 
gendwo in der Landschaft der verschie- 
denen Levels befinden sich sogenannte 
Oxyd-Steine. Stößt die Kugel gegen die- 
se Steine, so öffnen sie sich und geben 
ein farbiges Symbol frei. Ziel des Spiels 
ist es nun, einen zweiten Oxyd-Stein mit 
dem gleichen Farbsymbol zu finden. 
War man erfolgreich, bleiben beide 
Oxyd-Steine offen. Trifft man dagegen 
einen falschen Stein, so öffnet sich die- 
ser zwar, aber der erste schließt sich 
wieder. Man muß sich die Position der 
Farbsymbole also gut merken. 

Das hört sich alles ziemlich einfach 
an, ist es aber nicht. Der Grund ist in 
den immer schwerer werdenden Le- 
vels zu suchen. Das Ganze fängt harm- 
los an: Vier Oxyd-Steine müssen ange- 
stoßen werden. Nach spätestens dem 


A ...und bedarf eines starkes Nervenkostüms 
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schwarze Kugel paßt, oder aber Tore, 
die sich für die Kugel schließen, die hin- 
durchbewegt wird. 

Der Winterabend-Retter 

Oxyd Magnum ist genau das richtige 
Spiel, wenn es draußen stürmt oder 
schneit, im Fernsehen Columbo zum 
siebten Male den gleichen Mörder ver- 
haftet oder im Kino nichts anderes läuft 
als “Dino-Krarner gegen Dino-Kramer”. 
Dann setze ich mich nämlich mit einer 
heißen Tasse vanille-aromatisierten 
Tees in mein warmes Stübchen, schalte 
den Rechner ein und bringe die Kugel 
dazu, durch die Labyrinthe zu laufen. 
Und für gewöhnlich wird bei diesem 
Spiel aus einer Tasse Tee mehr, und der 
Abend geht rum wie nichts. 

Nicht nur, daß das Spiel intelligent 
und spannend ist, auch die Grafik 
kommt sehr gut rüber. Der Detailreich- 
tum der Hintergründe und der eigentli- 
chen Hindernisse ist beeindruckend. 
Mit knapp 800 KByte Speicherbedarf auf 
der Festplatte ist Oxyd Magnum der 
Gewinner des Preises “Wider die 
tierische Sektorverschwendung”, und 
soundmäßig sorgt das Teil für viele lu- 
stige Effekte. Alles in allem ein 
Spiel, das mich voll über- 
zeugt. 
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Diese Kugel geb' ich mir mit Freuden 
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• irtual Pinball sieht auf 
den ersten Blick nicht be- 
sonders aufregend aus, 
speziell wenn man zuvor 
einen Hammer wie “Dragon’s Fury” im 
Mega Drive hatte. Gegen so ein Klasse- 
programm ins Rennen zu gehen, ist eine 
ziemlich undankbare Angelegenheit. 

Also mußten sich die Programmierer 
etwas besonderes ein fallen lassen. Bei den 
Flipper-Elementen, mit denen die fünf 
verschiedenen Standardtische ausgerü- 
stetwurden, hat der Geistesblitz noch auf 
sich warten lassen: Es sind hauptsächlich 
Röhren, Katapulte, Bumper und Drop- 
Targets nach konservativer Machart. Das 
reißt keinen mehrvom Hocker. 

Auch ist nicht zu übersehen, daß die Gra- 
fik von Virtual Pinball trotz der vielen ein- 
stellbaren Hintergründe ebenfalls eher 


"Flipper war sein letztes Wort, dann rollten ihm die Ku- 
geln fort!" So oder so ähnlich heißt es bereits in einem 
schönen deutschen Volkslied. Bei einer neuen Flipper-Si- 
mulation von Electronic Arts kommt man tatsächlich ganz 
schön ins Rotieren, denn auf dem Bildschirm geht es 
schwerstensab. 

als Durchschnittskost bezeichnet werden muß. Der 3D-Effekt— des- 
halb hat das Spiel das Wörtchen “Virtual" im Titel - ist jedenfalls 
nicht so wahnsinnig berauschend ausgefallen. 

Dann aber kam den Entwicklern ganz offensichtlich die Erleuch- 
tung: “Machen wir doch statt eines normalen Flippers einen Flipper- 
Baukasten". Und das war eine echte Super- Idee. Mit dem Con- 
struction-Set könnt Ihr Euch Eure eigenen Flippertische zusam- 
menbasteln und sogar mit Musik unterlegen. Dank Batterie ist es 
möglich, der staunenden Nachwelt bis zu acht eigene Werke zu er- 
halten. 

Dievorgegebenen Ti- 
sche lassen sich modifi- 
zieren, was Hintergrün- 
de, Grafiksets und Mu- 
sik anbelangt. Unge- 
wohnt und etwas 
störend ist, daß der 
Flipper nicht nur in der 
Vertikalen, sondern 

auch horizontal scrollL ▲ Ein Flipper im Querformat 




VIRTUAL PINBALL 


Mega Drive, ca. 1 20 DM, Her- 
steller: Electronic Arts, Eng- 
land, Muster von: Electronic 
Arts Deutschland. 


Da verliert man sehr schnell die Kontrol- 
le, wenn gerade mehrere Kugeln über 
den Bildschirm flitzen. ■ 
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Kein Muß, aber einen Versuch echt wert 
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Clrffhaifer dt 

Cool Spot dt 

Crash Durrrries dt 

Davis Cup dt 

F-15 Strike Eagle 2 dt 

rtatfiback dt 

Global Gladiators (Mc D.) dt 


Hardball 3 

Hook 

Jungte Strike 

JurassiC Park 
Last Action Hero 
Lemmings 
Micro Machines 
Mig 29 

Mortai Combat 

fJHLPA Hockey '94 
Ottifants 
Puggsy 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

us 

dt 

dt 


Händleranfragen erwünscht 

Franchisepartner im ln- und Ausland gesucht 


Wir verkaufen auch: Game Gear und Gaitieboy Spiele 


Versand kosten per Post DM 7,- 


Ladenlokale (Preise variieren) 
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locket KnightAdventure dt 
nsibie Soccer dt 

69.00 Shinig Force dt 

109.00 Shinobi 3 dt 

34.00 Strider 2 dt 

199.00 Turtles Tourn. Fighters dt 

45.00 Ultimate Soccer (f-8 Sp.) dt 

WWF Royal Rumble dt 
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Zombies dt 
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Maverick 3 Joystick 
Mega Drive 2 (o. Spiel) 
Snapper Joypad 
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109.00 

89.00 
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Afterbumer 3 
Batman Returns 
Chuck Rock 2 
Ecco the Delphin 
Final Fight 


'rinceof Persia 
RcboAleste 

Silpheed 

Sonic CD 
Terminator 1 
Thunderhawk 
Wolfchild 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dl 

dl 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 


Mega CD 2 (ohne Spiel) dt 


AMIGA 


A-Train 
ATAC 
Alien 3 
Ambermoon 

Anstoss 

B-17 Flying Fort ress 
Body Bfows 
Burntime 
Cool Spot 
Elite 2 
Grand Prix 
Jurassic Park 
Lost Vikings L JK 
Lothar Matthäus 
Magic Boy 
McTtonatd Land 
Mortal Kombat 
NigeJ Mansell 
Prime Mover 
Sim Lite 
Syndicate 
Turrican 3 
Walker 
Yd! Joe! 

Zool 2 


89.00 

99.00 

99.00 

39.00 

89.00 
89:00 

39.00 

99.00 

85.00 

89.00 

99.00 

99.00 
99,00 

509.00 


DV 

DA 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 

EV 

DV 

DV 

DV 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 
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^Urteil: | 


® as genau passiert ist, 
weiß eigentlich keiner 
so genau. Vielleicht 
hängt es jedoch mit den 
Außerirdischen zusammen, die vor 
kurzem auf der Erde gelandet sind. Auf 
jeden Fall treiben sich in der Nachbar- 
schaft plötzlich Horden von Zombies 
herum; im Supermarkt sorgen neuer- 
dings kleine Feuerteufel für Unruhe, 
und im Stadtpark begegnet man jetzt 
des öfteren Irren mit Eishockeymaske 
und Kettensäge. 

All diese Gruselgestalten haben nur 
ein Ziel: Sie wollen deine Nachbarn 
fressen. So etwas kann ein hilfsbereiter 
Teenager natürlich keinesfalls durch- 
gehen lassen. Glücklicherweise erwei- 
sen sich die Monster als relativ anfällig 
gegenüber gespritztem Wasser. Also 
rasch den Super-Soaker in der näch- 
sten Badewanne aufgeladen, und schon 
kann’s losgehen zu einer der lustigsten 
und hektischsten Zwei-Spiele r-Baller- 
orgien die es für das SNES gibt. 

Von Alien... 

Zombies, das im amerikanischen Origi- 
nal “Zombies ate my Neighbours” hieß, 
ist zunächst einmal eines jener typi- 
schen isometrischen Ballergames wie 
Jurassic Park oder Chaos Engine. Aber 
LucasArts hätte unter den Fans nicht ei- 
nen so guten Ruf, wenn es sich dabei 
um den x-ten Aufguß einer Spielidee 
handeln würde. So ist das Teil auch eher 
als Parodie auf andere Titel des Genres 
zusehen. 

Außerirdische wollen die Bevölke- 
rung der Erde unterjochen und bedie- 
nen sich dazu aller Gruselgestalten, die 
sie aus irdischen Horrorfilmen kennen. 


So kommt es, daß in einer amerikanischen Kleinstadt plötzlich an 
allen Ecken und Enden das Böse regiert. 

Die Spieler übernehmen den Part zweier Teenager, die sich dar- 
an machen - mit Wasserpistolen bewaffnet - dem Spuk ein Ende 
zu bereiten. Dazu müssen in jedem Level alle Nachbarn in Sicher- 
heit gebrach t werden, bevor die Zombies sie fressen. Je nach Wer- 
tigkeit der Nachbarn gibt es mehr oder weniger Punkte für die Ret- 
tung. Während die verschrumpelte alte Lehrerin gerade mal 
schlappe 10 Punkte bringt, greift man bei den knackigen Cheerlea- 
dern - mit einem Gegenwert von 200 Punkten - so richtig in die 

Vollen. 

Zusätzlich müssen 
Extras wie Zu- 
satzwaffen und Schlüs- 
sel eingesammelt wer- 
den. Mit den Schlüs- 
seln lassen sich die 
Türen von Häusern öff- 
nen, in denen es dann 
weitere Nachbarn zu 
befreien gibt. Wenn 
sich allerdings partout kein Schlüssel finden läßt, kann so eine 
Wohnungstür auch durch vorsichtiges Behacken mit eine Panzer- 
faustgeöffnetwerden. 

...bis Zombie 

Extrawaffen gibt es in Hülle in Fülle. Man findet sie auf Straßen, 
Plätzen, in Schränken oder Mülleimern. Dabei reicht die Palette an 
Verteidigungsmitteln von einem wurfgeschoßfähigen Dosenbier- 
Six-Packbis hin zur bereits erwähnten Panzerfaust. Außerdem gibt 
es auch noch Zaubertränke, die den Spielerin eine Art Wer-Teenie 
verwandeln. Als drei 
Meter großes, zotteli- 
ges und klauenbe- 
wehrtes Monster hat 
man zumindest für ei- 
nen kurzen Zeitraum 
Ruhe vor den Angrei- 
fern. 

Alle paar Stages 
taucht dann auch noch 
ein Endgegner auf. ▲ Zum Monsterbashing bei LucasArts 


Humor: 1 2 

Dawrspofl: 1 1 


Zombies wie sie keiner kennt. LucasArts bleibt 
seinen Ansprüchen treu. So wallen wir Modute 
sehen. 


Auch hier kommt der Humor nicht zu 
kurz. In welchem Game sonst ist man 
bisher schon mal von einem 30- Meter- 
Riesenbaby bedroht worden? Insge- 
samt 60 Levels gilt es - allein oder zu 
zweit-zu erkunden. Die wilde Jagd geht 
durch Gärten, Parks und Supermärkte. 
Ist das Modul schon im Solo-Modus ei- 
ne Granate, so kommt erst mit Unter- 
stützung eines Partners richtig Laune 
auf. 

Grafisch und soundmäßig macht das 
Game ordentlich was her, was ja bei Lu - 
cas auch nicht anders zu erwarten war. 
Statt der üblichen Scrolitexte am Spiel- 
ende weist Zombies noch einen Spe- 
cial-Gag auf. Der letzte Level ist nämlich 
als Credit- Level konzipiert und führt 
den Spieler geradewegs in die Lucas- 
Arts-Redaktion. Dort können dann noch 
einmal ordentlich Monster zerblastert 
werden, und alle Programmierer und 
Grafiker bedanken sich individuell für 
die Befreiung. Wer sich 
das mal ansehen möchte: 

Paßwort XWJR! 


Grafik: 

Sound: 

Ablauf: 


LucasArts ist doch immer wieder für eine Überraschung 
gut. Während alle Welt noch auf das langerwartete 
"Empire Strikes Back"-Modul fiebert, hat die Edelsoft- 
ware-Schmiede eine Lizenz für ein fetziges neues Bal- 
lerspiel an Konami ver- 
kauft. In "Zombies" 
machen die Untoten der 
B-Movie-Geschichte die 
Nachbarschaft unsicher. 


ZOMBIES 


SuperNES, 94 DM, Hersteller: 
LucasArts, USA, Muster von: 

Flashpoint. 


Rettet das Barbecue 


Pie Zeichen in Nachbars Garten 
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Immerauf die kleinen ... 


CARDIAXX 


Amiga, ca. 70 DM, Hersteller: 
Team 17, England, Muster 
von: Hersteller. 


® ardiaxx muß von Disket- 
te geladen werden. Kaum 
erscheint nach höchstens 
117 Problemen das Sy- 
stemzeichen, fühlt man sich auch schon 
an Zeiten von X-Out und anderen Spie- 
len des “horizontalen Baliergewerbes” 
erinnert. Bei Cardiaxx geht es aller- 
dings nicht drunter und drüber, sondern 
nach links und rechts. Man gibt mit dem 
Joystick ein wenig Gas - schon steht 
der Hyperraum-Bleifuß, 

Anders ausgedrückt: Mit gemüt- 
lichem Vor-sich-hin-Pliegen und mal 
eben was abballern ist es hier Essig. 
Man muß nun durch intelligentes Steu- 


Noch drei Aliens, 
noch ein Held 

ern so an die Gegner herankommen, daß man treffsicher 
schießen kann. Dann gibt es auch Extrawaffen und Zusatzenergie. 
Und man spielt auch noch gegen eine unerbittliche Uhr, bis man al- 
le Angreifer zerbröselt hat. 

Cardiaxx ist absolut nichts für schwache Nerven. Das Teil ist so 
hektisch, daß man am Anfang kaum eine Chance hat, aus Level 1 
herauszukommen. Wichtig ist, daß man den eigenen Raumer erst 
mal so langsam wie möglich und auf richtigen Kurs bekommt. 
Grafik und Sound 


entsprechen dem 
Durchschnitt bei 
Spielen dieses Gen- 
res. Das Scrolling ist 
sehr gut, die 
Geschwindigkeit ist 
stellenweise atem- 
beraubend. Zwar ist 
es kein ‘Spiel des 
Monats’, aber für 
Ballerfreaks be- 
stimmt das 
Richtige 
zu Weih- 
nachten... 


Hi Urteil: 8 
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% 




Grafik: 

Sound: 

Ablauf: 


10 



Spielstarke: 

Steuerung: 


Atemlos im Weltraum - nichts für schwache 
Nerven, aber ein Muß für Fans 
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Amiga, ca. 90 DM, Hersteller: 
Grandslam, England, Muster 
von: Hersteller. 




n einer Art Garten Eden 
, lebten menschliche und 
tierische Bewohner in 
Eintracht nnd Frieden. 
Überwachtvom “Leitenden Licht”, des- 
sen Statthalter das “Geflügelte Ein- 
horn” und der “Allessehende Falke” 
waren, hätte alles so weiter laufen kön- 
nen. Aber immer, wenn etwas einträch- 
tig und friedlich ist, gibt es einen, der 
was dagegen hat. So auch in Beastlord 
für den Amiga. 

Hier ist es der Lord der Dunkelheit, 
der für Terror sorgt. 

Angefangen wird in einem Wald. Dort 
findet sich unser Held nach dem Erwa- 
chen wieder, umgeben von diversem 
Viehzeug. Gespielt wird mit dem Joy- 
stick und mit der Maus. Besser wäre es 


▲ Gleich kriegt er wieder Zoff.. 


allerdings, wenn man nicht dauernd zwischen Maus und Joystick 
wechseln müßte. Die Grafik ist auch nicht besonders. An die grafi- 
schen Leckerbis- 
sen der Shadow- 
Reihe kommt das 
Teil nicht ran; 
auch der Sound 
ist eher unter 
Durchschnitt. 

Wie gesagt, wenn 
man wenigstens 
die Aktionen ko- 
ordinieren könn- 
te, aber für Maus 
UND Joystick 
fehlt mir einfach 
der drit- 
te Arm. 




Ablauf: 


Dauerspaß: 

Steuerung: 


Auf die Gefahr hin, daß jemand meckert: SO 
geht's nie und nimmer 


SPIELRAUM GBR 
A.Frank V. Meyer 

Haid 6 * 94428 Eichendorf 
Tel.: 09937/1443 
Fax: 09937/1442 
24h 09937/1445 

****.**.*****Y ersart[ j********* **** 

von 10,00-20.00 Uhr 
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Dracdo Unleusnod 
Eyeofthe Beholder 1-3 
f 1 5 Stäke Eoafe 3 

Fagotten Castles rol 

Indiana Jonas 4 
Jurassk Park 
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DIE SIEDLER 


Hersteller 


Amiga 


19 


95 


DM 


Blue 


Herste 


Byte 


Muster 


von 


Wenn zwei Menschen sich tref- 
fen, gibt's ein fröhliches Wieder- 
sehen, bei dreien ein konspirati- 
ves Treffen, bei sieben einen 
neue Partei und ab zehn Perso- 
nen wird ein Dorf gegründet. 



▲ Es kann der Frömmste nicht in 
Frieden leben... 


H ör langer Zeit, als die Di- 
nos schon längst ausge- 
storben waren (sie hatten 
wahrscheinlich einen be- 
stimmten Kinofilm gesehen), die Erde 
noch fruchtbar, das Wasser noch sauber 
und das Fernsehprogramm noch unter- 
haltsam gewesen sein muß, entstanden 
die ersten menschlichen Siedlungen. 
Das Ganze gestaltete sich allerdings 
schwieriger, als wir uns vorsteilen. Be- 
weisen will uns das Die Siedler, das neue 
Spielvon Blue Byte. 

Der Fischer fischt... 


Die Siedler basiert auf einem völlig neu - 
en Spielprinzip, auch wenn man auf den 
ersten Blick an Games wie “Populous” 
oder “Sim City” erinnert wird. Tatsäch- 
lich geht es jedoch um etwas völlig ande- 
res, weder um den reinen Aufbau einer 
Stadt, noch um die Entwicklung eines 
Volkes, sondern um alles, was für die Ent- 
wicklung einer Siedlung UND seiner Be- 
wohnerwichtigist. 

Angefangen wird mit der Festlegung, 
wer gegen w r en spielt. Wer seinen Nach- 
barn herausfordern will, kann das genau- 




so bestimmen wie die Möglichkeit, die “geistigen Kapazitäten” des 
Rechners herauszufordern. Bis zu vier Siedlungen sind möglich. 

Bei den Siedlern handelt es sich um eine Gruppe von Spielfiguren, 
die man durch Setzen des “Schlosses” (des Haupthauses) inmitten ei- 
ner großen Landschaft an den ausgewählten Ort bindet. Der Platz soll- 
te gut gewählt werden, denn die Nähe zu Rohstoffen kann im weiteren 
Spiel entscheidend für das Überleben sein. Die Gegner sind wachsam. 

Die Siedler haben nun unterschiedliche Eigenschaften - genauer 
gesagt unterschiedliche handwerkliche Fähigkeiten. Die einen fällen 
Holz, die anderen bauen daraus Häuser, wieder andere fangen Fische. 
Am wichtigsten ist aber erst mal der Geologe. Er zeigt an, wo noch 
mehr Bodenschätze, darunter Gold, Eisen oder Kohle, zu finden sind. 

Hat man seine Siedl un^gegend gefunden, wirf das Schloß dorthin 
gesetzt. Aus ihm tauchen dann plötzlich kleine Männchen auf, die sich 
- sofern der Spieler die Umgebung dafür nutzen will - sofort an die 
Arbeit machen und sich bemühen, ein Dorf rund um das Schloß auf- 
zubauen. Das geht jedoch ebenfalls nur, wenn das Gelände es zuläßt. 
Je nach Beschaffenheit muß man sich entweder mit einer Grenzfah- 
ne begnügen oder kann 
aus dem Vollen schöp- 
fen, also jedes beliebige 
Bauwerk (außer einem 
Schloß) errichten. 

Der Spieler muß nun 
dafür sorgen, daß die 
einzelnen Produktions- 
stätten und Wohnhäu- 
ser untereinander er- 
reichbar sind. Das er- 
reicht er durch das An- 


. Mit einem Schloß fing alles an 


legen von Wegen und Straßen; auch das Wasser in Form von Flüssen 
und Seen kann für Transporte herhalten. Die entstandene Siedlung 
kann nur wachsen und gedeihen, wenn der Zusammenhalt gewährlei- 
stet wird. Und das ist die vordringlichste Aufgabe des Spielers. Je 
mehr die Siedlung wächst, desto größer ward die Gefahr, daß der 
Reichtum der Siedlung anderen Spielern, auch dem Rechner, Anlaß 
genug ist, einen Streit anzuzetteln. Dann kommen wieder die Roh- 
stoffe zur Geltung: Kann Eisen schnell genug in Rüstungen und Waf- 
fen umgearbeitet wer- 
den? ist genug Goldvor- 
handen, um Waffen 
eventuell zu kaufen? 

...der Spieler spielt! 

Die Siedler könnte ein 
echtes Kult-Spiel wer- 
den. Nicht nur die wirk- 
lich gute Grafik, auch 

das gut durchdachte ▲ Wie weit sind wir denn? 


Spielprinzip kommen gut bei mir an. Es 
gibt vier verschiedene Spielmöglichkei- 
ten, die fünfte besteht aus einer Demo, in 
der der Computer gegen sich selbst 
spielt. Hier kann man sich das ansehen, 
was in dem sehr ausführlichen Handbuch 
beschrieben wird. 

Technisch gesehen bietet das Spiel 
ebenfalls allerhand: Bis zu 4000 Objekte 
werden selbst auf dem kleinsten Amiga 
(500) gleichzeitig und fließend darge- 
stellt. Mit Objekten sind die kleinen 
Männchen in ihren vielen verschiedenen 
Tätigkeiten gemeint, aber auch die klei- 
nen, wehenden Fahnen, die das Hoheits- 
gebiet umschließen. Daß das komplette 
Spie! in Assembler kodiert wurde, 
kommt dem verzögerungsarmen Ablauf 
spürbar zugute. Es gibt Musik, Gele 
Geräuschen und Effekte. Für diejeni- 
gen, die eine Festplatte besitzen, be- 
steht die Möglichkeit, das Spiel dort zu 
installieren. 

Die Siedler zeigt wieder einmal, daß 
innovative Spiele nicht nur für den PC 
geschrieben werden und daß 256 Far- 
ben nicht immer notwendig sind. Ich für 
meinen Teil klebe schon geraume Zeit 
an dem Game, und daran ist wohl 
auch das witzige Intro schuld. 

Blue Byte ist mit diesem Spiel 
ein großer Wurf gelungen. 



® Urteil: | Q 





Idee: 11 

Anleitung: 1 1 


Sie mal, guck! Spannend und spaßig, so müssen 
Spiele sein 
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Auf die empfohlenen 
Verkaufs- 
J preise 
der Hersteller 


34% Nachlaß. Wie ist das überhaupt 
möglich? 

Wir sind ein Software Großhandel, ver- 
kaufen die Software aber nicht nur an 
Händler, sondern auch an 
Endverbraucher (wie Euch), aber zum 
gleichen Preis!!!! 

Wir liefern alle Spiele, die auf dem Markt 
erhältlich sind. Die Ladenpreise schwan- 
ken. 

Für welche Systeme können wir lie- 
fern? 

Amiga, IBM und Kompatible, Atari ST, 
C64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4 
Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800, 
Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear, 
Seaa-Master, Sega-Mega, NES, 
Lösungsbücher und Komplettlösungen. 

Wie bekommtlhrden Preiseines Spiels 
heraus? 

Ganz einfach: 

1. Ihr ruft uns an. 

2. Ihr bestellt unseren Katalog gegen 
eine Schutzgebührvon DM 5,00 (in Brief- : 
marken). 

3. IhrrechnetihnEuchselberaus.wenn 
Ihr einen Kathalog von uns habt 

Wie rechnet Ihr den Preis eines 
Spiels aus? 

Ihr nehmt einfach den empfohlenen 
Verkauspreis eines Spiels, den rechnet 
Ihr mal 0,66, und das Ergebnis ist Euer 
Einkaufspreis bei uns. 

Nun ein Beispiel: Desert Strike (Amiga) 
empfohlener Verkaufspreis = 
DM79.95 

79,95 x 0,66 = 52.77 

Vorteile für Euch: 

1. Alle Spiele sind gleich 
günstig.auch die Spiele, die nicht in 
der Werbung stehen, das bedeutet 
für Euch, Ihr könnt ein Spiel, das es 
noch nicht gibt, vorbestellen, und 
könnt sicher sein, daß es 34% unter 
dem offiziell empfohlenen 
Verkauspreis liegt. 

2. Alle Aufträge werden innerhalb 
von 18 Stunden bearbeitet. 

3. Alle Spiele in der neuesten Versi- 
on, 

Alle mit * gekennzeichneten 
Spiele waren zur Zeit der Druck- 
legung noch nicht verfügbar, 
unbedingt anrufenü! 

Bei allen aufgeführten Preisen ist der 
Nachlaß bereits abgezogen!!! 


Programm Amiga IBM/PC 


1869 

DV 

68,37 

82,04 

ATAC 

DA 

65,97* 


A-Train 

DV 

79 r 17 

92,37 

Alien Breed 2 

DA 

46,17* 


Alone in the Dark 

DV 


85,77 

Anstoß 

DV 

65,97 

a.A. 

Anstoß AI 200 

DV 

65,97 


Ambermoon 

DV 

79,17 

— 

Ambush at Somier 

DA 


92,37 

8.C, Kid 

DA 

46,17 


Bettle Isle 

DV 

46,17 

— 

Sattle Isle Data Disk 

DV 

19,77 



Battle Team 

DV 

65,97 

79,17 

Bumtime 

DV 


79,17 

Blastar 

DA 

a.A 

— 

Body Blows 

DA 

52,77 

— — 

Body Blows Galactic 

DA 

46*17* 

— 

Bundesliga Man.Pro 2.0 

DV 

65.97 

65,97 

Civilisation 

DV 

79,17 

92,37 

Comanche White L, 

DV 



92,37 

Comanche Data Disc 

DV 


46,17 

Curse of Enchantia 

DV 

79,17 

79,17 

Cyberrace 

DV 



a.A. 

D -Generation 

DA 

26,37 

65,97 

Daughter of Serpents 

DA 

72,52 

79.17 

Day of the Tentakel 

DV 


85,76 

Das schwarze Auge 

DV 

72,52 

79,17 

Das schwarze Auge 2 

DV 

a.A, 

a.A, 

Der Patrizier 

DV 

65,97 

79,17 

Desert Strike 

DA 

52,77 


Dune 2 

DV 

59,37 

72,52 

Dogfight 

DA 

65,97 

92 r 37 

Dynablaster (mit Adap.) 

DA 

59,37 

65,97 

Eishockey Manager 

DV 

72,52 

79,17 

Elite 2 Frontier 

DV 

59*37 

79,17 

Elysium 

DV 

65,97 


Even more incre. Mashine 


72.57 

Eye of the Beholder 3 

DV 


79,17 

F-15 Strike Eagle 3 

DA 

— 

92,37 

Flashback 

DV 

59,37 

65,97 

Freddy Pharkas 

DV 


79,17 

Formula 1 Gr. Prix 

DV 

79,17 

92,37 

Goal 

DV 

B2J7 

59,37 

Gobliiins 2 

DV 

65,97 

85,77 

Gobliiins 3 

DV 

a.A. 

a.A. 

Global Conquest 

DA 

— 

92.37 

Gunship 2000 

DA 

65,97 

92,37 

Hexunna 

DV 

79,17 

79,17 

Hired Guns 

DA 

59,37 

79,17 

History Line 

DV 

79,17 

79,17 

Human Race 

DV 

65,97 

79,17 

Indiana Jones 4 

DV 

79,17 

85,17 

Indianapolis £00 


26,37 

26,37 

Inca 

DV 

— 

92,37 

John Madden Football 2 


— — 

65,97 

Jonathan 

DV 

79,17 

79,17 

Jurrassic Park 

DV 

a.A 

65,97 

KGB 

DV 

59 r 37 

72,57 

Kaiser 

DV 

92,37 

92,37 

Kings Quest 6 

DV 



79,17 

Lands of Lore 

DV 

a.A. 

65.97 

Legacy 

DA 

a.A. 

85,71 

Legend of Kyrandia 

DV 

65,97 

79,17 

Lemmings 2 

DA 

59,37 

79,17 

Lionheart 

DA 

52,77 


Links 386 Pro 

DA 

— 

92,37 

Lord of the Rings 2 

DA 

65,97 

65,97 

Lost in Time 1+2 




85,77 

Lothar Matthäus 

DV 

59,37 

65,97* 

MEght and Magic 5 

DV 


8577 

Monkey Island 2 

DV 

79,17 

79,17 

Mortal Combat 

DV 

52.77 

a.A. 

Patriot 

DA 


79,17 

Perfect General Data 

DA 

46,17 

46,17 

Prophecy of the $ 

DA 

a.A. 

79.17 

Prince of Persia 2 

DA 

— 

65.97 

Pinball Dreams 

DA 

46,17 

59,37 



Programm 


Amiga IBM/PC 

Pinball Fantasies 

DA 

52,77 


Pinball Illusions 

DA 

a.A. 


Pirates Gold 

DV 


79 P 17 

Plan 9 (mit Videofiim) 

DV 

79,1 7 

92.37 

Popul ous 2 

DV 

59 r 37 

72.57 

Prime Mover 

DA 

52,77* 

— — 

Quest for Glory 3 

DV 



79,17 

Ragnarök 

DA 

a.A. 

85,77 

Railroad Tycoon Delux 

DA 

— 

85,77 

Return to Zork 

DA 



85,77 

Ringwortd 

DV 

, 

79,17 

Sensible Soccer 92/93 

DV 

46,17 

52,77 

Sbadow of the Comet 

DV 


85,77 

Sim Earth 

DV 

79,17 

79,17 

Stunt Island 

DV 


99,37 

Street Fighter II 

DA 

59,37 

59,37 

Strike Commander 

DA 


85.77 

Strike Commander 8p. 

DA 

— * 

32,97 

Syndicate 

DA 

59,37 

79,17 

The Legacy 

DA 


85,77 

The Lost Vikings 

DA 

59.37 

79,17 

Tornado 

DA 

a.A. 

72,57 

Turrican 

DA 

19,77 


Turrican 2 

DA 

13,17 

59,37* 

Turrican 3 

DA 

46,17* 

— 

Transarctica 

DV 

59,37 

72,57 

Ultima 7 

DV 


85,77 

Ultima 7 Teil 2 

DA 


72 r 57 

Ultima Underworld 2 

DA 

- — - 

72,57 

Uridium 2 

MA 

46.17 

— 

Veils of the Darkness 

DV 


72,57 

Wax Works 

DV 

65,97 

79,17 

Walker 

DA 

59,37 

— 

Warlords 2 


— — 

79,17 

Whale's Voyage 

DV 

59,37 

72,57 

Wizardry 7 

DV 


92,37 

Wing Commander 

DA 

79,17 


WComm. II + Speech 

DA 


72,57 

Wing Comm. Acadamy 

DA 


62,67 

Wing Sp. Operat, 1 od. 2 

DA 

— 

46,17 

Woddy's World 

DA 

46,17 



X-Wing 

DA 


85,77 

X-Wing Upd. 

DV 


52,77 

X-Wing Mission 

DA 


39,57 

Zool 2 

DA 

46*17* 

— 

CD-ROM 



Preis: 

7th Guest 

DA 


143,98 

Air Warrior 

DA 


95,96 

Animais 



103,96 

Battle Chess 



79,96 

Blue Force 



103,96 

Carmen World Deluxe 

MA 


143,96 

Chess Maniac 



95,96 

Curse of Enchantia 



79,96 

Der Patrizier 

DV 


103,96 

Dune 

MV 


103,96 

Eye of the Beholder 1-3 



85,77 

Gunship 2000+SCEN D 



95,96 

Inca 

DV 


127,96 

Indiana Jones 4 



103.96 

Kings Quest 6 



103.96 

Legend of Kyrandia 

DV 


95,96 

Lord of the Rings 



119,20 

Maniac Mansion 2 



103,96 

Monkey Island 



103,96 

Napoleonics 

DA 


79,96 

Pacific Island 



79.96 

Protos tar 

DV 


98*96 

Sherlock Holmes 3 



127,96 

Shuttle 

DV 


103,96 

Space Quest 4 

DA 


95,96 

The Lost Treasures 



79,96 

The Lost Treasures 2 



55,96 

Ultima 1-6 



143,96 

Ultima Underworld 1&2 



103,95 

Wing C.2 Deluxe 



127,96 



Wir verlosen: 

1 00 x den Streetfighter II 
für PC oder Amiga 


Was ist zu tun: 

ln unserer Anzeige verbirgt sich der Namen 
eines Spiels, den wir selber erfunden haben. 
Das Spiel ist also auf dem Markt nicht 
erhältlich. 

Wenn Ihr den Namen des Spiels herausfin- 
det, auf eine Postkarte schreibt und an uns 
schickt, nehmt Ihr an der Verlosung teil. Bitte 
gebt auch an in welcher Zeitschrift Ihr unsere 
Anzeige gesehen habt, und eure Meinung 
interessiert uns natürlich auch Hl 

Einsendeschluß 31.12.1993 
Der Rechtsweg ist ausgeschioßen. 

Unbedingt zu empfehlen: 

Für PC 3,5 


Privateer 

DA 

— 

85,77 

Privat. Speech 

DA 

— 

36,27 

Für Amiga + PC 3,5 



Elite 2 

DA 

59,37 

79,17 

Turrican II 

DA 

13,17 

59,37* 

Für Amiga 




Uridium II 

DA 

46,17 


Turrican III 

DA 

46,17 


Onyx 

DV 

— 

12,96 


Zubehör: 


Leerdisketten 3,5" DD 

8,95 

Leerdisketten 3,5" HD formatiert 

14,95 

Leerdisketten 5,25" HD 

9,95 

Soundblaster 2.0 DV 

169,95 

Sound bla ster ASP 16 OV 

449,95 

Adiib Gold 

379,95 

Joystick Competition Pro 5000 

26,95 

Joystick Competition Pro Star 

35,95 

Joystick Competition Pro Mini 

35,95 

Joystick Competition Pro PC 

43,95 

Mausmatte 

4,95 

X-Copy Tools inkl, Hardware 

89,90 

Diskettenbox 40 Stück 

9.95 

Diskettenbox 80 Stück 

14,95 


Quicksoft Sonnenbrille mit UV 
Schutz zum super Winterpreis 


SEGA Rucksack 

SONIC 2 Uhr 


19,95 

71.95 

44.95 

Lösungsbücher: 

Bard's Tale 3 

DV 

22,50 

Curse of Enchantia 

DV 

24,30 

Dungeon Master 

DV 

22,50 

Elvira 2 

DV 

13,50 

Eye of the Beholder 3 

DV 

24,30 

Freddy Pharkas 

DV 

13,50 

Indiana Jones 4 

DV 

13,50 

Might+Magic 5 

DV 

24,30 

Ultima 7 

DV 

22,50 



® er seine Schäfchen ins 
Trockene bringen will, 
muß sich unter Umstän- 
den erst mal ins Wasser 
begeben. Im Zeichen fortschreitender 
Rezession sind Söldner-Simulationen 
schwer im Trend. Der moderne Com- 
puterheld sieht zu, daß er für seinen 
Einsatz in barer Münze entlohnt wird. 
Für ein halbes Königreich und die Hand 
der Prinzessin kann man heutzutage ja 
keine Wurst mehr kaufen. Welcher kühl 
kalkulierende Barbar schleppt sich also 
dafür noch mit einem Zweihänder- 
schwert ab und erschlägt Drachen? 

Nein, ideelle Werte sind nicht mehr 
gefragt. Für 5000$ den Konkurrenten ei- 
nes Großkonzerns von hinten umnieten 
oder gegen einen Job im Aufsichtsrat 
geheime Unterlagen von Popel klauen, 
das sind die Thrills der Cyberpunk-Ära, 
und genau in diese Richtung geht auch 
das Gameplay von Subwar 2050. 

Als stolzer, selbständiger Besitzer ei- 
nes gutbewaffneten Einmann-U-Boots 
nimmt der Spieler von einem Großkon- 
zern (Käpt’n Iglo?) Aufträge entgegen 
(Fisch Stäbchen jagen?). 

U-Boot Simulationen hat es ja bereits 
zur Genüge gegeben, aber Subwar 2050 
hat trotzdem einiges an Neuigkeiten zu 
bieten. Während “bekannte” Vertreter 
des Genres wie Seawolf oder Gato eher 
für Strategiefans interessant waren, kom- 
men bei dem neuen Game die Action- 
Fans einmal so richtig auf ihre Kosten. 

Wie bei einem Flugsimulator bewegt 
sich der Spieler durch den dreidimen- 
sionalen Raum. Dabei wird über einen 
mit Texturemapping versehenen Mee- 
resboden und einen Verwaschungsef- 
fekt für entfernte Objekte die typische 
Unterwasseroptik erzeugt. Man sollte 
eigentlich kaum glauben, daß sich das 
so flink und ruckeifrei bewerkstelligen 
läßt, aber die Jungs von Microprose ha- 
ben das tatsächlich mit einer Disket- 
tenversion hingekriegt. 

Gewöhn ungsbdürftig ist die Steue- 
rung, denn in einem U-Boot hat man we- 
sentlich mehr Freiheitsgrade als in ei- 
nem Flugzeug. Über die Tastatur läßt 
sich die Steuerung umstellen, je nach- 
dem, ob man um die eigene Achse rotie- 
ren oder sich im “Environment" bewe- 
gen möchte. Über andere Tasten lassen 
sich diverse HUDs einblenden, die Ra- 
darmethoden wechseln, verschiedene 
Kameraansichten auf den Hauptbild- 
schirm schalten, die Waffensysteme 
oder der Damage-Screen bedienen 
oder die Kommunikation mit anderen 
Submarines aufnehmen. 



▲ Rettet die Wale! 
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A U-Boot im Anflug... - äh, Antauch 

Unterm Horizont geht's weiter. In der neuesten 
3D-Simulation von Microprose zieht es die Spieler 
einmal nicht in schwindelerregende Höhen oder in 
die Weiten der Galaxis. Nein, diesmal bleibt das 
ganze viel erd- oder vielmehr wasserverbundener, 
denn mit einem kleinen, aber gut bewaffneten Mi- 
ni-U-Boot macht man den Meeresboden unsicher. 


'Väaäk 




SUBWAR 2050 


PC, 120 DM, Hersteller: Micro- 
prose, USA, Muster von: Micro- 
prose Deutschland. 

Dabei kommt ein völlig neues Flug- - 
äh, Schwimmgefühl auf. Im Gegensatz 
zu einem Flugi bekommL man auch 
wesentlich mehr Grafik zu Gesicht. Je- 
doch vereinfacht das nicht gerade die 
Navigation, weil auffällige Landmarks 
wie Flüsse oder Städte nirgends zu fin- 
den sind. Ansonsten sieht - ein paar 
tausend Meter Meer über dem Peri- 
skop— ein Bergwie der andere aus. 

Aufträge gibt es auch unter Wasser in 
Hülle und Fülle. Darunter finden sich 
einigermaßen friedliche Missionen wie 
das Ausspähen feindlicher Anlagen 
oder die Geburtshilfe bei einem hoch- 
schwangeren Delphin (sic!), aber auch 
die Ballerfans kommen nicht zu kurz. 
Ob man nun einen Konvoi bewacht oder 
im Team mit einigen anderen Freelan- 
cern auf Raubzug geht, irgendwo findet 
man immer etwas, das sich versenken 
läßt. Im Team-Modus übernimmt der 
Spieler die Rolle des Geschwa- 
derführers und steuert die anderen U- 
Boote über Kommandos fern. 

Subwar 2050 stellt in Sachen Simulati- 
on ein absolutes Novum dar. Obwohl die 
Landschaften recht karg gehalten wur- 
den und auch die Soundeffekte nur ver- 
einzelt auftreten. trägt das eher noch 
zum Realismus des Games bei. 

Um eine exzessive Nutzung des Key- 
boards kommt man leider nicht herum. 
Obwohl auch Maus und Joystick unter- 
stützt werden, bleiben trotzdem noch 
eine ganze Menge Tasten zu drücken. 
Der Missionskatalog bietet jede Menge 
Abwechslung und tut seinen Teil 
dazu, daß sich Subwar von 
“herkömmlichen” Simulato- 
ren weit abhebt. ^ 


Ül Urteil: 1 | 


Abenteuer im ewigen Eis 
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Atmosphäre: 1 2 


10 


Die erste hervorragend spielbare U-Boot-Simula- 
tion, die mir untergekommen ist 
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70 Pinball Dreams (PC) 

74 Betrayal at Krondor (PC) 

80 


84 Eye of the Beholder (PC) 

84 Prince of Persia (Amiga) 


Lost in Time (PC) 
Amberstar (PC) 
Privateer (PC) 


Hunt 


Vup (Amiga) 
Star Trek (PC) 



SEtRET SERUKE 


Lösungsmittel 

reinziehen? 

Das kann man nur bei der ASM gefahrlos. Jeden 
Monat gibt's im Secret Service ein paar neue. Die 
fallen nicht unters Betäubungsgesetz, und der 
Bundesgesundheitsminister hat auch nichts da- 
gegen. Wer Probleme bei "Lost in Time" hat oder 
bei "Privateer" die Orientierung verloren hat, 
sollte ruhig reichlich Gebrauch davon machen. 
Nächsten Monat gibt's dann frischen Frustschutz, 
sofern mir jemand etwas einschickt. 

Alsdann, Euer Agent 08/1 5 


• Lost in Time 

1. Im ersten Teil des Abenteuers 
befindet sich unsere Heldin Dora- 
iice auf einem alten Schiff, der “La 
Briscarde”, und, wie sich heraus- 
stellt, ungefähr im Jahre 1840. So- 
viel geht jedenfalls aus dem Plakat 
hervor, das sie als erstes vor sich 
sieht, als sie im Laderaum zu sich 
kommt. Sie hat natürlich keine Ah- 


nung, wie sie dahin gekommen ist, 
und muß nun Zusehen, wie sie da 
wieder rauskommt. Also: Alles un- 
tersuchen, alles mitnehmen, was 
nicht niet- und nagelfest ist, und 
ausprobieren, was man wie wofür 
benutzen kann. 

Manche Gegenstände sind na- 
türlich auch zu kombinieren. Nicht 
jede Reihenfolge klappt, also geht 
auch hier Probieren über Studie- 


ren, (Mit der rechten Maustaste 
hast Du Zugang zum Inventar, und 
zwecks Kombinierens zusätzlich 
über die Menüleiste.) 

Als erstes kannst Du mal den Nagel 
ziehen, der unter dem Hocker vor 
Deiner Nase steckt. Mit zweimali- 
gem Umdrehen ist der ganze Raum 
erfaßt. Nach links gedreht, sieht 
man eine Truhe, einen Hocker und 
ein Faß, hinter dem Du eine Lampe 
findest. Die Kiste kannst Du erst 
mal vergessen. Mit Hilfe der Lam- 
pe erhellst Du die dunkle Ecke bei 
den Fässern der dritten Rauman- 
sicht und findest einen Schwamm. 
Sie ermöglicht es Dir auch erst, 
durch die Falltür in den 
darunteriiegenden Raum zu gelan- 
gen. 

Abwärts geht es. Im größeren der 
beiden Fässer vor Dir findest Du 
eine Flasche ÖL Du siehst Dich im 
ganzen Raum um, und Dir wird klar, 
daß Du das Wasser abpumpen 
mußt. Da der Hebel streikt, kommt 
hier gleich das Öl zum Einsatz. Wirf 
ruhig noch mal einen Blick auf 
Dein Werk, ln der trockengelegten 
Ecke neben der Kette findest Du 
einen Korkenzieher. Er wird einer 
Deinerwichtigsten Begleiter. 
Wieder im oberen Laderaum, 
schmeißt Du einmal den Schwamm 
in den Wassereimer. Damit läßt 
sich das Plakat ablösen. Das Astloch 
dahinter öffnest Du mit dem Kor- 
kenzieher - und schon hast Du Dei- 
ne erste Begegnung. Die Dialoge 
laufen selbständig ab. Für Deine 
vornehme Zurückhaltung wirst Du 
mit einem Messer belohnt, mit dem 
Du Dir den Weg in den nächsten 
Raum bahnen kannst. 


Schnitze Kerben in den Balken, der 
zur Luke in der Decke führt. Dora- 
lice ist jetzt im Zwischendeck. 
Wenn Du nichts ausrichten kannst, 
helfen Dir Informationen weiter. 
Zum Beispiel ist die Gleitschiene 
der Tür eingerostet. Was will Dir 
das sagen? Grübel, grübel, klicka- 
diklick. Rostlöser wird es 1840 
wohl kaum gegeben haben. Richtig: 

Du brauchst ein Schmiermittel. 

Bevor Du aber etwas Geeignetes 
findest, geh erst mal von Bug bis 
Heck alles durch. Scheinbar un- 
wichtige Infos können sich als 
heiße Tips entpuppen. O.K., keine 
Romane, frisch ans Werk: Eine der 
lockersitzenden Klampen mit der 
Zange holen, Lappen aus dem Bot- 
tich holen (ein Schritt Richtung ^ 
Bug, dann links), Ring mit Lappen i 
ziehen (vorm Bug links), Seife aus 
dem Versteck nehmen und an der 
“angeschlagenen” Kanone ras- 
peln. Du kannstauch mehr machen 
bzw. versuchen, aber es bringt 
Dich noch nicht weiter, also ver- 
schiebt auf später. Öffne erst mal 
die Tür. Hier erwartet Dich die 
nächste Begegnung. Doralices Er- 
innerung kehrt zurück in die Ge- 
genwart. 

I 

II. Doralice steht vor dem 
Einfahrtstor zu dem Grundstück, 
das sie geerbt hat. Folgende Dinge 
sind zu finden: am Traktor eine 
Batterie, im Traktor auf der Ablage 
eine Pipette und ein Päckchen so- 
wie auf dem Traktor ein Korb mit i 
einem Apfel. Mit dem Apfel lockst j 
Du das Pferd vom Tor weg. Du fin- 
dest eine Nachricht und steckst 
den Wurfpfeil ein, mit dem sie be- 



i 


70 


1 tSt 94 




\ nr DaaLi« 


PC-Packs 

3er Pack DM219 
4er Pack DM 299 
5er Pack DM379 


A 320 Airb Euro DA 
Aces o I Pacific DA 
Adventure Co]i DV 
Alone i t Dark E A 
Sattle Isie Data 
Disk 2 DV 

Battle Team DV 
Body Blows DA 
Com Data Disk DV 
Bundesliga Man. 
Prof 2 0 DV 

Darksed DV 

Eishockey Man QV 
Eye o t ßeh 1 DV 
Eye o t Beh 2 DV 
Empire Deluxe EA 
Falcon 2 0 Mrs 1 DA 
Flashback DV 
Football Man 3 DV 
Hanmba! DV 

History-Lme DV 
Indiana J 4 Act EA 
Jonathan DV 


Larry 5 DV 

teather God of 
Phobos 2 DV 

Leg of Kyrandia DV 
Lemmings 1 DA 
Lern mings 2 DA 
Maniac Mansion EA 
Monkey Island 1 DV 
Monkey Island 2 DV 
Pinball Dreams DV 
Pirates EA 

Populous 2 DA 
Pnnce of Per 2 DA 
Red Baron + 

Mission Disk DV 
Sensible Soccer DV 
Silent Service 2 DA 
Syndicate DV 

Transarctica DV 
Tornado DA 

Wing Commander 
Academy DA 

Zool DA 


n^VY^'VV 


Amiga-Packs 


3er Pack DM 189 
4er Pack DM259 
Ser Pack DM 360 




Amiga -Sonde r-Packs 

3er Pack DM 94,- 
4er Pack DM 123,- 
5er Pack DM 169,- 


Proqramm 


Amiga 

IBM /PC 

1869 

DV 

72,— 

86 — 

Aces over Europe 

DV 

« — 

‘86—* 

Air Force Commander 

DA 

56,— 

— 

Alien 3 

DA 

51 — 

— 

Alien Breed 

DA 

39,— 

58.— 

Alien Breed 2 

DA 

58,— 

"Vorb ‘ 

Alone in the Dark II 

EA 

— 

‘Vorb- 

Am bermoon 

DA 

86 ,— 

’Vorb/ 

Anstosa 

DV 

72,— 

*72,—* 

Sattle Isie 2 

DV 

•vom * 

•Vorb* 

Bazooka Sue 

DV 

‘86,—* 

‘86 — * 

Betrayal at Krondor 

DV 

— 

86,— 

Bla star 

DA 

51,— 

_ 

Burntlme 

DV 

72,— 

06,— 

Champions of Xanth 

?? 

— 

‘Vorb * 

Chaos Engine 

DA 

51,— 

*65,-* 

Chartbraker 

DV 

‘Vorb * 

“Vorb ‘ 

Comanche 

DV 

— 

99 — 

Combat Air Patroi 

DA 

65.— 

— 

Cyberrace 

DA 

— 

‘86,— ‘ 

Darkmere 

DA 

‘Vorb* 

— 

Dark Sun 

EA 

— . 

72 t — 

Das Schwarza Auge 2 

DV 

•Vorb/ 

•Vorb. 

Deep Core 

DA 

51,— 

— 

Der Patrizier 

DV 

72,— 

86 — 

Dar Schatz Im Silbers*« 

DV 

•88,— * 

03 ,- 

Die Siedler 

DV 

‘86—* 

"86.—* 

Dracula 

DA 

— 

86 — 

Dungeon Master II 

DA 

— 

‘Vorb ‘ 

Dune II 

DV 

65 — 

72.— 

Elfmania 

DA 

‘Vorb ‘ 

— 

Elite 11 

DV 

65,— 

79,— 

Elisabeth 1 

DV 

•Vorb* 

4 Vorb * 

Eye of the Beholder 3 

DV 

— 

86 — 

F-117 A Nighthawk 

DA 

*72 — " 

99 — 

Falc 3.0 Miss Mig 29 

DA 

— 

58,— 

Fieids öf Glory 

DA 

■ — 

93,— 

Fire & lee 

DA 

51.— 

‘58,—* 

F light Simulator 5 

EA 

— 

122,— 

Formula 1 Grand Prtx 

DA 

86,— 

99 — 

Gabriel Kmght 

EV 

— 

*Vorb* 

Gateway 2 Homeworld 

EA 

— 

65,— 

Goal 

DV 

58.— 

65,— 


Programm Amig a 18 M/PC 


Gobllns 3 

DV 

•Vorb/ 

06, — 

Guns hip 2000 

DA 

72,— 

99, — 

Hattrick 

DV 

*72.—* 

*86. — * 

Hired Guns 

DV 

65,— 

‘86,—* 

lr>ca 2 

DV 

— . 

‘Vorb ‘ 

Indy 4 Adv 

DV 

86, — 

93,— 

Indy Car Racmg 

DV 

— 

-65,—‘ 

Jurassic Park 

DV 

‘58,— ‘ 

72,— 

Lands of Lora 

DV 

— - 

72,— 

Larry 6 

DV 

— 

‘86,— ‘ 

Legend of Kyrandia ll 

EA 

— 

‘Vorb ‘ 

Lemmings 2 

DA 

65,— 

86,— 

Lemmings XMas 

DA 

*Vorb ‘ 

"Vorb ' 

Links 386 Pro 

DA 

V 

99 — 

Lionheart 

DA 

58, — 

— ■ 

Litil Devit 

DA 

‘Vorb ‘ 

— - 

Lothar Matthaus 

DV 

65, — 

"72.—“ 

Mad News 

DV 

‘72. — * 

‘86, — ‘ 

Master of Doom 

EA 

— 

93,— 

Mechwarrior II 

DA 

— 

‘Vorb ■ 

Might & Magic 5 

DV 

— 

93,— 

Mortal Kombat 

DA 

*58, — * 

‘65— ‘ 

NHL Hockey 

DA 

— 

86 — 

Overdrive 

DA 

51,— 

‘Vorb * 

Pacific Stnke 

DA 

— 

‘93— ‘ 

Patriot 

DA 

— . 

86,— 

Piratast Gold 

DV 

— 

0«.- 

Pnnce of Persia 2 

DA 

— 

72,— 

Pnvateer 

DA 

— 

93.— 

Prrvateer Speech Pack 

DA 

— 

44 — 

Railroad Tycoon Detuxe 

DA 

— 

93,— 

Return of the Phantom 

DV 

— 

‘99, — * 

Sam 8 Max 

EA 

- — 

*79,—* 

Seal Team 

DA 

— 

86,— 

Sensible World Soccer 

DA 

*Vorb / 

— 

Shadow Caster 

DA 

— 

86 — 

Sim City 2000 

DV 

— 

‘Vorb ‘ 

Sim Farm 

EA 

•Vorb * 

86 — 

Simon th* Sorcerer 

DV 

— 

03,— 

Space Hulk 

DA 

72,— 

86 — 

Speed Racer 

DA 

— 

72 — 

SSN 21 Seawolf 

DA 

— 

‘Vorb ‘ 

Sta r Treck 

DV 

•Vorb,“ 

86,— 


Programm Armqa IBM /PC 


Star Trek II 

EA 

_ 

‘Vorb * 

Star io rd 

DA 

— 

‘99,— ‘ 

Stonekeep 

DA 

— 

•Vorb ‘ 

Strlke Com. Miss. D, 

DA 

— ** 

44,- 

Subwa r 2050 

DA 

— 

‘99,— ‘ 

Super Hero 

DA 

‘65, — ‘ 

— 

Superfrog 

DA 

58 — 

— 

Syndicate Data Disk 

DV 

‘Vorb* 

*44 — * 

T F X 

DA 


‘93,—* 

The Even mors Inc. Mach. 

EA 

— 

72, — 

The Lost Vikmgs 

DV 

72.— 

86,— 

The Shadow of Yserbius 

EA 

— _ 

86 ,— 

The me Park 

DA 

*Vorb ‘ 

*Vorb * 

Turrican H 

DA 

19 — 

‘72,—* 

Turrican llt 

DA 

‘51,— " 

- — 

Ultima 8 - Pagan 

DA 

_ — 

*93,—* 

Ultima 8 Speech Pack 

DA 

— 

*44 , — “ 

Uridium 2 

DA 

65 — 

— 

Wallstreet Manager 

DV 

•Vorb* 

86,— 

XWmg Upgrade Kit 

DV 

— 

58,— 

XWing 

DA 

■ — 

93,— 

XWIng Mission Disk 2 

DV 

— 

44,« 

Yof Jo! 

DA 

58 — 

65.— 

Zool 2 

DA 

‘51 — * 

— 

CD 7th Guest 


DA 

136 — 

CD Battle Este 2 


DA 

*Vorb‘ 

CD Burntime 


DV 

•94— ‘ 

CD Der Patrizier 


DV 

101,— 

CD Go bl uns 2 


DA 

109 — 

CD Inca 2 


DV 

•Vorb* 

CD Indiana Jones 4 


DA 

101,— 

CD Irön Helix 


DA 

‘94—* 

CD Labyrinth of Time 


EA 

87 — 

CD Lands of Lore 


DV 

*94.—* 

CD Lawnmower Man 


DA 

*Vorb ‘ 

CD Mantac Mansion 2 


DV 

*109, — " 

CD Microcosm 


DA 

•Vorb ‘ 

CD Rebe! Assault 


EA 

*101,—* 

CD Return to Zork 


DA 

101,— 

CD Rise ofthe Robots 


?? 

*Vorb‘ 

CD Super Sinke Com 


DA 

•toi,—* 

CD Uttima Underworld 1+2 


DA 

101,— 


Kostenloser Katalog bitte anfordern 

- Versandkosten Lieferung per Post NN 10,50 DM, 
Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM, Expreß 
zzgl 7 t ” DM, UPS-Gebuhr auf Anfrage, Ausland 
nur gegen Vorkasse, Gebühr anfragen 

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20, ~ DM 

- Spiele die mit * gekennzeichnet sind, waren bei 
Drucklegung noch nicht lieferbar 


- EA = englische Version, DA = deutsche Art! 

DV « komplett Deutsch 

- neue Spiele können jederzeit vorbestellt werden 

- Preisänderungen, Druckfehler und Irrtumer 
Vorbehalten 

- die abgedruckten Spiele sind nur ein kleiner 
Auszug aus unserem umfangreichen Programm 

- Händleranfragen erwünscht 


Gewerbestr. 1 D*88 69 0 Uhldingen 

Telefon: 0 7556/710300 Fax: 07556/710399 


Natürlich könnt ihr jedes Spiel aus den Packs auch einzeln bestellen. Einzelpreis auf Anfrage. 


Der Heisse Draht für Super- __ __ 

Service und zu fairen Preisen: lUoUU 




Ahrain 

EA 

Lemmings 1 

DA 

Body Blows 

DA 

Monkey Island 

DV 

Bund Man P 2 GDV 

lionheart 

DA 

Caesar 

DV 

Sensible Soccer DA 

Chaos Engine 

DA 

Pinball Dream s 

DA 

Darkseed 

DV 

Syndicate 

DV 

Oer Patrizier 

DV 

Arabien Nights 

DV 

Eye o t Beh i. 

DV 

Transarctica 

DV 

Dynablaster 

DA 

B-1 7 Flying F 

DA 

Flashback 

DV 

Street Fighter 2 

DA 

F rre 8 ice 

DA 

A-320 Airb Eu 

DA 

Hunans Race 

EA 

Pinball Fantas 

DA 

Harmiba! 

DV 

Waxworks 

DV 

Goal 

DV 

Regent 

DV 

Indiana J 4 Act 

DA 

Desert Sinke 

DA 

Lemmings 2 

DA 

Superfrog 

DV 


Angebot des Monats 

AM Anstoss DV 59,™ 


Wing Com. Academy 

Mit WCA ERTS (Großschreiben) starten, 
dann kann jeder Gegner mit Taste ALT + 
ENTF, solange eranvisiert ist. abge- 
schossen werden 

TIP TIP TIP TIP TIP 


Alien Breed Sp 

DA 

Pirates 

DA 

Battle Chess 

DA 

North S South 

EA 

F-i 6 Falcon 

DA 

Oil Imperium 

DA 

F - 1 7 Challenge 

DA 

Projecl X 

DA 

F/9 Stealih F 

DA 

Turrican 1 

EA 

Maniac Mansion EA 

Turrican 2 

DA 


SECREI SERUICE 


festigt war. Das Vorhängeschloß 
öffnest Du mit Batteriesäure, die 
du mitder Pipette zapfst. 

Die Reihenfolge der nun folgen- 
den Aktionen ist beliebig, man 
kann also nichts vermasseln (gut 
für Anfänger!). Aber weil man ja 
nie wissen kann, solltest Du trotz- 
dem hin und wieder mal abspei- 
chern - und sei es nur, um eine 
Pause einzulegen. 

Weiter geht es. Begib Dich erst mal 
zum Hauseingang. Den von innen 
im Schloß steckenden Schlüssel 
kannst Du mit dem Wurfpfeil her- 
ausschieben. Unter der Tür ist ei- 
ne Ritze. Klugen Köpfen dämmert 
jetzt schon was: Hier wäre ein Ma- 
gnet von Vorteil. Das Inventar 
scheint etwas armselig. Aber weil 
Du ja probehalber an der Türklinke 
gerüttelt hast und weil auch das 
Bild über der Tür vor Dir nicht si- 
cher war, hast du jetzt immerhin 
einen Eisenboizen, einen Draht, 
derals Spule dient, und eine Batte- 
rie. Nur-die Batterie ist leer. 

An der Nordseite des Leuchtturms 
findest Du eine Flasche Essig. Es- 
sig als Batteriesäureersatz? Nun 
ja, auch Leute wie ich, die im 
Physikunterricht gepennt haben, 
sind so hoffnungsvoll, es auf einen 
Versuch ankommen zu lassen. 
Bevor Du zurück zum Gutshaus 
gehst, nimm noch das Faß mit, 
nachdem Du es geöffnet und den 
Inhalt über deine Füße gekippt 
hast. Bevor Du anschließend den 
Magneten einsetzt, nimm schon 
mal das Holzscheit neben der Hau- 
stür mit. Im Innenraum kannst Du 
das Holz auf die Feuerstelle legen. 
Nimm den Drehspieß und lege 


dafür die Eisenstange drauf. Hol 
Dir das Ruder und aus dem Kasten 
Kupferdraht und Kunstharz. Die 
Sicherung flickst Du mit der Alufo- 
lie aus dem Päckchen. Feuer ma- 
chen kannst Du noch nicht, aber 
sieh Dir ruhig noch mal alles an. 
Anschließend geht es weiter an 
dem Gebäude, das “Keller” ge- 
nannt wird, von außen aber wie ein 
Pavillon und von innen wie ein 
Dachboden aussieht. 

In das ovale Loch in der Treppen- 
stufe setzt Du das Portrait ein. Ein 
obersimples Zahlenschloß er- 
scheint: Phili- 
berts Alter ein- 
geben und auf 
das Kreuz klik- 
ken. Der Fahr- 
stuhl kommt 
übrigens nur, 
weil Du pro- 
phylaktisch 
die Sicherung 
geflickt hast. 

Du fährst mit 
dem Fahrstuhl 
runter, um ei- 
nen Blick in 
den “Keller” zu riskieren. Klettere 
auf Dein Faß, so kommst Du an den 
Apfelwein heran. Mit dem Korken 
schießt Du den Flakon ab. Mal was 
Nützliches: Rostlöser. Die Kiste 
guckst Du Dir an, besonders das 
Kombinationsschloß, nur um zu 
wissen, wonach Du suchen mußt. 
Jetzt kommst Du nur noch am 
Leuchtturm weiter. Mit der Grill- 
kurbel schlägst Du den Licht- 
schacht ein, holst den Wasser- 
schlauch hervor und befestigst ein 
Ende an der widerspenstigen Tür- 


klinke vom Leuchtturm, das ande- 
re am Handlauf des Fahrstuhls, 
den Du abwärts schickst. Im Erd- 
geschoß des Leuchtturms hebst 
Du den Hoizschuh von der Treppe 
auf. Der Schlüssel darin paßt zur 
Tür, die zu einer Treppe runter 
zum Meer führt. Du kannst hier 
noch nichts machen, außer den 
Kanaüsationshahn zu öffnen. Geh 
zuerst nach oben in den Ruhe- 
raum. In der Schreibtischschubla- 
de findest Du ein Tagebuch und 
Beize (zweimal anklicken!), im 
Schrank, der mit dem Ruder zu öff- 


nen ist, ein Rasiermesser. Dann 
nimm das Fernrohr auf und laß 
den Blick über das Wasser schwei- 
fen. Wenn Du ein Schiffswrack 
siehst, mußt Du es für einen nähe- 
ren Blick darauf anklicken, der Dir 
die Kombination für die Truhe im 
“Keller” verrät. Aber keine Hast! 
Die Laterne kannst Du Dir auch 
noch ansehen. Du findest Petrole- 
um hinter dem Vorhang, von dem 
Du Dir ruhig schon mal mit dem 
Rasiermesser ein Stück abschnei- 
den solltest (zweimal anklicken!). 


Jetzt zur Truhe! Die Farben und 
Symbole weichen zwar leicht ab, 
aber selbst wenn Du Dich vertust, 
mußt Du nicht mehr so oft probie- 
ren. Du findest leider keinen 
Schatz, aber immerhin ein Log- 
buch und ein ganz nützliches Stück 
Glasfiber. 

Wenn Du jetzt zurück zur Treppe 
unter dem Leuchtturm gehen wür- 
dest, könntest Du das Gitter auf- 
kriegen und das Boot, das dahinter 
am Wasser liegt, begutachten. 
Dann würdest Du allerdings fest- 
stellen, daß das Boot ein Leck hat 
und daß Dir etwas Entschei- 
dendes fehlt, um es zu flicken: der 
Korken nämlich, der Dir durchs 
Kellerfenster weggeflogen ist. 
Wenn man auf das Fenster klickt, 
erhält man die Info, daß “von hier 
aus der Brunnen zu sehen” sei. 

Da ich so frei war, die Sache mit 
dem Leck vorwegzunehmen, gehst 
Du gleich zum Brunnen. Um an den 
Korken zu gelangen, der natürlich 
im Brunnen gelandet ist, mußt Du 
diesen mit Wasser auffüllen. Dazu 
nimmst Du Deinen kaputten 
Schlauch, klinkst ihn am Wasser- 
hahn ein, flickst das beschädigte 
Schlauchstück mit Glasfiber und 
Kunstharz und öffnest den Was- 
serhahn. Hier läuft das Wasser 
übrigens nur, weil du den "Kanali- 
sationshahn” zuvor geöffnet hast 
(ich weiß, so was macht man ei- 
gentlich mit dem Hauptwasser- 
hahn, aber vielleicht hatte da je- 
mand Probleme beim Überset- 
zen). 

Zurück zum Leuchtturm! Um an 
das Boot zu gelangen, mußt Du 
zunächst das Gitter öffnen. Kratze 
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erst die Algen rechts mit Hilfe von 
Beize und der Glasscherbe (aus 
dem Lichtschacht von innen) weg. 
Dann findest Du eine Öffnung mit 
einem Mechanismus, für den Dei- 
ne Grillkurbel wie gemacht zu sein 
! . scheint. Gegen den Zahn der Zeit 
i hilft Dir der Rostlöser. Und kur- 
beln! 

Das mit Wasser vollgelaufene Boot 
schöpfst Du zuerst mit dem Holz- 
schuh leer. Das Leck stopfst Du 
mit dem Stück Vorhangstoff und 
dem Korken. Ein Ruder hast du da- 
bei— los geht’s. 

Die Brandung zwischen den Klip- 
pen war wohl doch ’ne Nummer zu 
heftig. Du landest am Strand. 
Nachdem Du die Lage gepeilt hast, 
ist klar: Du brauchst irgendwel- 
ches Klettergerät, um da wieder 
wegzukommen. Am besten, Du 
nimmst erst einmal die Fischer- 

I 

hätte in Augenschein. Unter dem 
Stuhl liegt ein interessantes Heft 
(lesen!). Du stellst den Stuhl un- 
j . ter den Deckenleuchter, indem Du 
j ein zweites Mal draufklickst. Dann 
kommt das Ölzeug an die Reihe, 
Hier findest du ein Taschentuch, 
einen Nagel und Brot. Im Büfett 
stehen ein Flaschenschiff und 
Fischsoße. Hole die Deckenlampe 
mit Hilfe des Nagels herunter und 
sieh sie Dir einmal an: ganz 
interessante Bestandteile, nicht? 
Wieder draußen vor der Hütte, 
machst Du auf dem Dacii eine Boje 
(Rettungsring) aus. Du kannst 
nicht drankommen, also nimmst 
Du die Möwe zur Hilfe, indem Du 
ihr das mit Fischsoße getränkte 
Brot auf das Dach wirfst. Von dem 
Rettungsring brauchst Du eigent- 
lich nur das Seil. Trenne es mit 
dem Rasiermesser ab und verbin- 
de es mit dem Anker. Damit auf die 
Klippen geklickt, landest Du wie- 
Gj der auf dem Grundstück. Als er- 
Y stes holst Du Dir das Faß wieder, 


das Du vor der 
Bootsfahrt ab- 
gestellt hast. 
Vor dem Guts- 
haus schnei- 
dest Du Dir 
mit dem Ra- 
siermesserein 
Stück Schlauch 
ab und zer- 
trümmerst da- 
mit das Fla- 
schenschiff, 
um an Streichhölzer zu kommen. 
Jetzt kannst Du im Kamin Feuer 
machen, um - in Verbindung mit 
einigen anderen Vorbereitungen - 
den Mechanismus in Gang zu set- 
zen, der den Geheimgang hinter 
dem Rücksprung öffnet. Vorher 
nimmst Du noch den Feuerlöscher 
an Dich. 

Nach dieser Aktion sind Fehler 
wieder möglich, also denke daran, 
jetzt wieder öfter abzuspeichern. 
Das Holz auf der Feuerstelle fängt 
ohne Taschentuch und Petroleum 
kein Feuer. Nachdem Du es zum 
Brennen gebracht hast, erwärmt 
sich die Eisenstange, dehnt sich 
aus und stellt den Kontakt zu den 
Scheiben an beiden Seiten des Ka- 
mins her. Das ist aber noch nicht 
alles. Auf die Platte im Boden vor 
dem Kamin stellst Du das Faß, 
stopfst das Loch mit der Kerze und 
schlägst den Deckel mit dem 
Schlagstock ein. Um Gewicht auf 
die Platte zu bringen, füllst Du mit 
dem Holzschuh Sand aus der Kiste 
ins Faß. Der Geheimgang öffnet 
sich, und Du gelangst in den 
Schiffsraum der alten “La Briscar- 
de’\ 

Am Mast neben dem Durchgang im 
Hintergrund findest Du eine Zan- 
ge. Bevor Du Dich der ominösen 
Kiste näherst, legst Du vorsorglich 
die Korkschwimmer auf den Bo- 
den. Da kannst Du Dich dann drauf- 
stellen, denn - wie Du feststellen 
wirst - die Kiste ist elektrisch ge- 
sichert. Nachdem Du das Kabel 
überbrückt hast, kannst Du es mit 
der Zange durchtrennen. Das 
Schloß kannst Du ebenfalls mit 
der Zange knacken, aber zuvor 
mußt Du es mit dem Feuerlöscher 
einfrieren, damit das Metall sprö- 
de wird. Dann passiert es: Du 
triffst deinen Gegner Jarlath, der 
Dich mit seiner Zeitmaschine ins 
Jahr 1840 schickt. 


III. Du bist wieder bei Melkior, der, 
genauso wie Yoruba, befreit wer- 
den will. Zufällig gelangst Du in den 
Besitz eines Hakens, mit dem Du 
die Kiste im Laderaum endlich öff- 
nen kannst. Hier findest Du ein 
zeitgemäßes Outfit, um Dich zu 
tarnen, und ein Band (zweimal 
Truhe anklicken). Die Feder im 
Boden deutet auf einen Geheim- 
fachmechanismus. Doch dazu spä- 
ter. Im Zwischendeck befindet 
sich ein Ruder neben der einzel- 
nen Kanonenkugel am Bug rechts. 
Jetzt kannst Du endlich der 
Schlappe im Kabuff beikommen, 
indem Du einen Bootshaken aus 
Ruder und Klampe baust, die mit 
dem Band verbunden und dem mit 
Hilfe der Zange gekrümmten Na- 
gel komplettiert werden. Hole die 
Schluppe herunter und klicke auf 
das Seil. Das Seilende (Seil- 
trumm) muß nämlich noch mit 
dem Korkenzieher in der Ritze be- 
festigtwerden. 

Guck jetzt mal zur Luke nebenan, 
klicke auf das Seil und Du erhältst 
ein Fischschwert. Den Korkenzie- 
her holst Du Dir wieder, den 
kannst Du noch gebrauchen. Dann 
befreist Du Melkior. Ein Plan wird 
ausgeheckt, der vorsieht, daß 
Doralice sich in der Kapitänskajüte 
einsperren lassen muß. Vom Bal- 
kon holt sie sich gleich die Piraten- 
flagge. Im Waschraum unter dem 
Teppich liegt ein Schlüssel. Bevor 
Du das dazu passende Schloß fin- 
dest, mußt Du noch eine ganze 
Menge erledigen, vor allen Dingen 
das Kreischvieh von Papagei zum 
Schweigen bringen. 

Im sogenannten Büro öffnest Du 
zweimal die Schreibtischschubla- 
de und wirst mit Löschpapier und 
einem Malaidolch belohnt. Unter 
dem Schreibsessel befindet sich 
ein weiterer Schlüssel. Ich verrate 
schon mal: Der paßt zum Schrank. 
Aber sobald Du Dich dem auch nur 
näherst, schlägt der Papagei Gali- 
po Alarm. Im Schlaf raum kommst 
Du weiter. In der Kommode war- 
ten eine Schale und Riechsaiz auf 
Dich. Auf einem Teller liegen ein 
paar Bananenstücke. Was für den 
Schreihals! Gutaufheben. 

Halb unter dem festgenagelten 
Teppich ist eine Falltür. Mit dem 
Messer ist es kein Problem, sie zu 
öffnen. Ab durch die Mitte. Im 
Gang gibt es zunächst nur eine Tür, 
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SECRET SERUICE 


die Dir offensteht: die zum 
Vorratsraum. Dort ist im Pfosten 
ein Fach, das Du mit dem Korken- 
zieher öffnen kannst. Ein wertvol- 
ler Fund: Darin liegt ein Dietrich. 
Mit dem kommst Du in zwei weite- 
re Räume rein: in die Abstellkam- 
mer. wo Du aus dem Regal die Kup- 
ferpolitur mitgehen läßt, und in 
das Büro, wo Du hinter dem Vor- 
hang einen Käfig und im Sekretär 
einen Siegelring findest. 

Mit dem Dolch kannst Du Dich jetzt 
am Geheimfach in der Truhe im La- 
deraum versuchen. Drücke die Fe- 
der zweimal ein - dann fallen Dir 
Reispuder und ein Taschentuch in 
die Hände. Mit dem Reispuder wird 
der Pfosten im Vorratsraum für 
Dich erkletterbar. Du hast einen 
Weg zurück in die Kapitänskajüte 
gefunden. Im Waschraum kannst 
Du nun das Büfett öffnen, indem 
Du den Siegelring in das Hohlrelief 
drückst. Du findest ein merk- 
würdiges Geheimzimmer, hinter 
dessen Theke ein Grammophon 
auf Dich wartet. Die passende 
Schallplatte dazu liegt auf dem 
Couchtisch. Damit gehst Du zurück 
in die Kapitänskajüte (wie man so 
beladen klettern kann, ist mir zwar 
schleierhaft, aber es geht) und 
stellst das Grammophon samt Plat- 
te auf den Musiktisch. Du wirst 
schon herausfinden, wie man das 
Ding bedient. 

Lege die Bananenstücke in den Kä- 
fig und stelle diesen auf den 
Beistelltisch. Direkt unter Galipo 
postierst Du die Schale, in der Du 
Riechsalz und Beize anmischst. So- 
bald Galipo im Käfig sitzt, deckst Du 
diesen mit der Fahne zu. Jetzt 
kannst Du in aller Ruhe den Schrank 
öffnen. In der Schatulle schlum- 
mert ein Eisenschlüssel, der zur 
Falltür im Zwischendeck paßt, 
ich nehme wieder etwas vorweg: 
Hinter dem Gemälde ist ein Safe, 
dessen Kombination Du folgen- 
dermaßen erfährst: Mit Politur 
und Taschentuch putzt Du den 
Waschtisch, hältst das Löschpa- 
pier drauf und merkst Dir die 
Nummern. Nachdem Du auf das 
Gemälde geklickt hast, mußt Du 
nochmals auf das Kanonenfeuer 
klicken; dann erscheint das Zah- 
lenschloß. Die Kassette, die Du 
findest, ist ein klein wenig verwir- 
rend, dabei aber ganz simpel. Fin- 
de zuerst das Fach mit dem 


Schlüssel (Kiste drehen), dann 
kommst Du an den Spezialrevolver 
des Kapitäns. Schnapp Dir den Kä- 
fig, gehe damit ins Zwischendeck 
und stelle ihn ins Versteck. Danach 
kannst Du ihn gleich wieder mit- 
nehmen, denn das Hineinstellen 
hat gereicht, um die Eisenstangen 
über der Falltür zu entriegeln. Du 
mußt sie nur noch mit dem 
Eisenschiüssel aufschließen. 
Nachdem Doralice sich mitYoruba 
und Melkior ausgesprochen hat, 
nimmst Du den Boden in Augen- 
schein. Den in einer Ritze stecken- 
den Gegenstand bekommst Du mit 
dem Korkenzieher heraus. Es ist 
ein Magnet, mit dem Du endlich 
den Revolver benutzen und Yoru- 
bas Eisenfessetn durchschießen 
kannst. Neben der Schatztruhe fin- 
dest Du einen Baumwollballen. 
Den mußt Du unbedingt vor den 
Mast legen (in Ausgangsposition), 
bevor Du darin herumstöberst, 
sonst geht etwas kaputt. 

Im Mast ist ein Regal eingebaut. 
Die Tür ist mit der Zange 
festzuklemmen, dann kannst Du 
mit dem Bootshaken das obere 
Fach aus fegen. Dir fällt eine Fla- 
sche entgegen. Löse das Etikett 
mit dem Schwamm ab und gib es 
Melkior; es enthält die Koordina- 
ten, die er braucht. 

IV. Alle drei sind jetzt auf der Insel 
San Cristobal. Nachdem Doralice 
sich von Yoruba und Melkior ge- 
trennt hat, um Hilfe zu holen, geht 
sie zum Wasserfall. Dort hebst Du 
zuerst die Kokosnuß auf, die sich 
mit dem Korkenzieher öffnen läßt. 
Dann sprichst Du das Kind an 
(ankiicken - der Rest geht von 
selbst). Sein “Manicou” fütterst 
Du mit der Kokosmilch aus der Pi- 
pette. Weil es friert, wickelst Du es 
in die Fahne ein. Daraufhin zeigt 
Amilcar Dir den Zauberspruch für 
den Geheimgang, in dem der Zau- 
berer Makandal verschwunden ist. 
Nur: Wenn Doralice ihn ausspricht, 
tut sich nichts. Makandal hat näm- 
lich Angst vor Frauen. Der Trick: 
Stelle Galipo vor den Geheimgang. 
Wenn der das “Madjumbe" 
kreischt, geht alles klar. 

Doralice schenkt den Papagei 
Amilcar, und so stehst du vor Ma- 
kandais Hütte mit dem Käfig, in 
dem Du einen Schlüssel entdeckt 
hast. Damit holst Du aus dem Ge- 


heimfach im Boden des Käfigs ein 
paar Goldstücke. Diese dienen zur 
Bestechung Makandal s, der Dir 
daraufhin verspricht, dem verletz- 
ten Yoruba zu helfen. Zuvor mußt 
Du ihm allerdings noch einen klei- 
nen Gefallen tun. 

Bei Delia mußt Du auf Zack sein. 
Sie wird das Kleidungsstück für 
Makandal kaum freiwillig raus- 
rücken, weil sie nämlich ihrerseits 
etwas von ihm will und lieber 
Macht über ihn hätte als umge- 
kehrt. Du mußt also beide aus- 
tricksen, um keine Schwierigkei- 
ten zu bekommen. Nachdem Delia 
Dich hereingebeten hat, mußt Du 
Dir sofort ihr Rezeptbuch schnap- 
pen, solange sie ihre Brille sucht. 
Aber der Zeitfaktor bleibt ent- 
scheidend. Sie verschwindet für 
nur kurze Zeit aus dem Bild, um ihr 
Buch zu suchen. Wenn sie wiede r- 
kommt, wirst Du es ihr unwillkür- 
lich zurückgeben. Wenig Zeit 
bieibt Dir. um die Lage zu peilen: 
Auf dem Tisch liegt ein Schal von 
ihr, darauf sitzt dummerweise ei- 
ne Vogelspinne, links daneben 
liegt ein Spiegel. Den Spiegel 
hältst Du rechts am Tischrand vor 
die Spinne, die sich daraufhin ver- 
krümelt, Schnell den Schal ein- 
sacken. Auch den Auftrag von De- 
lia, Makandal einen Zaubertrank 
einzuflößen, mußt Du erfüllen. 
Makandal will mit Dir aus Freude 
über das Tuch anstoßen. Auch hier 
bist Du unter Zeitdruck, weil Ma- 
kandal irgendwann die Geduld ver- 
liert und Dich wegschickt. Er muß 
rasch abgelenkt werden. Lege 
Melkiors Holocom auf den Tisch 
und öffne das Fenster, denn ohne 
Licht funktioniert es nicht. Dann 
erscheint Melkior, den Makandal 
für einen Geist hält. Jetzt den 
Zaubertrank in Makandais Glas ge- 
ben, dann den Holocom wieder 
einstecken, Makandal trinken las- 
sen und noch mal auf sein Glas 
klicken, um Dich zu vergewissern. 
Als Gegenleistung bringt Delia 
Doralice zu Velvet Sie erhält da- 
nach leider eine schlechte Nach- 
richtvon Melkior. 

Jetzt stehst du vor Serapions Hütte 
- mit einem bissigen Hund vor 
dem Herrenhaus. Bei Serapion 
kannst Du nur feststellen, daß er 
nicht sprechen kann - er ist 
“stumm gezaubert”. Du mußt 
nochmals zu Makandal (der Weg 


führt über Deiias Hütte), um Dir 
von ihm einen Verstummer in die 
Hand drücken zu lassen. Auf dem 
Rückweg klopfst Du auch noch mal 
bei Delia an, die Dir einen Um- 
w r andler aushändigt. So erhältst Du 
einen Sprachtrank, mit dem Du Se- 
rapion heilen kannst. 

Im Dialog mit ihm erhältst Du die 
folgende Warnung: “Gib acht vor 
dem langen Tier!" Wenn Du da- 
nach noch mal zu ihm gehst, gibt er 
Dir Steinsalz. Das kannst Du in 
Zucker umwandeln, den Du an den 
Hund verfütterst. Jetzt ist der Weg 
zur Küche frei. Auf der Veranda bei 
dem Kind und dem Kinder- 
mädchen Seteucie, die schläft, 
greifst Du Dir sofort den Sack, der 
auf dem Tisch liegt. Du mußt ihn .. 
Diransehenundden Inhalt, Vanille 
und Blume, herausnehmen. Dann 
füllst Du ihn mit der Glut vom Feu- 
er und stellst ihn auf den Hocker 
neben der Wiege, Dadurch ver- 
treibst Du eine Schlange aus der 
Wiege (das “lange Tier”). An- 
schließend mußt Du den Sack mit 
der Schlange verbrennen, Jarlath 
tauchtauf. 

In der letzten Szene mußt Du Jar- 
lath nur noch die Blume ins Ge- 
sicht halten, um ihn außer Gefecht 
zu setzen. Wie Du Dich vielleicht 
erinnerst, ist er allergisch gegen 
Orchideen. Das Abenteuer ist 
Überständern War es nun ein 
Traum, oder ist es wirklich pas- 
siert? ■ 

Karen vonTörne ~ 


• AMBERSTAR 

Um zu cheaten, kann man 
während des Spiels folgende Ta- 
stendrücken: 

<Ait-L> um die Lebenspunkte 
des aktiven Charakters 
auf den Höchstwert zu 
bringen. 

<Alt-S> um die Spruchpunkte 
des aktiven Charakters 
auf den Höchstwert zu 
bringen. 

<Alt-M> um eine sehr kleine, 
aber vollständige Karte 
der Stadt oder des Dun- 
geons zu sehen, in dem 
man sich gerade aufhält. 
<Ait-B> um das magische Bild zu 
erhalten. 
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(L P)- 

Migbt l Magi« S 

. L P * 

Rflilrcod Tycoon 

** L - * 

Statt de Löwen 

L - - 

L jnd ? in Koran (l ?} bedeuJetLöswo 

j und Pläne 

Conqu-ests of the Longbow 

L P - 

Fasdnotron 

.. L 

King Arthur 

L - 

Millenium 2.2 

1 - * 

Kenth (er the Sters 

... - - A 

Stör Commor.ii 

L - A 

/usomtDfif! 15/ Qi ■ Fett gedruite Fite 

i sind neu 
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NIANItC MANSION 

PC dv 99. 


die weiteren Plätze 

AMIGA IfiM-Pf 

Fordern Sie Ihr aktuelles 


MSP! 


4, SYNDICATE dV 

74.0S 94,95 

Kundenmagazin sofort an! 




5, EYE OF THE BEHOLDER 3 dV 

— 94.95 

Wer schnell reagiert, bekommt 


^.WrW 


4. X-WING dA 

— - 94.95 

eine Ausgabe des "SEGA- 




7, PINBALL DREAMS dA 

59.95 69.95 

MAGAZINS" Dezember 1993 


Frank Heidak 


1. MIGHT & MAGIC 5 dV 
h EISHOCKEY MANAGER dV 

99.95 

89.95 94.95 

dazu. Natürlich kostenlos und 




10. INDIANA JONES 4 dV 

89.95 89.95 

unverbindlich. 


* ■ 

HÄNDLERAHFRAGEN ERWÜNSCHT | 

ANIME VIDEO-FILME • "DIE" COMIC-REIHE - LISTE ANFORDERN! | 


A M I G 


A 


ln den linken 4 Spelten olle Titel mit dt. 
Anleitung (dA) oder komplett deutseh (dV) 


I B M 


p c AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 


1869 dV 79.95 

atraindV 99.95 

obardon&d pkices 2 dV 79.95 

oirbus ö320usÄn dA 99.95 

cm berstet dA „ 84.95 

b 1 7 Flying fortress dA 84.95 

bottie isle dcta dis< 2 dV 54.95 

süffle tenm (hott, ble+dota) cfV .... 79.95 

body bloivs dA 74.95 

bundesligß monuger prüf. 2.0 dV , 79.95 

aimpuign dV ... 74.95 

äiQ&s engine dA 64.95 

civil izotior dV 84.95 

totes cbess x dA 49.95 

combot oirpalrol dV 79.95 

conqusstodar dV 79.95 

creafures 2 dA 69.95 

turse of ertchantio dV 89.95 

deserlÄdA,. 79.95 

dogfigfitdV * 84.95 

eine 2dA. ....69.95 

durmdV 79.95 

dynobipster dA 79.95 

Eishockey monegär dV 84.95 

eye cf The beholder 1 dV 79.95 

eye o: The behoider 2 dV 84.95 

f 15 sfrike eagiö 2 dA 84.95 

RAckdV 69.95 

®wUV~, „ 69.95 

coblirns 2 dV 79.95 

ounship 2000 dA 89.95 

hnnmböfdA 84.95 

heimdall dA _ 79.95 

blsfory Im 1914*1918 dV 89.95 

■ndlcrva. tenes 3 adventere dV 67.95 

'ndioio jones 4 dV 89,95 

:shar 2 dV ..69,95 

Immy whites snaok&r dA 79,95 


jannfihon dV .... 94.95 

iegends of volour dV ,, 89.95 

lemmings 2 dA 79.95 

lemmirrgs dA 69.95 

HonheciTT dA 69.95 

bst vfcjs dV 84.95 

lotbur mafthftßdV 79.95 

lütos compitein (1 2 3) dA 69.95 

mnint morrsion dV 69.95 

microprose pnd prix f. 1 dA 84.95 

rr'ght & rragic 3 dV., 79.95 

rronkey isbd ! dV 79.95 

rrumhy isbnd 2 dV 79.95 

one step beyond dA 59.95 

potrizier der dV ., 79,95 

jßjnjholl fentesres dA 69.95 

pirates f dA 69.95 

romeod 92 dV 74.95 

schwane äuge 1 mbvers. dV „ 89,95 

silent Service 2 dA.^™ 84,95 

slmantdV 89.95 

sim dty de luxe dA 94,95 

m city und popuious dA 79.95 

sim eortfi dV 89,95 

sim IjfedV 94.95 

saccer kid dA 79,95 

spocebuHtdA 89,95 

spoce lecends dV 84,95 

speedbpll 2 dA 74.95 

streetöghta 2 dA 74.95 

syndicote dV 79.95 

tnmsoKtko dA , 69.95 

ultimo 6 ikm dA 49,95 

wexwcrtadV . 74.95 

wesn dV 79.95 

whob voyege dV 74.95 

wifK) commondej 1 dV ... 89.95 

zak mr kracken dV 69,95 


o troin construrtion set dV 

.. «.95 

c trete dv 

.. 99.95 

clone ir Ine dorkdV 

.. 94.95 

amtehatsarinordV 

.. 99.95 

hetraynl nt krondor dV 

.. 99.9b 

hundesligo mnrrger pro 1 . 2.0 dV 

.. 79.95 

hurtenc sfd dV 

.. 94.95 

bontlm&dV 

.. 94.95 

dvilizotion dV 

.. 99.95 

comonche dA 

, 94,95 

comnnche mission disk 1 dV 

.. 59.95 

dog Fight dA 

.. 99,95 

duie 2 dft 

.. 79.95 

eishotkey mDiioger dA 

., 94.95 

eye of Hie heholder ] dV 

... 79.95 

eye of iie behüider 2 dV 

.. 34.95 

eye of tee behoider 3 dV 

... 94.95 

f 15 strike eogle 3 dft 

, 104.95 

fobn 3.0 (ms-dos 5.0!) dA 

99.95 

Heids of glory dft 

, 109.95 

tehbatk t3V 

84.95 

freddy pkrkas dV 

94.95 

hlstory line dV 

... 89.95 

indiana jones 4 dV 

89.95 

ishar 2 dV 

.. 79,95 

jurassk park dV 

84,95 

kings quest 6 dV 

„. 99,95 

legsoG of fcpntJiü dV 

„ 74,95 

lemrolngs 2 - the tribes dV 

... 89,95 

links golf 385 dA 

99.95 

lost fil.es she rlock hohes dV 

,. 94.95 

lost in time dV 

99.95 

bst vikings the dV 

... 94.95 

latus the ulfimate chalenge dA 

79.95 

mm (nonstea 2 dV 

99.95 

microprose fl grend prix dA 

... 99.95 

might & mcgic 5 dV 

... 99.95 

monkev isiaad 2 dV 

... 89.95 


ntil hackey dA .. 94,95 

patiizift der dV 79.95 

fwnbcÜ dreoms dA . 69,95 

piiates gold dV 109.95 

princeof persic 2 dA 84.95 

privoteer dA , + .., 99.95 

prhrateer speech puck dA 49.95 

roilroud tycoon dekixe dA 94.95 

schwarze euge das dV 89.95 

sensible satter dA 74.95 

shadaw cf the tarnet d V 99.95 

silent sende« 2 dA 84.95 

sim lifo dV 94.95 

shon die sorcerer dV 99.95 

spate coost 5 dV 89.95 

stör trek 25h anniversory dV 94.95 

streEtfigbt&r 2 dA 79.95 

strike commcinder dA 99,95 

sfike commofid&r teef. op. 1 dA .... 49.95 

strike Speech pack dA 49,95 

syndicote dV 94,95 

torroda dA 94,95 

twilight 2000 dV 99.95 

ubmo 7-die sdiwone pforle dV ,. 104.95 
ultima trllogie 2 (4;5;6) dA 89.95 

ultimo urfderworld 1 dA 69.95 

ultima iMbrworld 2 dA 89,95 

wall Street manag er dA ....94.95 

wing coim 2 spec. op. 1 dA 49,95 

vvmg comm. 2 Speech disk dA 49,95 

wrng cofllßtonder 1 classic öA 59,95 

wing coramtmderl deluxedA 104.95 

vvingtommnndei 2 dV 94.95 

wing coramcnder academy dA 84.95 

wizordry 7 crusnders d, spv. dV „, tl 99,95 

X’Wing dA 94,95 

x-wing rnissien dlsk dV 49,95 

x-wing Upgrade kit dA 69,95 


ANKÜNDIGUNGEN 

Oer Ersdieinungsmonct stehtwr dem Namen. 

AMIGA 


SONDERANGEBOTE 

i.T* in englisch (US) 

AMIGA 


1193 frtrain canslructien set dV ... 49.95 

1193 qTgc dA _ 84,95 

1193 links kurs boy ütl duh US .... 49.95 
1193 links ku:s hyott dorado öS ... 49.95 

1193 links kirs p'neharst US 49.95- 

1193 praphecy of The shndow dV ., 84.95 

1] 93 wer in Tbegu.f dV 84.95 

1193 wizarriry 7 US 94.95 

IBM-PC 3.5 

1193 abandaned pkes2 dA 94.95 

1193 aces over eorape dV 94.95 

1 1 93 burning stee erStof US 44,95 

1 1 93 cyberrGce cV 94,95 

1193 dnrkmaredA , + ^ 94,95 

1193 fs5 scenery new york US 84.95 

1193fs5scenery psrisüS 84,95 

1193bdsaflore dV 79,95 

1193 nick fab golf dV 94,95 

1193 föturn of the pbanrom dV 109,95 
1193 spelkmft aspedof vcl. dV 89.95 

imspchriK-'VS^ 84,95 

1193 v fw vlctary 3 dA 94.95 

1193 ISS.. 94.95 

1 193 berbiedA 64,95 

U93elite?dA 79,95 

1193 tom 8 jerrydA 94.95 

1193we're hack dA 94,95 

1293 b&efnoven dA 94.95 


Softwaretesf sehafft Sicherheit! 

Für 5,- DM prellte! überprüfen wir Ihre 
Spiele vor dem Versand auf LuÄiigkeif . 


contmerUül circus dA.... 19.95 

deuteros dA 39.95 

bunter dA 39,95 

rriliflrto! the dA 34,95 

oiympiad Collection US 29,95 

waterbo dA.... 19.95 

IBM-PC 3.5 

centurioa defende? of rome dA ...... 34,95 

coIossüs chess t dA 19.95 

foery tale odventure US 29.95 

■gsnghis khon dA 19,95 

Mm dA 19,95 

livrng jigstrws US 29.95 

manches^ uaited US 29.95 

nicks pich US 24.95 

ö-ympiad colfectioi US 1 9.95 

pro Tennis Simulator dA 34.95 

roilroad tycoon US 39.95 

rbi oasetmil Iwo dA 29.95 

serve ond volley US 29.95 

strip poker daluxe US 19.95 

smrti p 38 US 39.95 

swetl p 80 US 39.95 

fest drive 2 difornio cficll. US 39.95 

Triple oction 4 OS 39.95 

IBM-PC 3*5 

battfetech 2 dA 39.95 

hill hudges pinnhnl! constr. US ........ 29.95 

gfi championship footbdl US 19.95 

kingof chicoca US..., 19,95 

pole Position US 19.95 

savoce mrpe the US 39.95 


IBM-PC SOUND 

Original Sound Biaster vor Creative Tech. 

cdiom drive philips 205 Pt 359.95 

cd'fon apgrnde für shpro+sbl6 PC 599,95 


rdend midia Sound 2000 sh ,. PC 699,95 

rnlond scel bündle PC 999.95 

turtle beuch muhi seund PC 1599,95 
sound hlnster v 2.0 deluxe ..... PC 149.95 

sound bloster ems ebips K 49,95 

sound biester pro defuxe PC 239,95 

sound blasfer cd-rom drive PC S 79. 95 

soundblaster midi kit PC 94.95 

sound blost&r 16 cd™ kit . PC 1449,95 

souoef blost&r T 6 bosic PC 289,95 

sotmdblosterUasp PC 459,95 

video biester genlod karte PC 639.95 

waveblaster PC 419.95 


ZUBEHÖR 

okriv-büKen cm 2s Paar 49.95 

diskelenbox 3,5 14,95 

diskettenbox 5.25 14,95 

joystkk gravis analog pro PC 94.95 

Joystick gravis schwarz Pt 84,95 

joystitk gravis transperen t PC 94.95 

joystfek manlx deck AM 59.95 

joystick menix twins AM 49.95 

[oysfkk thruslmosterf cs PCI 89,95 

Joystick tbrastmaster wes PC 1 89.95 

thmstmastontHkiorpedals PC 289.95 

jaystick transp. topst-or sv227 PC 39.95 
Joystick Turbo mit 1 0 spielen . AM 64.95 
maus orig, mkrosoft rs 232. PC 69.95 
meus transparent sv 714 AM 39,95 


nous transparent sv 712 PC 44,95 

Speicher l mbo600 AM 99,95 

Speicher 512 kb oSOO 4 jhr ,. AM 59.95 


ALLE SONDERANGEBOTE HURI 
SOLANGE DER VORRAT REICHT | 


VERSANDKOSTEN INLAND 


bei Vorkasse per Scheck öder Kreditkarte 5,- 

bei Versand per Nachnahme IO,- 


VERSANDKOSTEN AUSLAND 


hoi Vorkasse per Scheck oder Kreditkorte netto 1 2,- 

bef Versand per Nachnahme netto 25/ 


Als Kunden innerhalb der EG bebefern wir Sie ind. 1 5 % MWSt, 

Als Kunden außerhalb der EG berechnen wir Ihnen keine MWSt, 
Ihre Zollbehörde erhebt dann die jeweils gütige Eintehnömsatzsteuer. 


SIE ERREICHEN UNS 


PIR POST 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRAßE 8-10 
50667 KÖLN 


BESTELLANNAHME 


0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 


BESTELLANNAHME 


0221 / 25 69 86 


PER TELEFAX 


LADENLOKAL "CRAZY STORE" 


ALTER MARKT 45, 50667 KÖLN 


r GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

I 

I 


Computertyp 

AUFTRAGGEBER 

Norrie 


Straße .. 
PLZ Ort. 


Telefon 


U 


Kunden-Nr. 


o L o P d A o Prg a Test o Zub 
o l o P d A d Prg a Test d Zub 
a Kundenmagaxin (ind. SEGA MAGAZIN) 


Kredjtknrtenfirmo . 
Karten#. 



Wr ieferr mx.?. ieSlirhzu unserer GRschähsbedingungen. MthWlt. fettümer irht teLntagen vmMicIiwi. MltVarfilffliiitlijchung dieser AnzfifffRvehieren ölte Listen- und Anzeigerpreise ihre (jültigkeit. 




SEHET SERVICE 




' 




Houi to plny 

Okay, Ihr wollt also tatsächlich Eure mühsam erarbeite- 
ten Tips für schnöden Mammon verpetzen. Könnt Ihr ha- 
ben. Einfach einschicken und hoffen, daß gerade Euer 
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussortiert 
wird. Reines Glücksspiel also? Nun, Ihr könnt schon dazu 
beitragen, daß die Marktchancen Eures Tips gewaltig an- 
steigen, wenn Ihr Euch an wenigstens ein paar der unten 
aufgeführten Spielregeln haltet: 


• Der Tip sollte einigermaßen lesbar abgefaßt sein. Bes- 
ser ist gerade bei längeren Texten immer eine Einsen- 
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der 
Textverarbeitung. 


• Der Tip sollte aktuell und vollständig sein. Computer- 
typ und eventuell benötigte Freezer-Module mit ange- 
ben! 


• Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel- 
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz- 
weiß kann ich besser bearbeiten. 


• Vollständige Anschrift und nach Möglichkeit eine 
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die 
Belohnungsknete. 


• Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude- 
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ha- 
ben sich gerüchteweise als Schmiermittel bestens be- 
währt. 


Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar- 
beit praktisch schon veröffentlicht. Größere Projekte soll- 
ten übrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be- 
vor Ihr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umständen 
ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom- 
men, und ich hab' das Ding schon vorliegen. Die Telefon- 
nummer lautet: 


05651/9291 26 (Thomas Morgen), 

und Einsendungen gehen an: 

Redaktion ASM 
"SECRETSERVICE" 
Postfach 1870 
37258 Eschwege 


<Alt-U> 

um die Uhr zu erhalten. 

A 

o 

1 

V 

um die x/y-Koordinaten 
zu erhalten. 

<Alt-K> 

um den Kompaß zu er- 
halten. 

<Alt-W> 

um die Windkette zu er- 
halten. 

<Alt-A> 

um den vollständigen 
Amberstar zu erhalten. 

<D> 

um in das Endrätsel zu 
kommen. 

<F> 

um einen anderen Song 
zu wählen. 

<G> 

um das Gold des aktiven 
Charakters zu vermeh- 


ren. 

<H> 

um die gesamte Party zu 
heilen. 

<i> 

um eine andere “Map” 
auszuwählen (teiepor- 
tieren). 

<J> 

um eine andere x^'-Po- 
sition auszuwählen (te- 
le portieren). 

<L> 

um im Dungeon Licht 
werden zu lassen. 

<M> 

um die x/y-Koordinaten 
der Monster in der Nähe 


zu erfahren. 

<Q> 

um einen Status-Screen 
zu sehen (x/y-Position, 
Map, Zeit, Datum, usw.). 

<Z> 

um die Erfahrungspunk- 
te des aktiven Charak- 


ters zu erhöhen. 

Verschiedene andere Tasten ha- 
ben auch noch eine Funktion, aber 
nur um z.B. den noch freien EMS- 
Speicher zu überprüfen und sol- 
che Dinge. ■ 


Jesko Jachem 


• Privateer 

Zu Beginn des Spiels nimmt man 
nur Aufträge vom Mission-Compu- 
ter an, da man mit 2000 Credits 
noch nicht genug Geld hat. Ein Ein- 
treten in die Händler- und 
Söldnergilde ist so nicht möglich 
und würde sich auch nicht rentie- 
ren. Man kann nur Aufträge inner- 
halb des Troy-Systems durchfüh- 
ren. Um in andere Systeme zu rei- 
sen, muß man über ein Jump Drive 
verfügen. Ich empfehle Euch, 
gleich drei Aufträge auf einmal an- 
zunehmen. Wenn möglich, sollten 
sie alle das gleiche Ziel haben. So 
gelangt man schnell zu großen 
Geldbeträgen. Hat man sich im 
Laufe der Zeit Jump Drive, Engine 


o 


Upgrade, Afterburner, Panzerung, 
bessere Laser (am besten die zu 
80000 Kredits), Missile Launcher 
und Missiles, Tractor Beam und 
die Karte des Gemini Sector er- 
wirtschaftet, fliegt man zum New 
Detroit System und dessen Basis. 
Dort geht es in die Bar, wo ein 
Mann wartet. Dieser bietet Euch 
einen Auftrag an, den ihr annehmt. 
Es handelt sich dabei um den 
Transport einer Fracht in ein ande- 
res System, ihr erhaltet von dem 
Fremden einen Teil einer wertvol- 
len Steinplatte mit einer Inschrift. 
Während der Mission solltet Ihr 
Euch auf kein Gefecht einlassen. 
Kommt es dennoch zu einem 
Kampf, benutzt Ihr den Afterbur- 
ner, um schnell in die Jump-Wolke 
zu fliegen. So gelangt Ihr aus dem 
System und werdet nicht mehr 
attackiert. Habt Ihr die Fracht ab- 
gegeben, fliegt Ihr wieder zurück 
ins New Detroit System. Dort er- 
haltet Ihr 15000 Credits für die Er- 
füllung der Mission. Jetzt begebt 
Ihr Euch wieder in die Bar, um den 
Auftrag der Frau anzunehmen. 
Auch hier gilt es wieder, eine 
Fracht zu transportieren. Nach der 
Erfüllung dieser Mission geht Ihr 
in die nächstgelegene Bar. Dort 
sitzt die gleiche Frau wieder und 
gibt Euch die nächste Aufgabe. Ihr 
müßt einen Transport ins Troy-Sy- 
stem übernehmen. Dann fliegt Ihr 
wieder ins Penterville-System und 
erfüllt die weiteren Missionen 
ebenfalls. Habt Ihr die vierte und 
zugleich letzte Mission erfüllt, er- 
zählt Euch die Dame etwas von ei- 
nem Roman Lynch in New Con- 
stantinople, der in der Bar auf 
Euch wartet. Er gibt Euch ein paar 
Aufträge. Irgendwann taucht eine 
Mission auf, in der der etwas fülli- 
ge Glatzkopf nicht neben Roman 
Lynch sitzt. Bei dieser Mission hat 
der besagte Glatzkopf eine Falle 
geplant. Er wartet nämlich beim 
Jump Point, um Euch zu vernich- 
ten. Hier müßt Ihr einfach den 
Spieß umdrehen und ihn vernich- 
ten. Ist dies getan, werdet Ihr fest- 
stellen, daß der Auftraggeber sein 
Versprechen, auf Euch in der be- 
sprochenen Bar zu warten, nicht 
eingehalten hat. Nun fliegt ihr zum 
Oxford System und geht dort in die 
Bar. Dort angekommen, geht Ihr in 
die Bibliothek. Hier will Euch der 
wartende Wächter aber nicht vor- 


) 


80 


1 St 94 




o 


beiiassen. Doch dann könnt ihr ihn 
überreden, indem ihr vorschlagt, 
Euch die Eintrittskarte verdienen 
zu wollen. Der Türsteher geht da- 
rauf ein, und ihr müßt für ihn 
insgesamt vier Missionen fliegen. 
Sind die geschafft, gewährt er 
Euch Einlaß. Jetzt geht Ihr an den 
Computer und analysiert das Alien 
Artifact. Dabei kommt heraus, daß 
Ihr Euch ins Palan-System bege- 
ben müßt. Seid Ihr dort angekom- 
men, fliegt Ihr direkt in die Palan- 
Base hinein. In der dortigen Bar 
trefft Ihr dann einen Dr. Monkhou- 
se. Der schickt Euch zur Basra-Ba- 
se. Dort angekommen, redet Ihr in 
der Bar mit Lynn Murphy, die Euch 
einige Aufträge anzubieten hat 
Habt Ihr alle Aufträge für sie erle- 
digt, sagt sie Euch, daß Ihr jetzt 
den Doktor zur Basis bringen 
. könnt Also fliegt Ihr zurück zur Pa- 
lan-Base und sprecht noch einmal 
mit Dr. Monkhouse. Ihn bringt Ihr 
nun zur Basra-Base. Dort geht Ihr 
in die Bar und sprecht mit Lynn 
Murphy, die gleich darauf ver- 
schwindet. Anschließend sprecht 


Ihr mit dem Doktor, der Euch sagt, 
daß Ihr ins Rygannon-System flie- 
gen sollt, um dort in der Bar mit ei- 
ner gewissen Taryn Cross zu re- 
den. Diese gibt Euch Missionen 


Schiff befestigt Auf der Heimreise 
zum Rygannon-System trefft Ihr 
auf ein Alien-Raumschiff, das man 
schon im Intro sehen konnte. 

Ein Angriff wäre zu diesem Zeit- 
punkt zwecklos, da das Schiff ei- 
nen undurchdringlichen Schild 
hat. Ich empfehle Euch, mit dem 
Afterburner so schnell wie nur 
möglich zu verschwinden. Habt Ihr 
die Basis erreicht, unterhaltet 
Euch mit Taryn Cross. Kurz darauf 
verschwindet sie. Jetzt ab mit Euch 
ins Lisacc-System und zu dessen 
Basis. Dort trefft Ihr in der Bar auf 
Sandra Goodinn. Sie sagt Euch, 
daß der Admiral um ein Zusam- 
mentreffen mit Euch gebeten hat 
Er befindet sich in der Basis des 
Perry Systems. Dort angekommen, 
geht Ihr in sein Büro und sprecht 
mit ihm. Er gibt Euch den Auftrag, 



eine verkommene Basis, die Ihr 
sogleich ansteuert. Innen seht Ihr 
Euch das zerstörte Raumschiff ge- 
nauer an und findet einen Laser. 
Dieser wird automatisch an Eurem 


i 



Mission dankend an. 

Auf dem Weg zum besprochenen 
System trefft Ihr auf ein weiteres 
Alien-Raumschiff. Mit dem haltet 
Ihr ein längeres Schwätzchen. 
Habt Ihr den Tausch mit ihm abge- 
schlossen, verschwindet es, und 
ihr begebt Euch in die Jump-Wol- 
ke. Mit dem im Handel erwor- 
benen Laser kann man sich glück- 
lich schätzen. Man hat nämlich, wie 
danach herauskommt, die Ge- 
heimwaffe der Kilrathis zerstört. 
Seid Ihr auf Planeten tätig, dann 
kauft alles an Lebensmitteln, Hotz 
und Metallen, was zu haben ist, 
denn auf Basen und bei Raffineri- 
en lassen sich die Güter mit Ge- 
winn wieder verkaufen. Bei den 
Raffinerien kauft Ihr Kunststoff 
und taschenrechnerähnliche 
Computer; diese lassen sich be- 


★ NEU ★ NEU ★ NEU * NEU ★ 

^^^^^Entertainment 

Mine 


Tel.: 071 1/81 27 36 

St. Pöltener Str. 28 • 70469 Stuttgart 

Wir liefern per NN DM 9, -/Express DM 7,- 
Ausl: Sdteckvorauskasse DM 14,— 


Titel 

AMIGA 

IBM 

Aces of Europe 

Aces of the Deep 


85,45 

aA 

a.A. 

Alone in the Dark II 

aA 

a.A. 

Ambermoon 

aA, 

a.A. 

Anstoß 

Archon Ultra 

7!, 80 

71,80 

87,90 

Sattle Isle II 

aA. 

o.A. 

Betrayal at Krondor 

— 

85,45 

Bloodnet 

aA. 

a.A. 

Body Blows Galattic 

51,90 

66,90 

Burntime 

72,90 

87,90 

Cannon Fodder 

aA 

— 

Christoph Kolumbus 

aA. 

a.A. 

Comanche Data II 


a.A. 

Dark Sun 

dA 

o.A, 

Der Schatz im Silbersee 

— 

92,90 

Doom 

— 

a.A. 

DSA 2 

aA 

a.A, 

Elitell 

59,80 

71,80 

Flugsimulator 5 

— 

94,00 

Fluqsimulator 5 DD Paris 

— 

71,80 

Flugsimulator 5 DD New York - 

71,80 

Flugsimulator 5 DD San Francisco - 

71,80 

Harpoon 11 

— 

a.A. 

Inco II 

— 

94,00 

Indy Car Racing 

— 

66,90 

Innocent 

— 

85,45 

KFM Motocross 

aA. 

a.A. 


Lands of Lore 

61,90 

Lawnmower Man 

— 

Lost in Time 

— 

Lothar Matthäus 

69,90 

Maniac Mansion 2 

— 

Might & Magic 5 

NFL Football 

— 

NHL Hockey 

aA. 

Perfect General II 

aA. 

Pinball Dreoms 

59,80 

Pirote's Gold 

— 

Police Quest IV 

aA. 

Premier Manager II 

59,80 

Prince of Persio 11 

— 


Wir wünschen ollen Kunden eine 
frohe Weihnacht und einen guten 
Rutsch ins neue Jahr! 


72.90 
a.A. 

94,00 

69.90 
94,00 

96.90 
85,45 
85,45 

a.A. 

65.80 

96.90 
a.A. 

59.80 

71.80 
94,00 
42,70 

99.90 

81.90 
85,45 

99.90 
105,90 

a.A. 

a.A. 

94,00 

42.90 
71,80 

99.90 
85,45 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

85,45 

51,25 


99,90 


a.A. 


Privateer 
Privateer Speech 
Railroad Tycoon de luxe 
Sam and Max 
Shadowcaster 
Sim City 2000 
Starlord 
Star Trek II 
Stone Keep 
Strike Commander 
Strike Commander Tac. Oper. - 
Stronghold - 

Subwar 2050 

Syndicate 65,80 

The Dig - 

TFX 

Ultima VIII 

Zeppelin Giants o.t. Sky - 

X-wing DD 2 

Notwendiges Zubehör 


naiges 

Amiga, 


Laufwerk 3j5" extern 134,90 

Laufwerk 3,5" intern 125,90 

Amiga Action Replay für A500 1 99,00 

Amiga Action Replay für A2000 199,00 

512TCB Speicher für A500 69,90 

1,8 MB Speicher für A500 264,90 

CD-ROM 


Burntime 

79,50 

Dracula 

105,10 

Labyrinth of Time 

105,10 

Lora of the Rings 

o.A. 

Lost in Time 

105,10 

TFX 

a.A. 


oA = Vorbestellung möglich; Preise lagen noch nicht vor. 
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sonders auf Planeten gut verkau- 
fen. Hier noch ein Tip, wie man am 
schnellsten und sichersten zu 
Geld kommt: Man sollte in die 
Händlergilde eintreten, weil sie 
Aufträge vermittelt, die mit Trans- 
port zu tun haben. So muß man 
nicht für Geid kämpfen, sondern 
einfach nur von Punkt zu Punkt flie- 
gen, Wenn aber jemand (z.B. ein 
Piratenschiff) angreift, um die Wa- 
ren abzugreifen, fliegt man einfach 
mit dem Afterburner auf und da- 
von. Das funktioniert zwar nicht 
immer, aber immer öfter. Hat man 
dann so viel Geld verdient, daß 
man sich Centurion und alles 
Drum und Dran kaufen kann, sollte 
man auch ruhig in die Söldnergilde 
eintreten. ■ 

N. Rauschenbach 


dern. Banal und schmutzig, aber 
dafür einfach. ■ 

Tobias Sandner 


• Betrayal at Krondor 
(engl. Version) 

Wer sich nicht entscheiden kann, 
welche Zauberformel er kaufen 
soll, um den Gegner blaß ausse- 
lten zu lassen, kann in der neben- 
stehenden Liste die Wirkung der 
gängigsten Zauber nachiesen. 
(Beide Pfade sind vertreten) 


Christian Krabbe 


Pinball-Dreams 


Mit den zwei folgenden Tips kann 
man länger flippern bzw. einen 
Haufen Eindruck schinden. 

Gerät die Kugel während des 
Spiels in das linke oder rechte Aus, 
so kann man sie dennoch retten, 
indem man die linke (rechte) 
<Shift>-Taste gedrückt hält und, 
kurz bevor die Kugel endgültig vom 
Monitor zu verschwinden droht, 
einmal kurz auf die Leertaste häm- 
mert, so daß sie auf den rechten 
(linken) Flipper fliegt. Den muß 
man dann sofort bewegen, um sie 
wieder hochzuspielen. Das funk- 
tioniert allerdings nur, wenn die 
Kugel langsam ist. 

Weiterhin gibt es eine Methode, 
um mit einem Disk-Editor leicht 
und zuverlässig zu Ruhm zu kom- 
men: einfach in die Datei "HISCO- 
RES" gehen und das Kürzel än- 


Hier kommt Hilfe für alle Heiden 
aus Midkemia, die schon fast alle 
Banditen erlegt, alle Wegelagerer 
verjagt, alle Monster, Zauberer 
und sonstige bösartige Mitbewoh- 
ner zur Strecke gebracht, alle 
friedlichen Einwohner persönlich 
kennengelernt, alle Städte be- 
sucht, alle Dungeons durchleuch- 
tet und alle Wälder durchforstet 
haben. Mit anderen Worten: Ihr 
kennt ganz Midkemia wie aus Eu- 


And the light shalllie 

Die Party erscheint als Moredhel 

Bane of Black Slayers 

Richtet nur bei "Black Slayers" Schaden an 

Black Nimbus 

Deaktiviert Fallen-Kristalle 

CandleGlow 

Erzeugt Licht in Dungeons 

Dannon'sDelusions 

Erzeugt Doppelgänger eines Charakters 

Despair thyEyes 

Blendet einen Gegner kurzzeitig 

Dragon'sBreath 

Nebel entsteht, durch den man den Gegner 
besser überraschen kann 

Evil Seek 

Trifft mehrere Gegner, wobei der Schaden 
jedesmal weniger wird 

Eyes of Ishap 

Magier sieht Häuser, Brunnen, usw. in der 
näheren Umgebung 

FettersofRime 

Lähmteinen Gegner und verursacht geringen 
Schaden 

Flamecast 

Ein Feuerball, der auch in der Umgebung des 

Opfers Schaden anrichtet 

Final Rest 

Tote Black Slayer werden hiermit endgültig 
vernichtet 

Firestorm 

Trifft alle Gegner in Sichtweite. Heftiger 

Schaden 

Gambit of the Eight 

Erzeugt magische Mine 

GiftofSung 

Stamina-/Health-Transfer zwischen Magier 
und Partymitglied 

Grief of 1000 Nights 

Lähmteinen Gegner 

Hocho'sHaven 

Kurzzeitige Unverwundbarkeit 

Invitation 

Zieht Gegner an Magier heran 

Mad God’sRage 

Erzeugt Blitzschläge bis Gegner tot sind. Kann 
auch Magier töten 

MindMelt 

Hirnschlag. Guter Schaden. Besonders gegen 
Goblins 

NacreCicatrix 

Magier fühlt magische Gegenstände 

Nightfingers 

Klaut Gegenstände eines Gegners 

River Song 

Beschwört Rusalki 

ScentofSarig 

Untersucht Kisten auf Fallen 

Skin of the Dragon 

Sehr wirksame magische Rüstung 

Skyfire 

Ein Gegner wird vom Blitz getroffen 

Stardusk 

Licht außerhalb von Dungeons 

Steelfire 

VerzaubertWaffen 

Strength Drain 

Entzieht dem Gegner Stärke und gibt sie dem 

Magier 

The Unseen 

Magier sieht Nahrung 

Thoughts likeClouds 

Verwirrt gegnerische Magier 

Unfortunate Flux 

Relativ großer Schaden beim Gegner 

Union 

Ermöglicht das Lesen von Moredhel 

Winds of Eortis 

Drückt Gegner weg 

Wrath of Killian 

Erzeugt ein Erdbebenfeld für den ganzen 

Kampf 


o 


o 


rerWestentasche. 

3 Buchstaben 

eyes 

Ganz Midkemia,..? Nein! Ein 

die 

fire 

von unbeugsamen Holzkisten 

fog 

hair 

bevölkertes Land hört nicht auf, 


hole 

dem rettenden Held Widerstand 

4 Buchstaben 

lake 

zu leisten. Die kleinen wehrlosen 

bard 

life 

Hoizkisten mit ihren zarten lyri- 

bark 

logs 

schen Reimen bringen selbst den 

bell 

milk 

härtesten Recken zur Weißglut. 

book 

name 

Doch jetzt naht die Rettung, end- 

bull 

path 

lich könnt ihr Midkemia komplett 

cane 

pipe 

erforschen. Hier kommen die Lö- 

dice 

plow 

sungswörter für die verflixten 

door 

rain 

Holzkisten. 

drum 

ring 

Vorsicht: Einige Wörter kommen 

echo 

rope 

zweimal vor! 

eggs 

rust 


i 
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saws 

shoe 

surf 

walt 

wind 

5 Buchstaben 

arrow 

ashes 

blade 

blood 

broom 

cards 

ehest 

coals 

colts 

death 

fleas 

grave 

haste 

holes 

honey 

music 

noise 

noose 

ocean 

önioii 

peace 

river 

shoes 

sieve 

smoke 

snaü 

spurs 

stäke 

stars 

stove 

sword 

table 

thorn 

towel 

wagon 

water 

weary 

wrong 


orange 

paddle 

priest 

saddler 

secret 

shadow 

snares 

spider 

sponge 

square 

stairs 

temper 

trolls 

walnut 

7 Buchstaben 
alcohol 
dispute 
farrier 
gallows 

kn ocker 

nothing 

outside 

promise 

sawdust 

silence 

thistle 

thought 

victory 

8 Buchstaben 
alphabet 
darkness 
deiekhan 
gauntlet 
horseraan 
mattress 
stranger 
sunshine 
treasure 

9 Buchstaben 
snowfiake 
water fall 
yesterday 


6 Buchstaben 

advice 

barrow 

bottle 

breath 

briars 

bridge 

button 

candle 

coffin 

equals 

fiiture 

gloves 

icicle 

jacket 

mirror 

mouser 


10 Buchstaben 
glamredhel 

2 Wörter 
day night 
thedead 
trade mares 

special 

biess 

death 

magic 

rest 

temple 

(Alle Hinweise betreffen die engli- 
sche Spielversion) ■ 

A. Menzel 
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Sonderangebote 


Captive 

Dune 

Hook 


28, -DH 
36, -DV 

29, -DV 


PC 


Tip des Monats 


Aufschwung Ost 
Crystals o. Endoria 
fndi 4 +P0 CD ROM 


Prince of Persia 
Shadowlands 
Terminator 2 

32, -DH 

34, -DV 

29,-DH 



Mat 

Railw 

Zepp 

10 InteiLStr.Gamt 

n, dh 

F IS Str, Eagle 3 

90/ DH 

Might and Magic 5 

.81/ 

DV 

i m 

7B h - DV 

Fakta 3,0 

90/ DV 

Honkey Island 2 

75/ 

DV 

ID Construa 2.0 

Ul* DV 

-Mtssicsn Disk 1 

54,- DH 

Monopoly 

78.- 

OV 

7rti Goejt (CD-ROM) 

126/ m 

-Hhs.Disk 2 MIG29 

54,- DH 

Mortal Kombat 

* 60 r - 

DH 

A-Tran 

Vf)/ DV 

Fallen Empire 

84/ DV 

Napoleons 

78/ 

DH 

-Consturct on Set 

42,- DV 

Fantastit Woids 

49/ m 

HHi Hockey 

77/ 

DH 

AJ.At 

Vö/ DK 

Fields of Glory 

90/ DH 

Nick Foldo Golf 

04/ 

DV 

U ■ Wat i.tskiti 

M/ DB 

Fire And lee 

* 54/ DH 

HigeS Hansells WC 

39' 

DH 

Abandoned P-actE 2 

76/ DV 

Flashback 

66/ DV 

Obitus 

29/ 

DH 

Aces of I. Pacific 

46/ DH 

Flugsimulator 5.0 

■ 136/ DV 

Ort The Read 

60 r - 

DV 

- Mission Duk 1 

4B/ EV 

Foothlf Manager 1 

49.- DV 

One Step beyond 

44/ 

DH 

Aces wer Europa D 

49/ DV 

Fomula One GP 

90/ DH 

Padflk Island 

64,- 

DV 

Air Combat Clast, 

71,- EV 

Freddy Phartas DV 

43,- DV 

Pacifik Strikt 

* 79/ 

OH 

Air Warrior 

90/ DH 

Franc Pi.Fwjtb.93 

66,- EV 

Patriot 

77/ 

DH 

Airbus A 320 

46/ DV 

Games - Stimmet tha 

45,- DH 

Parton sinke back 

39/ 

0 

Airbus A 320 Amer. 

84, DH 

Garnes - Winter Cfaa 

65,- DH 

Pendi-CLse Hot Numh 

34/ 

DV 

Alien Breed 

54/ DH 

Gateway 2 

40/ EV 

Penhouse Deluxt 

* 55/ 

DV 

Alone in Ult Dark 

84/ DV 

Go Simulator 

79/ DH 

Perfect General 

75/ 

DV 

Ambwsti at Sorrnor 

84/ DH 

Goal 1 

* 56/ DH 

-Data Disk 

39/ 

DH 

Anstoss 

44,- DV 

Goal, ins 2 

82/ DV 

PGA Tour Golf Plus 

66/ 

DH 

B 17 Flying Fortr. 

90,- DH 

Grand Pria unlimit 

39/ DH 

-Ceurs&s 

30/ 

DH 

Back to Future 3 

24/ DH 

Greatest Comp. 

61,- DV 

Pinball Dreams 

57/ 

DH 

Baue of Cosmic 

79/ DV 

Gunstip 2000 

84/ DH 

Pirites Gold 

89.- 

DV 

Banfe Tale Constr. 

60/ DH 

Guns hip 2000 Data 

51/ DH 

Pirateü 

29.- 

DH 

■Trilogy [Hl i-3) 

6V,- DH 

Harnibai 

78,- DV 

Police Queit 3 

63/ 

DV 

Battle Qihi 2 

60/ DH 

Hard Driviu 

19/ DH 

Popul.+Promrsland 

39,- 

DH 

Sattle Chesl 4000 

64,- DH 

Hardfcail 3 

64,- EV 

Populous 2 

69.- 

DH 

Bude Team 

72/ DH 

Hattrick! 

* 74/ DV 

Powermongsr 

60/ 

DH 

-Barde sk Data 2 

48/ DH 

Hears ul China 

39/ DV 

Premier Manager 

35/ 

DH 

B&ooka Sue 

78 r - DV 

High Cemmand 

73/ EV 

Prince of Persia 2 

68,- 

DH 

Setraya! at Kondor 

JS/ DV 

Htred Guns 

* 78/ DH 

Privateer 

79,- 

DH 

Black Sect 

84/ DH 

History Line 14-18 

75/ DV 

Privateer Speeadi 

39/ 

DH 

Blues Brechers 

2?,- DH 

Human Rate fordal 

54/ DV 

Protostar 

71- 

DH 

Bug Bomber 

40/ DH 

Human! 

49/ DH 

Quest fer Glory 3 

64/ 

DV 

Bund Masv Prof 2 .fl 

Ä6 r DV 

Imperium 

25/ DH 

Ragnarök 

83/ 

DV 

Buming Steel 

78/ DV 

fnca 

02/ DV 

Railroad Deluite 

76/ 

DH 

-Data 1 America 

36/ DV 

toemÄ Detura 

* 69 r - DV 

Reich f.tskfes 

59.- 

DH 

-Data 2 Supenchl. 

36/ DV 

hcredble Machint 

63/ DV 

Red Baron 

44/ 

DV 

fiumtime 

7B r - DV 

Indiana Jones 4 

79/ OV 

-Mission Disk 1 

25,- 

EV 

Sun Alddn 

84/ DH 

Inferno 

* 84/ DH 

Reium n.LPliantom 

89/ 

DH 

Carl Uwis Qlympk 

32/ DH 

Ishar 2 

59/ DV 

Reu Mebüla 

39,- 

DH 

Carriers at War 

78/ EV 

Jack K ckliLS Golf 

32/ DH 

Rüky Woods 

57/ 

DH 

-Consmiction Kit 

46/ EV 

Jimmy Whi» Sfj&ok. 

67,- DH 

Rome AD 92 

66/ 

DH 

Castles 2 

46,- DH 

Jonathan 

75/ DV 

Tsbre Team 

77,- 

DH 

Castles oit.Brain 

39/ DV 

Jordan in fhght 

72/ DH 

San+Hax 

* 71/ 

EV 

Christoph Kolumbus * 

78/ DV 

jurassic Park 

43/ DV 

Seal Team 

79,- 

DH 

Chudt TnAir Combat 

46/ DV 

Kasparovi Gambit 

79/ DB 

fecret Monkey iiid 

78/ 

OV 

CMliiarton 

90/ DV 

Kathedrale 

25.- DV 

Secret Weap.of lW 

77,- 

EV 

Coüundie 

84/ DV 

KGG 

39/ DH 

5WÜTL ko TipLCD ROM 

83/ 

EV 

-Mission Disk 1 

48/ DV 

Kings of Advem«.ire 

79.- DH 

-P 38 

31/ 

EV 

CompLChesi System 

71/ DV 

Kings Quest 6 

74/ DV 

Sensi, Soccer 92/93 

53/ 

OH 

Conquestador 

66/ DV 

Kmgs Qi CD Rom 

78/ DH 

Seven Cito, Gold 2 

64/ 

EV 

■Data 

34/ DV 

Lands of Lore DV 

- 59,- DV 

Shadow d.l Comet 

81/ 

DV 

Cool Worid 

72/ DH 

Lands of Lore EV 

59/ EV 

Shadowcaster 

" 78,- 

DH 

Crisis in Kremlm 

39/ EV 

Lairra Ba-w 2 

45/ DV 

5herhjck Holmes 

75/ 

OV 

trusaders of Dark 

84,- DV 

Legend of Valor 

79/ DV 

Siege 

59/ 

EV 

D- Generation 

42/ DH 

Legendi o.Kyrandia 

44, DV 

-Data Dogs cf War 

41/ 

EV 

Daily Cov.Girl Pok 

29/ DH 

legend; of Myra 

47,- DH 

Silent Service 2 

74 r - 

DH 

Dark Queen o.Krynn 

78/ DV 

Lemmings 2 

75/ DB 

Sun Am 

77/ DV 

DarkLands 

39/ EV 

Us Maniey Lost LA 

39/ DV 

Situ City Archiü 

35/ DH 

Darkseed 1.5 

49/ DV 

Letha! Weapon 

46/ DH 

Sun City Deluxe 

79/ 

OV 

DSA 

75/ DV 

LFfJt Atack Chopper 

39/ DH 

Sim Fanlt 

01/ 

DH 

Das Stundenglas 

44/ DV 

Links 386 Pro 

80/ DH 

S:m Farm 

79/ DV 

DeaiB Knig.o.Xrynn 

78,- DV 

-Belfry Wish.(386) 

39,- DH 

Sun Life 

II,- 

DV 

Der Patrizier 

74,- DV 

-Byatt 

34/ DH 

Smwn the Sorcerer 

14/ 

DV 

-CD ROM 

83,- DV 

LDtomotion 

59/ DH 

Sbt 92 

59/ 

DV 

Die Schöne uJiöt 

74/ DV 

brd of The Rings 

45,- DH 

Sfeepwelker 

65, 

DH 

Oogfight 

90/ DH 

Lord of The Ring 2 

65/ DH 

Spate Hulk 

02, 

DB 

Dracuia 

78/ DH 

Lost in Time 

84/ DV 

Space Legendi 

70, 

DH 

Dune 

34/ DV 

The Lost Viking 

74/ DV 

Spate Qu, 1*4 Comp 

79, 

EV 

Dyna Blascer 

46/ DH 

Lotbar Matthäus 

* 63,- DV 

Space Queit 4 

44, 

DV 

Eco Qwst 

39/ DH 

Lotus 3 

59/ DH 

Space Q.4 CD ROM 

78, 

DH 

Eishockey Manager 

78.- DV 

Iure of Tempress 

39,- DV 

Space Quest 5 

64, 

DV 

Eletfro Body 

33/ DV 

M 1 Tank Platoon 

29/ DH 

Spaceward Ho! 

77, 

DV 

Eilte 2 

78/ DH 

MadTV 

74,- DV 

Spellcraft 

* 15, 

DV 

Elvira Amide Game 

36,- DH 

Maniac Marian 2 

81,- DV 

Spelljammer 

45, 

EV 

Empire Dehixe 

78.- EV 

Maitis 

39/ DH 

Spduru 

* 45, 

EV 

Erben des Throns 

72/ DV 

Mario Andrews Ra 

59/ DH 

Sporn Colfeomn 

45, 

DH 

Eye of Beholder 1 

79,- DV 

Miapiti Island 

22/ DH 

Siar Control 2 

67, 

:^h 

Eye of Beholder 2 

78/ DV 

McDonald Land 

54/ ÜH 

Star Legicuis 

70, 

EV 

Eye of Geh 3 Dtsdi 

78/ DV 

Meg.a-Lo- Maria 

39/ DV 

Star Trek 

79, 

DV 

F HTA Nigtithawk 

90/ DH 

Might and Magic 4 

77.- DV 

Siarbyte H.2 Coli. 

76/ 

DH 


66,-DV 

78, -DV 

79, -DV 
77,-DV 
66,-DV 
76, -DV 


5rarlord 

* 90 

DH 

Sieigenbg. Hotelm. 

54 

DV 

Street Fighter 2 

59 

DH 

Sinke Commander 

80 

DH 

Str.Comm.+SpEeads 

114 

DH 

■Speeach 

39 

DN 

-TactOpenticu 2 

39 

DB 

Siranghoid 

46 

ET 

Stunt Island 

87 

DV 

Super Tetns 

49 

EV 

Syndicaie 

75 

DV 

Take a Break Pinb. 

43 

DV 

Task Force 

90 

DH 

Terminator 2 Chess 

- 45 

DH 

Terminator jfljp 

73 

EV 

-Operation Scour 

43/ 

EV 

Tetris 

61 

DH 

TFK 

• 84, 

DH 

The Kristal 

29, 

DH 

The Legicy 

90 

DH 

Theale of War 

59 

DH 

Their Fmest Hour 

67 

DH 

-Mission Disk 

29 

DH 

Thunderhawk 

37 

DH 

Tornado 

75 

DH 

Transarctia 

52 

DV 

Treas,of Sav.Frsnt 

77 

DV 

Tripfe Action 1 

29 

DH 

Triple Action 2 

29 

DH 

Triple Acticm 5 

35 

DH 

Tri.Punuu deLmte 

65 

DV 

Trivial Pursuit 

32 

DH 

Troddlers 

* 67 

DH 

Trolls 

45 

DH 

TV Sports Football 

21 

DH 

Twilrght 2000 

85 

Uv 

UGH ! 

49 

DH 

Ultima 7 

79 

DV 

■Data forge of Vir 

43 

DH 

Ultima 7-2 Serp.ls 

79 

DH 

■Data Silver Seed 

42 

DH 

Ultima Trilogy 2 

69 

DH 

Ultima Underworld 

69 

DH 

Ultima Undeiw. 2 

69 

DH 

Unfimsttd Addern 

59 

fr 

HSS jcHin Voung 

35 

DH 

V für Victory 

64 

EV 

V fnr Vittory 2 

64 

EV 

V fer Victory 3 

* 82 

DH 

V for Victory 4 

69 

EV 

Veil of Darkness 

79 

DV 

Viking Fields 

79 

DH 

Wall Str. Kanager 

74 

DV 

War in Ehe Gulf 

75 

DH 

Warlords 2 

78 

EV 

Waterloo 

16 

DV 

Waüworb 

59 

DV 

Wayne Gretzky 3 

79 

EV 

Weeu 

92 

DV 

Whales Voyage 

69 

DV 

W.jjpace i.Carmer 

64 

EV 

Wild West World 

36 

DV 

Willy Beamiäk 

46 

DH 

Wing Commander 

41 

DH 

Wing.Comnt Edition 

79 

DB 

WC 2 + Speeach 

66 

DH 

WC 2 Sp.Op l+l m 

49 

DB 

WC 2 Speech Acc 

39 

DB 

Wing Comicademy 

42 
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Die Fragen ... 


• BLACK CRYPT 

Jörg kommt bei Black Crypt nicht 
weiter. In Level 7 bei den 
Koordinaten (11,19) sind remo- 
veable walls (Wände, die man ent- 
fernen kann). Es gibt aber nir- 
gendwo eine Platte oder einen He- 
bel, mit denen sich die praktischen 
Eigenschaften dieser Wände auch 
nutzen lassen. Außerdem kommt 
Jörg sowieso nicht an der Säule bei 
C 10,13”) vorbei. Es gibt zwar eine 
Druckplatte bei ("4,19"), aber an 
die kommt man wahrscheinlich 
nur über Level 8 her, und dazu 
müssen erst mal wieder die besag- 
ten Wan de weg. Wer weiß Rat? 

• ELYSIUM 

Was kann Lothar gegen die per- 
manente Unzufriedenheit der 
Bevölkerung unternehmen? Und 
gegen deren Abwanderung? Die 
ständigen Angriffe der unsympa- 
thischen Römischen Legionen? 
Und vor allem, den ständigen Man- 
gel an Goldstückchen...? 

• CAESAR 

Wie kann inan die Barbarenhorden 
“abstellen", wenn diese nicht 
nur zu häufig, sondern zumeist 
auch noch in vielfältiger Aus- 
führung auftreten? Die äußerst 
ungenaue und konfuse Steuerung 
der eigenen Cohorten macht die 
Angelegenheit nicht gerade leich- 
ter. Barbarenführer und Caesaren, 
helft!! 

• INDY IV 

Wie kommtTobias auf dem !, Action 
Path” durch das Loch im Labyrinth 
unter Kreta? 

• EYEOFTHE 
BEHOLDERII 

Rene wird in diesem RPG-Klassi- 
ker von einem Mund dazu aufge- 
fordert, seine ganzen mühsam er- 
beuteten Magiegegenstände in ei- 
ne südliche Nische zu bringen. 
Würde er auch gerne tun, aber die 
Nische ist nirgends zu finden. Wo 
könnte sie denn sein? 


• B.A.T. ll 

Christian hat ein Problem mit der 
Amiga-Version. Wie kommt er wohl 
an dem Wächter auf der 
Raumstation Bedhin VI vorbei, 
wenn dieser nach den Papieren 
fragt? Eine falsche Richterrobe 
bzw. Richterkarte sowie eine ech- 
te Richterrobe bzw, Richterkarte 
sind im Inventory vorhanden. Den- 
noch enden alle Versuche, an der 
besagten Wache vor beizu kom- 
men, mit einer Anzeige wegen An- 
nahme eine falschen Identität und 
somit im Gefängnis. Wie wird's ge- 
macht? 

•WEEN 

Dimo ist erfolgreich aus der Ge- 
fängniszelle ausgebrochen und 
steht jetzt vor dem Revuss, Er hat 
die Kammern von Djel und Abzeu- 
lisse geöffnet, weiß jetzt aller- 
dings nicht mehr weiter, da jede 
weitere Aktion das Seil des Revuss 
reißen läßt und das Spiel danach 
beendetwird. 

•STREET FIGHTER II 

Claus hat ein paar Fragen zum 
SNES-Modul. Wie ist es möglich, 
bei Nahkampfattacken, wenn ein 
Kämpfer den anderen festhält und 
ständig mit Schlägen bombardiert 
(z.B. die Kopfbißattacke von Blan- 
ka), schneller zuzuschtagen? Was 
muß man tun, um sich zu befreien, 
und wie wird man die Sterne nach 
mehreren harten Schlägen wieder 
los? 

• FATE 

Markus steckt in den Grotten von 
G harn os im Level VII vor dem Ge- 
fängnis von Mandrag. Leider wird 
der Weg zur Tür durch ein lästiges 
Kraftfeld versperrt. Wie kann es 
beseitigt werden, und wo sind da- 
nach die Juwelen für die Knast-Tür 
zu finden? 



• LOSTVIKINGS 

Klaus Peter Kanelbinder kommt 
nicht durch das letzte Level dieses 
Jump’n’Run-Adventures, da ihm 
ein roter Schlüssel fehlt. Wer 
weiß, wo man das Lösungsutensil 
findet, bitte melden. 

• LAURA BOW 

Hobbydetektiv Manfred Enser hat 
die Halle mit den Sektenmitglie- 


dern verlassen, Steve im Heizkel- 
ler befreit und auch schon den 
Eingang zum Geheimgang geöff- 
net. Knipst er die Lampe an, berei- 
tet ihm ein Rudel Ratten Proble- 
me. Frage: Wie kommt man an den 
Ratten vor bei? 

• BUCK ROGERS II 

Florian muß dringend wissen, wie 
man die LaserkanoneaufderRAM- 
Basis abfeuert. 


... und ein paar Antworten 


• CARVUP 

Ch. Loferer kennt den Cheat, nach 
dem Vera Witte seit der 8/93 fahn- 
det. Um unendliche Leben zu be- 
kommen, muß in der Highscore- 
Liste der Name R.J.TOONE 
eingegeben werden. Schon funk- 
tioniertes. 

•STARTREK 

Namensvetterhilfe von Martin für 
Martin aus der 10/93: Erst mal muß 
Spock Harry mit seinem Würge- 
griff beruhigen. Dann nimmt man 
eine grüne Flasche und schiebt sie 
in den unteren Teil des Automa- 
ten, woraufhin es Harry schon viel 
besser geht. Trotzdem muß er 
noch mit dem Erste-Hilfe-Set ver- 
arztet werden. Vom Raumschiff 
kommt man nur wieder herunter, 
wenn man folgende Aktionen erle- 
digt hat: 

-Lebenserhaltungssystem 

reparieren; 

-von dergelben Kugel (Daten- 
bank) runterlesen; 

- Harry retten; 

-Waffensystem mit blauen 

Knöpfen laden und versuchen, 
mit lila Knopf abzufeuern 
erst dann versucht Spock 
die Enterprise anzu- 
funken); 

- Kommunikator des Alien- 
Raumers benutzen (T/2). 


• X-WING 

Das Joystickproblem von Michael 
aus der 8/93 hatte C. Pohl auch. 
Besonders bei schnelleren Rech- 
nern ist die Steuerung per Stick 


bei X-Wing ein w r enig hakelig. Es 
liegt aber weder am Joystick noch 
am Computer, sondern an der 
Programmierung des Games. Alles 
sollte jedoch problemlos funk- 
tionieren, wenn man im 
Extended Setup des Rechners 
den Bustakt ein wenig herunter- 
stellt oder mit Waitstates aus- 
bremst. Wer nicht weiß, was ein 
Extended Setup, der Bustakt oder 
Waitstates sind, sollte sich jedoch 
erst mal mit einem Fachmann be- 
quatschen. 


o 


• EYEOFTHE BEHOLDER 


Und noch mal C. Pohl: Die Tore, die 
Gerd aus der 8/93 meint, sind 
höchstwahrscheinlich die Dimen- 
sionstore der Dunkeielfen (Wow!). 
Man muß ganz einfach das fehlen- 
de Teil in die Lücke einsetzen, um 
sie zu aktivieren. Das funktioniert 
allerdings erst, wenn man mit den 
Zwergen im vierten Level gespro- 
chenhat. 


o 


• PRINCE 0F PERSIA 

Hint-Hunt-Dauergast Timo kennt 
den Tip, nach dem T. Winter seit 
der 8/93 sucht. Mit dem Action-Re- 
play-Modul den Code 7EÜ50805 
eingeben, und schon hat der kleine 
Prinz unendlich viele Leben. 

• FRONT PAGE FOOTBALL 

Tim Obmann (Obi Wahn) hatte 
ähnliche Probleme wie Max. Die 
Instant Replays funktionieren sehr 
wohl, wenn man, wie auf Seite 113 
des Handbuchs angeraten, einen 
Extended Memory Manager (z.B. 
EMM386.EXE) installiert. 
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▲ Genes/o »sf eine weitere Wett im 


Bonsai-Format 



Seit die sieben magischen Juwelen 
verschwunden sind, geht es im 
Lande Genesia drunter und drü- 
ber. Wo sind die tapferen Helden, 
die sich der hehren Tat verschrei- 
ben und die begehrten Steine suchen? Sitzen die Bur- 
schen vielleicht gerade vor ihren Computern? 


Amiga, ca, 100 DM, geplant 
für: PC, CD-ROM, Hersteller: 
Microids, Frankreich, Muster 
von: Hersteller. 



• on Eurem Computer aus 
wird das Schicksal des Lan- 
des Genesia entschieden. 
Zunächst sind die Amiga-, 
später die PC-Besitzer aufgerufen, einen 
Stamm zu gründen, ihm zu Nahrung und 
Unterkunft zu verhelfen, die bösen Feinde 
abzuwehren und letztendlich sieben ver- 
schwundene Juwelen wiederzufinden. 
Ziemlich viel auf einmal? Mitnichten, denn 
ein Held wird man nicht durchs Blumen- 
pflücken. 

Ihr fangt natürlich nicht gleich mit ei- 
nem kompletten Hofstaat im Schlepp- 
tau an. Ein mickeriges Dörfchen mit 
ganzen vier Einwohnern untersteht Eu- 
rem Kommando. 

Zunächst einmal verpaßt Ihr Euren 
Mannen Berufe. Einer wird Schmied, 
ein anderer Architekt, ein dritter 
Zimmermann. Derartig mit Fachleuten 
bestückt, könnt Ihr darangehen, das 
Reich auszubauen. 

Aber Vorsicht, gnadenlose Expansion 
und Raubbau an natürlichen Ressourcen 
können sich rächen. Wer beispielsweise 
zu viele Brunnen bohrt, läuft Gefahr, den 
Grundwasserspiegel abzusenken und so 
bald auf dem Trockenen zu sitzen. 


Das Kreuz mit der Infrastruktur 

Die Infrastruktur ist das eigentliche A und 
0 des Spiels, denn ohne ordentliche Pla- 
nung läuft die beste Zivilisation nicht. Es 
gilt zum Beispiel, immer genügend Roh- 
stoffe auf Lager zu haben, um bauen zu 
können. Sogar die Jahreszeiten müssen 
beachtetwerden. 

Ist das Land solchermaßen auf fast alle 
Eventualitäten vorbereitet, dann kann die 
Juwelensuche in Angriff genommen wer- 
den. Die Informationen, wo die Klunker 
versteckt sind, erhält man von Reisenden, 
die in den Tavernen absteigen. Dort kön- 


nen die Burschen angesprochen werden, und wenn sie über Informa- 
tionen verfügen, bieten sie diese an. Jedoch nicht für gute Worte - bare 
Münze muß es sein, und das auch nicht zu knapp. Aber bitte wirklich 

nicht knausern, denn 
wer zu geizig ist, dem 
kann es durchaus pas- 
sieren, daß er den Rei- 
senden verärgert und 
der sich samtlnformati- 
onausdem Staub macht. 

Ist aber dann glück- 
lich der Aufenthaltsort 
eines Kleinods ent- 
deckt, können die eige- 
nen Mannen ausge- 
schickt werden, um den 
Schatz schnell zu bergen. Schnell deshalb, weil es immer möglich ist, 
daß der böse Nachbar im Besitz derselben Information ist und seiner- 
seits einen Spähtrupp ausgesandt hat. 

Eine Heimat für Juwelen 



A Steigt hier 

'ne Runde Kuhfladen-Roulette? 


Wer sich jedoch die Mühe macht, den 
nicht ganz einfachen Einstieg zu wagen, 
wird dann mit einem spannenden Strate- 
gie-Wirtschaftsspiel belohnt, das sogar 
noch einen kleinen Abenteuer-Touch hat. 
Auch wenn Genesia nicht gerade den Os- 
car für Originalität erhält, so wurden im 
Spielablauf doch so viele interessante 
Neuerungen integriert, daß das Game 
durchaus eine Empfehlung wert ist, zumal 
es auch auf deutsch erscheinen wird. ■ 



Einfach so in einer großen Truhe lassen sich die geheiligten Juwelen 
allerdings nicht aufbewahren. Dafür wird schon eine würdigere Stätte 
erwartet: Ein Tempel muß her, in dem die heiligen Steine standesge- 
recht gelagert werden können. Mil dem Bau eines Tempels wird aber 
auch für die Gegner ein Signal gesetzt. Die wissen nun ganz genau, daß 
Ihr ein Juwel habt, und da man Euch das unter Umständen mit Waffen- 


Dauerspati: 


to 



Preis/Leistung: 9 


Die Idee ist zwar nicht neu, aber beeindruckend 
umgesetzt 


gewalt wieder abnehmen kann, 
seid Ihr schon bald Zielscheibe 
für Eure Nachbarn. 

Glücklicherweise dürften Eu- 
re Erfinder inzwischen mit der 
Entwicklung schlagkräftiger Waf- 
fen fertig sein. Von der beritte- 
nen Truppe über die schwerbe- 
waffnete Galeere bis hin zum 
Ballon reicht das Spektrum der 
möglichen Erfindungen, die dann 
nur noch strategisch geschickt in 
Richtung Feind auf den Weg ge- 
bracht werden müssen. 

Auf den ersten Blick ähnelt 
Genesia dem Klassiker “Po- 
puious” wie ein Ei dem anderen. 



STAR CLUSTER 

Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un- 
endlichen Weltraumes! 
ln diesem epochalen Simulationspostspiel er- 
forschen, erobern und entdecken UNEND- 
LICH!!) viele Mitspieler aus ganz Europa 
im DREIDIMENSIONALEN RÄUMLICH UNBE- 
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder 
neue Welten (mitextra Karten) und Artifakte! 
Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif- 
fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli- 
chen Entdeckungen! 

Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla- 
neten und des unendlichen Weltalls kennen! 
Ausführliches Info: 

DECOS GmbH 
Postfach 10 06 38 
60006 FRANKFURT/MAIN 
(Tel. 069/29 22 33, Mi+Do 16 -18 Uhr) 
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A Die Bodenperspektive macht optisch ordentlich was her, ist aber unübersichtlich 


Kennt Ihr das ? Zwei Gruppen 
frankensteinmäßig ausgestopfter 
Trikotträger hocken voreinander 
und strecken die Bürzel in die Höh'. 
Einer der Beteiligten macht hinter 
dem Allerwertesten seltsame Finger- 
spiele, und plötzlich versuchen sich 
alle in der Rolle menschlicher Ramm- 
böcke. Richtig geraten: Ihr seid beim 
American Football gelandet. 



NFL COACHES 
CLUB FOOTBALL 


PC (386, 2 MB RAM, VGA, 
unterst, alle gängigen Sound- 
karten), 120 DM, Hersteller: 
Microprose, England, Muster 

von: Microprose. 


O lso ganz ehrlich: Wer 
steigt bei den Regeln von 
American Football schon 
vollends durch? Wer 
weiß, was es heißt, wenn jemand die Pa- 
role “48 Blitz Hep Hep“ ausgibt? Nein, 
Football ist um einiges komplizierter 
als das altvertraute Fußballspiel. Mit 
Coaches Club Football von Microprose 
können sich interessierte Sportfreun- 



A Fast schon wie im Fernsehen 



A Urteil des Schiris: First Down 


de aber bestimmt ein wenig besser mit 
der Materie vertraut machen. Richtiger 
Spielspaß? Na ja, dazu ist das Ganze 
doch ein wenig zu trocken. Eher das 
strategische Köpfchen istgefragt. 

Microprose verspricht, daß alle 28 
Teams der NFL (National Football Lea- 
guej mit ihren Stärken und Schwächen 
im Spiel möglichst genau dargestellt 
werden. Das erwähne ich unkommen- 
tiert, denn - Asche auf mein Haupt - 
über die speziellen Eigenschaften der 
Teams weiß ich sehr wenig. 

Anderes ist dagegen nachvollziehbar: 
Zum Beispiel hat ein 1 10 Kilo schwerer 
Fullback leichtes Spiel mit seinem 70 
Kilo wiegenden Gegenspieler. Der kann 
dafür wesentlich schneller einen Haken 
schlagen und entwischen. 

Zum Spiel umfang gehören Team-, 
Spieler- und Spielzugeditor, in denen 
so ziemlich alles eingestellt werden 
kann, was relevant für das Game ist - 
außer vielleicht frische Blinddarmope- 
rationen. Zusätzlich gibt es einen ganzen 
Satz Statistiken für Teams, Spieler und 
Spiel. Das Spiel selbst kann aus zahlrei- 
chen Kamerapositionen betrachtet 
werden, wobei die Trainersicht und die 
Vogelperspektive wohl die sinnvollsten 
sind. 

Das Gameplay ist eher mäßig und 
steht damit - wenn man so will - den 
anderen Footballgames in nichts nach. 
Das betrifft sowohl die Möglichkeit, in 
die Rolle des Trainers zu schlüpfen, als 
auch die, aktiv am Spiel teilzunehmen. 
Fouls z.B. scheinen eher vom Zufallsge- 
nerator als von den eigentlichen 



A Übersichtliche Vogelperspektive 



. Spielzüge aus dem Lehrbuch 


Spielzügen abhängig zu 
sein. Aktiv in das Spiel 
einzugreifen ist ei- 
gentlich auch nur et- 
was für Leute, die sehr 
viel Zeit zum Üben ha- 
ben, da wird's nämlich 
ordentlich hektisch. 
Der einzige wirklich 
nervenaufreibende 
Schwachpunkt des 
Spiels ist die Sprach- 
ausgabe. Die ist zwar 
an sich ordentlich, 
aber durch die Mono- 
tonie der Ansagen geht 
sie schon nach einem 
Spie! gewaltig auf den 
Zeiger. Hier hätte man 
vielleicht einen Kom- 
mentator einbauen können, der die Spielzüge abwechslungs- 
reichererläutert. 

Unterm Strich verdient CC Football einen gleichrangigen Platz 
nebenJohnMadden Football II von Accolade und Front 
Page Sports Football 
von Sierra/Dynamix. 

Jede dieser Sport- 
Sims hat Vor- und 
Nachteile. Hauptvor- 
teile der Micropro- 
se-Version sind die 
gelungene Umset- 
zung von Spieler- 
stärken und -schwä- 
chen in verschiede- 
nen Charakteren und 
die ausge- 
zeichnete 
Grafik. 


Urteil: 9 







Grafik: 

Sound: 

Ablauf: 



Realitätsnähe: 9 
Steuerung: 9 


Saubere Animationen, viele Details, komplizierter 
Actionteil 












REVIEUI IS 





Was haben Sepp Herberger, Otto Rehagel und Er- 
ich Ribbeck gemeinsam? Richtig! Den Beruf! Und 
Du brauchst jetzt nicht nur mit großen Sprüchen 
am Stammtisch oder in der Pause (theoretisch) 
zu beweisen, daß Du ein viel besserer Bunde- 
strainer wärst als alle drei zusammen. Jetzt 
kannst Du nämlich auch auf grandiose Weise am Monitor mit Deinen Fähigkei- 
ten glänzen - Ascon macht's möglich. 


ANSTOSS 


Amiga (500, 500+, 600, 
1000, 2000, 3000, 1 MB 
RAM, Maus), ca. 100 DM, ge- 
plant für: Amiga 1200, PC, 
Hersteller: Ascon Software, 
Muster von: Hersteller. 



• ines des bestgehüteten 
Geheimnisse der Soft- 
warebranche macht Fu- 
rore. Bis vor kurzem hat- 
te niemand die leiseste Ahnung, daß As- 
con außer der historischen Wirt- 
schaftssimuiation Elisabeth I auch 
noch eine Fußbai 1 mähagemen l-Simu - 
lation in der Mache hatte. Um so größer 
wurden die Augen, als jetzt das fertige 
Programm die Monitore stürmte. 

Anstoß heißt das Kickerepos, in dem 
Du einen Verein leiten und ihn zu 
Meisterehren führen darfst. So was 
kennt man schon? Stimmt, aber nicht in 
dieser tollen Aufmachung - und außer- 
dem strebst Du dabei noch nach viel 
höheren Ehren. Schließlich willst Du ja 
die Reihe der oben angeführten promi- 
nenten Trainer ergänzen und in den Fuß- 
ball-Olymp einziehen: In zehn Jahren 
Bundestrainer werden heißt Dein Ziel. 

Das ist nicht ganz einfach zu errei- 
chen, denn nur solange Du Erfolg hast, 
ist alles o.k. Hat Dein Verein jedoch ei- 
ne Pechsträhne, droht ihm der Abstieg. 
Bugsierst Du die Finanzen zu sehr ins 
Minus, kann es Dir durchaus passieren, 
daß Du sang- und klanglos gefeuert 
wirst. Und dann darfst Du mit einem an- 
deren Verein (der bestimmt nicht im 
oberen Drittel der Liga spielt) wieder 
ganz von vorn an fangen. Natürlich steht 
auch der Besuch von obligatorischen 
Seminaren mit auf dem Programm, oh- 
ne die eine Berufung auf den Fußball- 
thron gar nicht möglich ist. 

Daß hier sowohl Programmierprofis 
als auch begeisterte Anhänger des 
Fußballsports am Werk waren, merkt 
man auf den ersten Blick, denn Anstoß 
bietet nicht nur das übliche (und unum- 
gängliche) Zahlenmaterial für den auf- 





„ ▲ Noch lassen die Zuschauer auf sich 


strebenden Ma- 
nager. Auch das 
Auge kommt zu 
seinem Recht, mit 
detaillierten Gra- 
fiken und Ani- 
mationen vom 
Fernsten. 

Der Spielablauf 
teilt sich in zwei 
Abschnitte auf. 

Zunächst einmal begibst Du Dich in Dein Büro, wo Du über zwölf Me- 
nüs alle Aktionen abwickeln kannst. Als erstes wird der Verein be- 
stimmt, der in den Genuß Deiner Ambitionen kommen soll. (Sehr 

praktisch: Wenn 
Du die vorgegebe- 
nen Namen nicht 
magst, kannst Du 
mit dem Editor 
Vereins- und 
Spielernamen än- 
dern!). Als näch- 
stes sind die Fi- 
nanzen auf Vor- 
dermann zu brin- 
gen. 

Sponsoren bringen das nötige Kleingeld oder auch ein bißchen 
mehr ein - wenn Du klug verhandelst. Preise für Steh- und Sitz- 
plätze werden 
festgelegt, Gelder 
für Stadionaus- 
bau, Jugendarbeit, 
medizinische Be- 
treuung oder Trai- 
ningslager ver- 
plant. Alle nötigen 
Statistiken und 
Tabellen sind 
übersichtlich auf- 
gebaut, die Bedie- 
nung per Mau- 
sklick ist denkbar 
einfach. 


▲ Edles Ambiente im Manager-Büro 


Urteil: 1 


Grafik: 

Sound: 

Ablauf: 


Realitätsnähe: 1 1 
Preis/Leistung: 1 1 


Klasse! 



Steht die Kalkulation, sind die Sportler 
dran, denn der nächste Spieltag läßt 
nicht auf sich warten. Als einfach und 
aussagekräftig erweist sich die Liste, 
aus der Du die Mannschaft zusammen- 
steilst Die allgemeine Spielstarke je- 
des einzelnen Spielers (0-8) ist genau- 
so zu sehen wie die Tagesform. Welche 
Aufstellung Du für das Spiet bevorzugst, 
bleibt Dir überlassen. 

Alles klar? Dann kann’s losgehen -auf 
dem Spielfeld. Und hier zeigt sich der 
größte Unterschied zu anderen Program- 
men dieser Aid, denn die Begegnung läuft 
wie in einer Fernsehreportage ab. Bei 
besonderen Aktionen wie Fouls, Toren. 
Schwalben. Eckbällen oder Torchancen 
wird man mit schicken Animationen ver- 
wöhnt, die - zusammen mit den 45 Minu- 
ten digitalisierter Stadionatmosphäre 
(komplett mit Fan-Gesängen) - tolle 
Stimmung und Spannung au fkommen las- 
sen, Der Clou des Ganzen aber ist die 
Möglichkeit, sich vier Spiele in einer Kon- 
ferenzschaltung auf dem Bildschirm zei- 
gen zu lassen. Das macht besonders dann 
Laune, wenn Du zusammen mit drei wei- 
teren Mitspielern um den Posten des 
Bundestrainers kämpfs. ■ 

ah 
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l Alles dran, was man so braucht: Nur den Kühl- 
schrank und das Six -Pack haben die Jungs von 
Capstone vergessen 


. Zum Vergleich die Brücke eines echten Wrack- 
suchers: Am Steuerstand der "Tukka" finden sich 
Kompaß f Echolot (im Game-Boy-Look!) und ein 
selbstgebautes "Kurshalfesystem" 


® annshohe Wellen klat- 
schen an die Bordwand. 
Das kleine Tauchboot 
'Tukka” bricht sich sei- 
nen Weg durch die Gischt, während im 
Innern des Bootes ein bleicher 
ASM-Chefred mit ganz ande- 
ren Dingen kämpft Ein 
breites Grinsen durch 
die geöffnete Kajii- 
tentür in seine Rich- 
tung und ein schlauer 
Spruch scheinen mir 
der Situation angemes- 
sen: “Etwas starker See 
gang, na ja, Hauptsache, die 
Erbsensuppe bleibt drin, nicht 
wahr, Peter?! Am besten flach 
hinlegen oder an die frische 
Luft...” - doch weitere gutge- 
meinte Ratschläge erstickt die 
an diesem Tag sichtlich aufge- 
brachte Ostsee im Keim. Ein 


▲ Ein grafischer 
Lichtblick, 

wenn auch von 
fließender Ani- 
mation weit 
entfernt, sind 
die Haie 


bauten Fischkutters überspült. Triefnaß und flu- 
chend ziehe ich mich zurück in den Steuerstand, 
wo nach dem Wasser auch noch Hohn und Geläch- 
tervon dem Rest der Mannschaft warten. 

An dieses Erlebnis mußte ich unwillkürlich den- 
ken, als ich “Discoveries of the Deep” auspackte. 
Schatzsuche ohne nasse Füße - nicht schlecht. 
Und dann noch ein Gewinnspiel als Anreiz: Den er- 
sten 1000 glücklichen Findern einer Brosche, die 
irgendwo auf dem programmierten Meeresgrund 
liegen soll, winkt ein Originalteil einer versunke- 
nen spanischen Galeone als Preis. Irgendwo müs- 
sen die Capstone-Leu te wohl mal preiswert an ein 
derartiges Wrack geraten sein. 

Beim Spiel kann man zwischen verschiedenen 
Missionen wie etwa dem (Neu-) Entdecken der 
“Titanic”, der Untersuchung merkwürdiger blau- 
er Löcher im Bermuda-Dreieck, dem Aufstöbern 
diverser Flugzeuge, der Suche nach einer ver- 
schollenen Galeone oder dem Bergen von radio- 
aktiven Altlasten wählen. 

Neben einer je nach Aufgabe mehr oder weniger ge- 
nauen Positionsangabe steht dem ambitionierten 
Wreck-Diver jede Menge technischer Schnick- 
schnack zur Verfügung. Das Echolot gibt außer der 
Tiefe auch die Position von Wracks und anderen Un- 
ebenheiten über Grund an. Dann gibt es noch ein so- 
genanntes Magnetometer sowie einen Tiefenmes- 
ser. Das Magnetometer zeichnet hübsche Zickzack- 
muster, je nach Grund, und der Tiefenmesser er- 
laubt Aufschlüsse über die Bodenbeschaffenheit. 
Befindet sich das gesuchte Schiff oder Flugzeug 
strömungsbedingt nicht an der erhofften Position, so kommt man 
am schnellsten mit dem Echolot zum Erfolg. Bei der echten Suche 
würde man genau nach Längen- und Breitengrad ausgerichtete 
Schlangenlinien über dem fraglichen Gebiet fahren und dabei das 
Echolot beobachten. Einige Spezialisten kreisen auch in immer 
weiteren Bögen um die vermutete Position (schöne 
Grüße an das “Tukka”-Team!), bis das Echolot ei- 
ne Unebenheit anzeigt. 

Der “Discoveries of the Deep”-Spieler muß 
nach jedem Blick auf Sonar oder Tie- 
fenmesser wieder auf die Brücke umschal- 
ten, eine Strecke fahren und dann in den 
Meßraum aufs Sonarbild zurückwechseln. 
Eine durchgehende Betrachtung der Fahrt 
über Grund ist unmöglich. Der Sinn einiger Gerä- 
te wie des Magnetometers erscheint sehr fraglich. 

Einsteiger-Wracks ä la “Titanic” finden sich fast von 
allein. Selbst wenn man das zum Tauchen verwendete 
U-Bootchen bloß in der Nähe der exakten Position 
lustlos über Bord wirft, findet man immerhin noch ei- 
nige Trümmerteile der “Titanic” und kann dieser 
Schrottspur zum Hauptwrack folgen. (Wer die wirkli- 
chen Verhältnisse kennt, weiß spätestens jetzt, daß 


ebenso frischer w f ie aufheiternder Bre- die “Discoveries "-Entwickler ihre weitgehend zerbröselte “Tita 
eher hat die Backbordseite des umge- nie” frei zusammenphantasiert haben -aber sie ist nicht das einzi 


Vier bis auf den Sonnenbrand 
im Urlaub nicht; erlebt und 
al; Souvenir nur die jVtagen- 
Ver;timmnng mit nach fee 
gebracht hat, sollte e; Viel- 
leicht mal mit V!rad(tauchen 
Versuchen. 


DISCOVERIES OF 
THE DEEP 


PC, (386, 2 MB RAM, 12 MB 
auf Platte, unterst. SoundBla- 
ster), ca. 100 DM, geplant für: 
CD-ROM, Hersteller: Capstone, 
USA, Muster von: Hersteller. 


ge unrealistische Element im Spiel.) Ist 
man endlich beim ersehnten Wrack, 
lassen sich einzig über den eingebau- 
ten Roboterarm des U-Boots Gegen- 
stände aufnehmen. Also: Arm aktivie- 
ren, und schon kommt ein Fadenkreuz 
ins Sichtfenster. Aha, da hat man es sich 
wieder leicht gemacht. Nach dem Ein- 
fahren des Arms erlischt aus Sparsam- 
keitsgründen automatisch die Außen- 
beleuchtung des U-Boots. Beim Ver- 
such, sachte über Schiffsreste zu 
schweben, werden nur ru ekelige 
Pixelhaufen ohne den Hauch einer 
fließenden Bewegung sichtbar. 

Also, was mich angeht: Ich zieh’ so 
bald wie möglich wieder den Neopren- 
Anzug an und schnall’ die Pr eßiuftf la- 
schen um. Bei echten Tauchgängen 
wird man zwar naß, aber das ist es wert 
-außerdem ist dort die Grafik noch um 
einiges besser. ■ 

Ulrich Schmitz 





Realitätsnähe: 3 
Stererung: 5 


Leider zu lieblos programmiert 
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SHADOW OF 
YSERBIUS 


PC, 109,95 DM, Hersteller: 
Sierra On Line, USA, Muster 
von: Die Cassette. 


chon ist das Unglück pas- 
siert: Wenn der ambitio- 
nierte Held in Sierras 
neuem Rollenspielepos 
die Szene betritt, zeugt vom einstmals 
mächtigen Königreich Yserbius nur 
noch der rauchende Kegel eines akti- 
ven Vulkans. Ganz offensichtlich ist 
dem bösen Magier ein Fehler unterlau- 
fen, als er im Keilerlabor des Schioßes 
fröhlich Elementargeister mit “Din- 
gen” kreuzte. 

Auf jedem Fall gelang es dem Zaube- 
rer, eine ganze Menge Lava heraufzu- 
beschwören und das königliche Schloß 
unter den heißen Gesteinsmassen zu 
begraben. Cleowvn, der letzte derer von 
Gaiabryan, machte sich jedoch mit ei- 
ner Schar Hilfszwerge daran, den Vul- 
kan auf der Suche nach dem Familien- 
erbe systematisch auszuhöhlen und mit 
zahlreichen Dungeons und versteckten 
Gängen zu versehen. 

Eines Tages muß der hoffnungsvolle Er- 
be tatsächlich mal etwas Wichtiges ausge- 
graben haben, denn plötzlich war er samt 
Dienerschaft, Hofstaat und Buddelzwer- 
gen verschwunden. Seither dient der 
halbausgeh öhlte Vulkan 
als die Touristenattrakti- 
on des Landes. Immer 
wieder tauchen Helden 
und Abenteurer aus aller 
Herren Länder auf, um in 
den Gewölben ihr Glück 


Königliche Berater wollen gut ausge- 
wählt sein. Diese Erfahrung mußte 
König Leowyn Gaiabryan machen, 
seines Zeichens amtierender Herr- 
scher von Twinion und Yserbius, als er den bekannten Zauberer Arnakkian Slow- 
foot in das bedeutende Amt einsetzte. Da hätte er lieber mal in die Gelben Seiten 
gesehen und die Sache einem Fachmann überlassen. 


I üw isads to Ttc ranes. 

irou encow ter e wms. 

A Ob Fifi wohl Männchen macht? 


Finatty En-Li-Kit 
was met in fterce 
bat tfe» TPie figfit 
ragect tfirouglY fiis 
feilet fair, 
magics sougfitto 
wedk&n tfie evit 
spauni, tfte Hex 
Sworct wove a 
efeaetty dance of 
stice and tfirust. 


Rollenspiel, wie's im Buche steht 


meist auf Nimmerwie- 
dersehen zu verschwin- 
den. 

Gewölbe? Monster? 

Goldschatz? Hört sich 
ganz nach einem Hel- 
denjob an. Also wird 
das Breitschwert ge- 
schultert, der Leder- 
wams angezogen, 
schnell werden noch 
ein paar Zauber- 
sprüche auswendig ge- 
lernt, und schon kann 
es aufgehen, um in den Dungeons von 
Yserbius nach dem rechten zu sehen. 

Was den Spieler erwartet, hängt je- 
doch in bezug auf Gameplay und Grafik 
ein wenig hinter aktuellen Rollenspiel- 
Standards her. Das “Land” von Yserbius 
bestellt im großen und ganzen aus einer 
Kneipe, einer Gildehalle und dem Ein- 
gang zu den Dungeons, ln der Gildehalle 
kann sich der Held Experience Points 
gutschreiben lassen und Waffen und an- 
dere Heldenutensilien erwerben. 

Die Kneipe 
hat nur im 
Multi-Plaver- 
Modus eine 
Funktion. 
Yserbius ist 
nämlich als 
Netzwerk- 
spiel konzi- 
piert, und das 
ist auch das 
Besondere. 
Spieler, die 
in den Staa- 
tenwohnen oder mit dem Postminister 
verwandt sind, können sich per Telefon 
in das Sierra-Network einloggen und 
sich mit anderen Helden in den Vulkan- 


▲ Es könnte ein we- 
nig aufgemöbelt 
werden 


gewölben treffen. 
Das macht sicher- 
lich viel Spaß, dürf- 
te jedoch für Nor- 
malsterbliche auf 
der falschen Seite 
des Atlantiks kurz- 
fristig ein wenig 
teuer werden. 
Dem kontinenta- 
len Abenteurer 
bleibt also nur die 
Stand-Alone-Versi- 
on des Games, und 
die macht, wie bereits gesagt, nicht allzuviel her. Dafür sind gleich 
zwei Games im Grundgerüst enthalten. In Shadowof Yserbius prü- 
gelt sich der Held durch die weitverzweigten Gänge des Vulkans, 
um den Test der Prinzessin Aeowyn zu bestehen. Bei Fates of Twi- 
nion ist im Grunde genommen genau das gleiche zu erledigen, nur 
gibt es da andere Personen, denen man begegnet, und ein paar 
geänderte Rätsel. 

Die Grafik der Games ist einigermaßen ansprechend, hat je- 
doch einen etwas altertümlichen Charakter. Wo andere Rollen- 
spiele mit fließender 3D-Grafik und Texture-Mapping glänzen, hat 
man sich bei Yserbius lieber an die althergebrachte “Bild-vom- 
Monster-wird-plÖtzlich-eingeb!endet”-Methode gehalten. 

Das Menüsystem ist sehr einfach zu bedienen, und auch ein au- 
tomatischer Kartenzeichner ist integriert. Hartgesottene Rollen- 
spielfans, die sich grundsätzlich durch jedes Laby- 
rinth kämpfen müs- 
sen, haben an dem 
Teil sicherlich auch 
ihren Spaß, zumal 
das Ganze ziemlich 
knackig und bestimmt 
nicht an einem Wo- 
chenende durchge- 
spielt ist. Wer aller- 
dings auf revolutionäre 
Grafik und ein ausge- 
feiltes Gameplay fixiert 
ist, wird eher 
enttäuscht 
sein. 


Grafik: 


Sound: 


Ablauf: 


Spielstärke: 

Steuerung: 


10 

10 




Grafik und Gameplay könnten ruhig ein wenig 
fortschrittlicher sein 







UNINVITED, 
DEJÄ VU l&ll, 
SHADOWGATE 


PC (286/12, Windows 3.1, 4 
MB RAM, 8 MB auf Festplatte, 
SVGA, Maus, unterst, alle 
Windows- kompatiblen Sound- 
karten), je ca. 80 DM, Herstel- 
ler: Mindscape, England, Mu- 
ster von: DieCassetfe. 


Freunde von Oldies werden 
sich freuen: MINDSCAPE hat 
ganz tief in der Software-Ki- 
ste gekramt und gleich drei 
Hits aus Computer-Urzeiten 
zwecks kosmetischer Opera- 
tion ans Tageslicht befördert. 


um ersten Mal sorgten 
A sie 1987 und 1988 für lan- 
ESV ge Nächte am Computer: 
die Adventures Shadow- 
gate, Uninvited und Dejä Vu. Jetzt sind 
die Renner von damals wieder da und 
wollen im modernisierten Gewand 
neue Adventure-Freunde finden. 

Größte Neuerung ist, daß die 
Programme jetzt unter Windows laufen. 
Geblieben dagegen sind die (immer 
noch) spannenden Stories. Zwar prä- 
sentieren sich die drei Games von der 
Thematik her sehr unterschiedlich, 
technisch und preislich unterscheiden 
sie sich jedoch überhaupt nicht - des- 
halb auch nur eine Wertung. 

Uninvited ist eine verwickelte Story, 
die Euch nach einem seltsamen Auto- 
unfall in ein noch seltsameres Haus 
führt. Auf der Suche nach Eurem ver- 
schwundenen kleinen Bruder, der vor 
dem Unfall noch putzmunter neben 
Euch saß, durchwandert Ihr die un- 
heimlichen Korridore des riesigen, of- 
fensichtlichverlassenen Gebäudes. 

So ganz unbewohnt scheint das 
Gemäuer dann aber doch nicht zu sein, 
denn bei näherer Untersuchung ent- 




Qperätc (in 


tnventory 


puppt es sich als Wohnstatt diverser Geister. Als Grusel- 
Adventure war das mit einem Hitstern in der ASM 8/87 be- 
lohnte ‘Uninvited’ einer der ersten Vertreter des Genres 
- Geister waren im Computerspiel bis dahin eher selten 
vertreten. Die originelle Story hat sich eher dem sanften 
Schauder als grausligen Splatterorgien verschrieben. 

Ein Hitstern zierte in der ASM 4/88 auch Shadowgate, 
ein Adventure, das Euch in ein Labyrinthszenario ent- 
führt, wie man es eigentlich eher von Rollenspielen gewohnt ist. 
Mit Schwert und Zaubersprüchen streift Ihr durch eine mit (mei- 
stens unangenehmen) Überraschungen nur so gespickte Unter- 
welt, wo ein fieser Warlock-Lord nur darauf wartet, endlich seine 
Kreaturen auf die Welt loszulassen. Unterirdische Seen voller 
Haie, Drachen, Schleimmonster oder Schluchten, aus denen das 
Stöhnen der Untoten schallt, sorgen selbst nach fünf Jahren noch 
für angenehmes Gruseln und spannendes Gameplay. 


Eile Special Wlftriaw y c |p 
l| “ [ |nrvgnm ry“p f * 


Dejä Vit: 
Das Ört- 
chen, wo 
jeder zu Fuß 
hin muß 


Uninvited: Diese 
Lady hat das 
Gesicht verloren 

Einziger echter Mi- 
nuspunkt (wie bei 
allen anderen hier 
vorgestellten Pro- 
grammen auch): 
der Sound. Zwar 


ExamFne Open I Cluse Speak 


I ■: it’-; 


Sharp pam undcr tftc «hin sleevc. Rolling 


frtGhnecdle mork. ‘■Hsve Iherninjertedv File Special Window Help 

rcallze, '1? Who am I?" YOU CAN'T RXMf 


As /flu camc u ul ai (he fog yau arc ablc fo 
itfca where you «e and why yon’re btrt. 


Click to continue 


You Im vc gotten the attention of the mysltrious lady. Stic lurns Io face you. Her face is 

devoid oJ titiy Hesh. You are frozen with harmr as she begins ripp Ina your body Info a 
bloody mess. 


▲ Shadowgate: Tolle Raume, aberschwerzu 
heizen 


Nur sieben Tage habt Ihr Zeit, den Irr- 
tum aufzuklären. Aber war es wirklich 
einer? Schließlich könnt Ihr Euch an 
nichts erinnern und habt nur immer 
wieder das komische Gefühl, hier doch 
schon mal gewesen zu sein... 

Es ist eigentlich seltsam, daß es so 
lange gedauert hat, diese Spiele auf 
Windows neu herauszugeben, da sie 
sich von ihrer Anlage her perfekt dafür 
eignen. In vielen Aspekten ist die Um- 
setzung auch sehr gut gelungen. Der 
einfachen und komfortablen Installati- 
onsroutine zum Beispiel muß ein un- 
eingeschränktes Lob ausgesprochen 
werden. Auch mit der Grafik hat sich 
Mindscape viel Mühe gegeben, denn die 
wurde komplett 
neu gemacht und 
glänzt jetzt mit 256 
Farben unter VGA. 
Der Sound wurde, 
wie bereits ge- 
sagt, stiefmütter- 
lich behandelt. 
Trotz einiger 
Schwachpunkte 
machen die Pro- 
gramme aber im- 
mer noch Spaß, 
und das zählt. ■ 
ah 


sind ab und zu Soundeffekte zu hören, sie sind jedoch sehr spär- 
lich und unterstreichen eigentlich nur das komplette Fehlen jegli- 
cher Musik. 

Wer von Euch kennt nicht das Gefühl, schon mal irgendwo gewe- 
sen zu sein, obwohl das eigentlich gar nicht möglich ist? Solche Er- 
lebnisse nennt man Dejä Vu, und das ist auch der Titel des dritten 
Programms in dieser Oldie-Parade. Die Packung enthält gleich zwei 
Programme. Dejä Vu I bekam in der ASM 4/87 den Ehrentitel "Top- 
Hit’ verpaßt, der zweite Teil erschien zwei Jahre später mit dem 
Untertitel "Lost in Las Vegas" (Review in der ASM 9/89). Wenn Ihr 
Euch Dejä Vu reinziehen wollt, habt Ihr mit der Installation zwar kei- 
ne Probleme (die ist genauso komfortabel wie bei den anderen Pro- 
grammen), im Spiel selbst aber sogar gewaltige. Schließlich wacht 
man nicht jeden Tag neben einer ziemlich toten Leiche auf, weiß ab- 
solut nicht, wie man da hingekommen ist, und wird von der lokalen 
Polizei wie selbstverständlich des Mordes bezichtigt. 



Ablauf: 10 

Atmosphäre: 8 
Preis/Leistung: 9 



Hits von gestern, die ihren Charme nicht verloren 
hoben. 


















Im Zeichen der Gleichberechtigung darf einmal eine Dame den Bösewicht 
mimen. Die Black Lady hat sich vorgenommen, alles und jeden zu versklaven. 


BLADES OF 
VENGEANCE 


Mega Drive, ca. 1 20 DM, Her- 
steller: Electronic Arts, Eng- 
land, Muster von: Electronic 
Arts Deutschland. 


lades of Vengeance: Der 
Name ist Programm! Ei- 
ne bitterböse Usurpato- 
rin knechtet das Volk. 
Daß sich ihr bei solch ruchlosem Tun 
jemand in den Weg stellt, versteht sich 
fast von alleine. Ein Zauberer, eine 
wunderhübsche Amazone und ein 
schlagkräftiger Barbar hacken, schlit- 
zen und zaubern sich unverzagt ihren 
Weg frei, bis sie letztendlich der fiesen 
Schönheit selbstgegenüber stehen. 

Ihr könnt dieses Action-Spiel allein 
oder mit einem weiteren Spieler ge- 
meinsam angehen, der Euch Rücken- 
deckung gibt. Dabei spielt jeder eine 
andere Figur, da alle Charaktere nur 
einmal &ur Verfügung stehen. 

Individuelle Fähigkeiten 

jeder der drei Heiden hat seine eige- 
nen Stärken und Schwächen. So kann 


▲ Von hinten gilt nicht! 


die Amazone höher springen als der Barbar, dieser wiederum kann 
von Anfang an kerniger zu sch lagen, während der Magier der einzi- 
ge Charakter ist, der mittels Zauberspruch auch über größere Di- 
stanz hinweg angreifen kann. 

Das action-orientierte Abenteuer führt durch eine Vulkange- 
gendvoller Lavaseen, durch ein geisterhaftes Höhlenschlachtfeld 
hinein in einen gigantischen Turm, der wiederum in schummrige 
Katakomben mündet. Jeder dieser Schauplätze ist in mehrere Ab- 
schnitte unterteilt, die mit Irrwegen, versteckten Räumen, 
Geheimgängen und Schätzen vollgestopft sind. Am Ende jedes 
Schauplatzes wartet der obligatorische Leveiwächter auf Euch, 


der mit Euren Helden wenig zimperlich 
umspringt. 

Kommt Euch das Ganze bekannt vor? 
Klar, Progs wie Blades of Vengeance 
habt Ihr schon Dutzende von 
Malen gesehen, und dement- 
sprechend hier auch unser 
Multitip: Absolute Fans der Sor- 
te Spiel-und-Sammler, die drin- 
gend alles haben müssen, soll- 
ten zuschlagen, ohne einen 
zweiten Blick zu verschwenden. 
Wer noch kein Game dieser Art 
sein eigen nennt, aber eines ha- 
ben möchte, ist damit auch 
nicht schlecht beraten. Alle an- 
deren sollten erst einmal ein 
Probespiel riskieren, denn Ori- 
ginalität hat das Game wahrlich 
nicht mit Löffeln gefressen. ■ 
ah 


Sound: 7 

U Ablauf: 7 


Steuerung: 8 

Atmosphäre: 8 


Fans finden ausreichend Spaß 
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Die Gesamtansicht hilft beim Planen 


▲ Sanierungsarbeiten bei Leipzig 




AUFSCHWUNG 

OST 


PC (386SX/16, VGA), 100 
DM, geplant für: Amiga, Her- 
steller: Sunflowers, 631 79 
Obertshausen, Muster von: 

Bomico. 


B ie Sache mit dem Auf- 
schwung Ost kommt ja 
nun eher schleppend in 
die Gänge. Hier gibt es 
Schwierigkeiten, dort Parteienstreit. 
Wichtige Maßnahmen werden in den 
Regierungsgremien solange zerredet, 
bis sich Probleme zu Katastrophen au f- 
gebläht haben. Das muß 
nicht sein. Mit Auf- 
schwung Ost aus dem 
Hause Sunflo- 

wers/Bomico könnt Ihr 
jetzt selbst das Ruder in 
die Hand nehmen und un- 
serer Regierung einmal 
zeigen, wie der Aufbau zü- 
gig vorangeht. Sieben Kri- 
sen-Szenarien stehen zur 
Auswahl. 

Auf den ersten und 
zweiten Blick scheint es 
so, als hätte man einen 
Clone von Sim City auf dem Monitor. 
Spätestens beim dritten Blick eröffnet 
"Aufschwung Ost” jedoch völlig neue 
Perspektiven. Wichtige Großstädte und 
natürlich die umliegende Industrie ste- 
hen auf dem Sanierungsprogramm. 
Verschiedene Karten geben Übersicht 
über die Regionen. Städte- und Anla- 
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Unser aller Helmut hat sich mit seinen Aufbau- 
Ost-Sprüchen ganz schön in die Nesseln gesetzt. 
Alles geht viel zu langsam und ist viel zu teuer. 
Nun könnt Ihr selbst Euer Können unter Beweis 
stellen und die größte Baustelle der Welt sanie- 
ren - eben die fünf neuen Länder. 

gen-lnfoscreens sorgen für den Überblick. Hat eine Stadt zu wenig 
Wohnraum, müssen die Ressourcen eben auf diesem Sektor kon- 
zentriert werden. Dazu gehört auch die Regelung der Steuerbela- 
stung für Bürger und Gewerbe. Klar, Leute: Die Realität sieht 
natürlich schon ein bißchen anders aus, aber letztendlich trefft Ihr 
ja nur grundsätzliche Entscheidungen -wie die Regierung eben. 

Ein Mausklick auf ein verseuchtes Gebiet ordnet die sofortige 
Sanierung an. So geht’s halt im Leben. Die wichtigsten Probleme 

wurden sozusagen 
aus der Wirklichkeit 
übernommen: chro- 
nischer Geldmangel, 
zu hohe Arbeitslosig- 
keit und Umweltver- 
schmutzung. 

Die Bedienung ist 
nach einem Quer- 
lesen des ordentli- 
chen Handbuchs 
eigentlich kein 
Problem. Alles geht 
per Maus (Tastatur- 
kommandos sind 

aber auch möglich) . Am Schluß jedes Spielmonats gibt’s eine Aus- 
wertung der Aktivitäten, in der Minus- und Pluspunkte gegeneinan- 
der aufgerechnet werden. 

Freunde von Wirtschaftssimulationen werden sicher ihren 
Spaß haben, zumal auch grafisch etwas geboten wird. Mir persön- 
lich erschien jedoch das Ansehen, das meine Entscheidungen 
beim Volk hervorriefen, eher zufällig bestimmt zu sein. Man muß 
schon extrem viel Mist machen, um die betroffenen Bürger zu ver- 



▲ Die Versorgungslage der Städte 


ärgern. Nach zwei Stunden konsequen- 
ter Antipolitik war die Resonanz auf 
meine Maßnahmen zwar nicht berau- 
schend, aber immerhin noch so hoch, 
daß ich im Amt bleiben durfte. 

"Aufschwung Ost” ist eine gutge- 
machte und informative Simulation zum 
aktuellen Thema. Einige Politiker könn- 
ten hier bestimmt noch ein paar Tricks 
und Kniffe lernen. Die beiliegende Po- 
ster-Landkarte ist eine nette 
Ergänzung und verstärkt noch 
das Reality-Feeling 




▲ Statistik ohne Ende 




Aktuelles Szenario, übersichtliche Steuerung, 
etwas schwache Auswertung der Spielzüge 
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U I.L5L5. Enterprise 

1 I X-Wing , s Kiesrn-Modell bausuw i ä 

□ AT-A.T (Kiel xi-mode 11 ) ä 

□ Mil 1t i uii n m Ealeon , , . . I K] ehemode 11) , . . . ä 

Li Tyrrannosaurus ä 

□ Curse of linchantin f G Anüga a 

□ Darkseed .<□ PC 3,5% □ Arniga) ä 

G The Lost Vikings (deutsch) 


,. <Ricsen-Modelthausat3E □ 1701-A, □ 1701-D) ... k 

37,95 OM □ X-Wlng fSnap-ModHIbausateJ k 

37.95 DM □ Tic Fighter (SnajvModellhau&msJ ä 

59.95 DM □ Star Destroyer , { Klel>emodel] ) ä 

59.95 DM □ Pleranodonsaurus a 

49.95 DM 71 Ztml-Package . a 
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CDs 


EI Whales Voyage "Maxi -CD ä 14,95 DM □ Chris Hülshecks *5hades-CD 
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C Das ASM MEGA PACK 90 (kompl .Jahrgang ind. I Sammelcirdner > a 
G Das ASM-MEGA-PACK789 (kompl, Jahrgang 1989 ind. I Sammelordner a 
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20, — DM 
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C J urass ic-Shir t ( XL K6I )Lnos > ä 29 ,95 DM 

□ jurassic Sweat-Shirt 'XLj ä 49,95 DM 


LI ASM Sammelordner {weiß, 2 Seck. ) 16,80 DM 

D Das neue Computer- Haßbuch 7,50 DM 

L! Space Rat- Intergalaktisch 7,80 DM 

O Space Rat H-Abgefetzt 7,80 DM 

L Top leeret Hint Book .... ...7,80 DM 

J 4er Ruch Pack iB&rfxjch. Rai I - :i. T:>- -^ov\ 25*- — ■ DM 

□ *66 Game Boy-Spiele ernsten ripG'^u.Iimtl!i) 29,80 DM 
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DM 
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Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgeführt werden 

Wir bitten unsere ausländischen Kutiden um Angabe Ihrer l;St-ldentifikatioiLs-Nr, (EG-Länder) 
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G Ringworid .... 
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G Populous II 
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□ Scarch for tlic King 
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□ IX'S Manlcyt lost in L.A. ... 
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□ Unks <H>lf VGA 
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U Plan 9 front Outerspace 
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0 Star f jOfltiml 2 
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fl Kick Off 2 
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Bernie Bronto Collection 



Kalender für 1994 
gratis dazu: 
Bernie-Bronto- 
Lese marken und 
eine Diskette mit 
Bernie-Motiven für 
C PC oder 
!Z Amiga 

nur 29,80 DM 


+ Porto/ Verpackung i Inkind 6,00 DM, Ausland 16,00 DM1 

b/>v. NN-Gebül lr { 9,00 DM ! ) 
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A Schick , schick: Eine Raumstation, 
kurz vorm Andocken 

Schon vor einem Jahr war Elite II angekündigt, 
und die Fans waren gespannt. Mehr als Demos 
gab es aber nicht. Bis jetzt! Die Zeit des Wartens 
ist endlich vorbei. 

as haben wir uns die Finger wundgespielt! Acht Jahre 
, ist es her, daß mit Elite ein Spiel auf dem noch jungen 
Computerspielemarkt erschien, das seiner Zeit gleich 
um Lichtjahre voraus war. Interstellarer Handel muß- 
te getrieben, Aufträge der Regierung mußten erfüllt und Raumkämp- 
fe bestanden werden - damals einmalig. Was kann da Elite II noch 
bieten? Eine spannende Frage, die uns der Elite-Programmierer Da- 
vid Braben erst jetzt be- 
antwortethat. 

Die Zeit hat er aber gut 
genutzt: Die Fortsetzung 
verfügt über die giganti- 
sche Zahl von 100 Milliar- 
den Sternensystemen, und 
das bei ganzen zwei Instal- 
lationsdisketten. Und es ist 
nicht nur die Fülle, die es 
schwer machen wird, alle 
Systeme einmal anzuflie- 
gen, es ist vor allem der 
schlappe Schiffsantrieb, 
der zu Beginn keine großen 
Sprünge erlaubt. 

Mit ganzen 100 Credits 
startet der frischgebak- 
kene Raumschiff-Captain 
auf einem von fünf wählba- 
ren Startplaneten. Also 
wird erst mal ein Ziel auf 
der 3-D-Sternenkarte ge- 
wählt, die Ökonomie und 
Gesellschaftsform auf dem 
Zielplaneten geprüft und 
dann endlich an der lokalen 
Börse eingekauft. 

Vom synthetischen Tier- 
fleisch bis hin zum Sklaven- 

Kontingent bietet die Börse 31 verschiedene Produkte. Aber Achtung: 
Wer mit illegalen Waren (oder Dienstleistungen) handelt, kann 
schnell einen üblen Ruf bekommen (nachzulesen im Status). Dann 
macht die Polizei Jagd auf den aufstrebenden Spekulanten, und man 


▲ Navigation nach Sternkarte 
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▲ Neue Angebote am Schwarzen 
Brett 
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▲ Aufgeht's: Start von der guten alten Erde 


nanmic 


▲ Dos Science-Fiction-Feeling 
kommt rüber wie beim Vorgänger 


braucht unter diesen Umständen neben 
Steuergeschick gute Waffen, die man 
sich jedoch erst mal leisten können muß. 

Apropos Steuerung: Die ist jetzt ein Kin- 
derspiel. Mußte man beim Vorgänger 
noch mühsam per Hand an den Raumsta- 
tionen andocken, während die sich dreh- 
ten (!), so ist der Autopilot jetzt von An- 
fang an dabei. Kein Zerschellen mehr trotz 
gutem Spielstand, statt dessen fixe Lan- 
dungen per Vorspultaste. Das ist Komfort 
anno "93! Nur bei Landungen auf Planeten 
(gab’s vorher gar nicht), müssen die letz- 
ten Meter manuell bewältigt werden. 

Aber bis zum nächsten Planeten ist es 
ein weiter Weg. Groß ist die Auswahl zu 
Anfang eh nicht, denn mehr als acht Licht- 
jahre auf einmal packt das kleine Schiff 
nicht. Profit muß also her, um die kleine 
Schüssel aufzurüsten oder später sogar 
eine neue zu kaufen. Wie wär’s zum Bei- 
spiel mit einem kleinen Transportauf- 
trag? Private Interessenten, dubiose 
Schieber und auch das Militär bieten auf 
jedem Planeten am schwarzen Brett Auf- 
gaben an. Für den Anfang tut’s schon eine 
simple Personenbeförderung nach Fo- 
malhaut - schließlich gibt’s die Hälfte 
der Kohle vorab. Noch lohnender sind die 
großen Militär-Aufträge, die man aber 
erst bekommt, wenn man sich seine Spo- 
ren im Kampf und durch geschicktes 
Handeln verdient hat. 

Oder wie wär’s mit dem Bergbau? Mit 
dieser neuen Option kann auf Asteroiden 
oder Planeten automatisch Erz abgebaut 
und später eingesackt werden. Doch Vor- 


FRONTIER - ELITE 


Q 


PC, ca. 110 DM, geplant für: 
Amiga, Atari ST, Hersteller: Ko- 
nami/Gametek, England, Mu- 
ster von: Hersteller. 


sicht: Die Piraten sind überall! Und sie 
sind tödlich. Wer ihnen im All begegnet, 
kämpft ums Überleben. Allerdings wird 
daraus nie ein Kampf ä la Wing Comman- 
der. Bei wenigen Farben und allersimpel- 
sten Texturen wird hier das grafische 
Manko des Spiels nur allzu deutlich. 

Aber man kann es verschmerzen. Elite 
II macht seinem Namen ansonsten alle 
Ehre. Das Spiel bietet Spielspaß für Mo- 
nate, ist durch die Mischung aus Strate- 
gie, Simulation und Action spannend 
und aufregend wie kein zweites. ■ 
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Grafik: 
Sound: 
j Ablauf: 
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Steuerung: 

Dauerspafi: 


10 

11 


Braben hat's wieder geschafft: ELITE II ist 
Spielspaß fürs ganze Jahrzehnt! 
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Die unentbehrliche 
Einkaufshilfe. 
Fakten und 
Einsteigertips zu 
66 Game Boy-Modulen. 
Vom Sportspiel 
bis zum Adventure! 
DAS Buch 

für den Game Boy-Fan. 

DM 29,80 

Für das Game Boy-Buch bitte Bestellkarte benutzen 
TRONIC Verlag ■ Postfach 870 ■ 3440 Eschwege 



Kitschig-süße Grafik 
trifft mit abwechslungs- 
reichem Gameplay zu- 
sammen: Wonder Boy in 
Monster World stellt 


sich vor. 




in einsamer Rit- 
ter wandert durch 
eine bonbonfar- 
bene Märchen- 
landschaft. Von fern dringen 
süßliche Melodien in sein Ohr. 

Er macht in einer Herberge halt 
für die Nacht. Das gibt ihm Ge- 
wißheit, daß er immer wieder 
hier Unterschlupf finden kann, 
wenn seine Lebensenergie aufgezehrt ist. Er wandert weiter, wehrt bedroh- 
liche Monster ab und besucht die Maid Sonia. Diese erzählt ihm, daß er be- 
reits von der Königin 
erwartet wird, die ihn 
um Hilfe bitten will. 

Im weiteren Verlauf 
seines Abenteuers 
wird er noch weitere 
Adlige und einfache 
Bürger treffen. Gefan- 
gene befreien, ge- 
heimnisvolle Musikin- 
strumente zu benutzen 
lernen und düstere 
Verliese erkunden. 

Sogar beim abgebrühtesten Spieletester werden beim Anblick des neuesten 
Spiels aus der Wonderboy-Serie nostalgische Gefühle wach. Das erste Game 
erschien i n grauer Vorzeit als Spielautomat. Ein babyhafter Held marschierte 
durch eine seltsame Welt, schoß ebenso seltsame Wesen ab, benutzte Wol- 
ken als '1 ransportmittel und hüpfte über alles, was verdächtig aussah, einfach 
driiber. 

Doch das ist lange her. Geblie- 
ben ist das Grundprinzip, aber 
es wurde in eine Handlung ein- 
gebettet, die man kaum wie- 
dererkennt. Dialoge helfen 
weiter, Gegenstände und Zau- 
bers prüche müssen richtig be- 
nutzt werden, und damit man 
eine faire Chance hat, gibt's 
Paßwörter. Alles in allem ein 
umfangreiches Spiel mit einer 
genialen Mischung aus Aben- 
teuer-Flair, Action-Sequenzen 
und Überraschungen. ■ 
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Grafik: 

Sound: 

Ablauf: 
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11 


Dauerspafl: 1 1 

Atmosphäre: 1 0 


Gelungene Neuschöpfung eines Aufomaten- 
fflassikers 



▲ Aufzüge und Plattformen zum Gernhaben 


WONDER BOY IN 
MONSTER WORLD 


Master System, 89,95 DM, 
Hersteller: Sega, Japan, Mu- 
ster von: Sega Deutschland. 
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§ Urteil: 1 


Sega, Disney und Virgin haben sich zusammen- 
getan und mit Aladdin den wohl am meisten 
erwarteten Titel dieses Winters auf die Konsole 
gebracht. Das Spiel macht seinem Vorbild, dem 
Zeichentrickfilm, alle Ehre. 


ondeiiand 


abiste platt. Auch der ab- 
gebrühteste Spielete- 
ster wird bei den Grafi- 
ken von Aladdin schwach. 
Vergeßt alles, was Ihr bisher für Zei- 
chentrickgrafik hieltet. Der Held des 
neuen Mega-Drive-Spiels ist bis in die 
Fußspitzen animiert und hat genau den 
federnden Gang, den man von einer Zei- 
chentrickfigur erwartet. 

Und damit hört’s nicht auf: Gags an 
allen Ecken und Enden! Unser Gassen- 
junge kann Säbelhiebe austeilen und 
Gegner mit Äpfeln bewerfen. Nor bei 
Messer-Jongleuren besteht die Gefahr, 
daß diese ihre Messer so geschickt auf 
den Apfel richten, daß dieser zweige- 
teilt zu Boden fällt. Manche Feinde er- 
schrecken bei Aladdins Angriffen so 
sehr, daß ihnen die Hose auf den Boden 
rutscht und sie erst mal in buntgepunk- 
teten Unterhosen und mit reichlich 
dämlichem Gesicht in der Landschaft 
herumstehen (Lektion 1: Gehe nie oh- 
ne Hosenträger aus dem Haus; tut das 
übrigens unser Chefred auch nicht!). 
Wenn es Aladdin langweilig wird, fängt 


Atmosphäre: 1 1 
Humor: 10 


Kleinere Mängel können den Rie- 
senspaß mit diesem Spiel kaum 
schmälern 


er ganz von alleine an zu jonglieren. Doch langweilig sollte es ei- 
gentlich nie werden, denn Gefahren gibt es genug, die springend, 
kletternd, säbelschwingend und apfelwerfend zu bestehen sind. 
In der ersten Runde gibt’s gleich Leute, die bei Marokko-Reisen- 
den böse Erinnerungen wach werden lassen. Sie rufen “Come on” 
und winken Euch zu sich. Wenn Ihr erst mal dort seid, werdet Ihr 
sie so schnell nicht mehr los (Lektion 2: Araber, die Englisch spre- 
chen und übermäßig freundlich sind, meinen’s nicht ehrlich). 

Bei der Spielhandiung dreht sich alles um einen gemeinen Bera- 
ter des Sultans in einem fernen Land und um eine schöne Prinzes- 
sin, die tief in der Tinte sitzt. Ohne die Hilfe unseres Helden wird 


▲ Garanten für Qualität: Spitzenprogrammierer David 'Cool 
Spot' Perry und Zeichner von Disney 

sie da nicht he raus kommen. Die Story wird während des Spiels 
ständig fortgeschrieben und führt Euch in die Wüste, ins Verlies 
und in die Höhle der Wunder. Dort warten äußerst hübsche Da- 
men, die leider ziemlich aggressiv sind (Lektion 3: Schöne Frauen 
können ganz schön gefährlich sein). 

Danach gibt’s noch die Fluchtvor Lavaklumpen, bei der man starke 


Nerven braucht, einen Ritt auf dem flie- 
genden Teppich, bis man endlich im In- 
nern der Wunderlampe angekommen 
ist. 

In fast allen Runden geht es 
hauptsächlich darum, sich hangelnd, 
laufend und hüpfend bis zum Ende 
durchzuschlagen - mit Hilfe des Säbels 
ist das durchaus wörtlich zu nehmen. 
Aber es gibt auch eine Menge Abwechs- 
lung. Mal herrschen Kämpfe vor, dann 
wieder geht es eher um kleine - sehr 
kleine -Tüfteleien, und schließlich gibt 
es knifflige Timing-Probleme. 

Richtig neu ist allerdings rein gar 
nichts, auch versteckte Gänge oder 
Ähnliches würde man sich wünschen, 
wenn man den ersten Level zum zehn- 
ten Mal durchspielt. Paßwörter sind 
nämlich Fehlanzeige. Aber die Grafik ist 
-wie bereits gesagt - absolut erste 
Sahne. Auch die Musik aus dem Film 
übernommen ist sehr stimmungsvoll: 
super! 

Wenn noch ein Schuß mehr Origina- 
lität dabei wäre, könnte es locker ein 
Spiel des Monats sein - so ist eben 
“nur" die Grafik des Jahres, mit einem 
sehr professionell gemachten Action- 
Game verbunden. ■ 
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ALADDIN 


Mega Drive, 129,95 DM, Her- 
steller: Sega, Japan, Muster 
von: DieCassette. 









Zool Package mit Zool 
und den zwei Adventures 
Supremacy und Realms für PC 


^> ope 'e 

VeS-* 


g |FABiE5Afl£MPS 

TKF LEGEN D OF 


Legend of Kyrandia 

zauberhaftes Adventure 
m. Spitzengrafik/ Sound 
komplett deutsch für PC 
5 , 25 " 


Eric The Unready 39,95 DM 

humorvolles Text/Grafikobenteuer zum 
Totlachen (PC 3,5") 

Grand Prix Uni. 34,95 DM 

Gasgeben ohne Reue: Autorennen in deutscher Version 

(PC 3,5") 

Snoopy's Game Club 25,95 DM 

Comic-Spafi für die ganze Familie (PC 3,5") 

Powermonger 39,95 DM 

Klassische Welteneroberer-Simulotion mit 
aufwendiger Grafik und Animation (PC 5,25") 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stück- 
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange 
der Verrat reicht . 

Bitte benutzen Siedle Bestellkarte! 




IVERLAG GMBH & CO. KGl 


Telefonische Bestellannahme (24h!) 

( 05651 ) 979-618 




Whale's Voyage 04 

Maxi-CD Soundtrack 




Everybody Hurts 


Die fantastischen Vier, "Vier gewinnt 

(Das Erfolgsalbum der deutschen Rap-Band] 


tylan, "Greatest Hits" 

iwin' in the Wind, The Times the’ 


CD-ROM-Packs 


"Reggae Nights Vol.2" 

(Reggae für heiße Nächte und coole Drinks) 
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^9,95 OtA 
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Michael Jackson, "Dangerous" 

(inkl. Black or White, Remember, The Time, Heal the World) 

Singles "Original Soundtrack" 

(Die Musik zum aktuellen Kinofilm) 

Headful of Rock 

(limitierte Auflage zum Superpreis) 


29,95 DM 

29,95 DM 

12,99 DM 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stück- 
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange 
der Vorrat reicht. 

Bitte benutzen Siedie Bestellkartei 



Telefonische Bestellannahme (24h!) 

( 05651 ) 979-618 










Originalgetreue Bausätze, wie immer komplett mit Aufkleber und 
Ständer (ohne Bemalung). 1 701 -D (links) oder 1 701 -A (unten) 
jeweils zum absoluten Hammerpreis von 


REimNOPTHE 


X-Wing Fighter 


Maßstabgetreue Nachbildungen des 
X-WInq-Fiqhters. Als Klebemodell 


oder Snap-Modell für 


Star-Wars Destroyer des 

Imperiums als beliebtes Klebemodell 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stück- 
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange 
der Vorrat reicht 

Bitte benutzen Sie die Beste II karte! 



Telefonische Bestellannahme (24h!) 

( 05651 ) 979-618 








Elektronikartikel, T-Shirts, Sweatshirts und Dinosaurier-Modelle 


Geheimnisvoll 
schwebt die 
Spiegelkugel, 
von zwei 
Niederspannungs- 
Spezialstrahlern 
beleuchtet, 
frei im Raum. 
Mit Netzgerät. 


Lauf roboterbau - 
satz mit elek- 
tronischem 
Gehirn, welches 
auf akustische 
Signale reagiert, 


Voll funktionsfähiges Klapp- 
Tastentelefon im Com puter- Look. 
Wahlwiederholung, Schweigetaste, 
Anschlußstecker erforderlich. 

Der Betrieb am öffentlichen Telefonnet; 
ist unter Strafandrohung verboten! 

Computertelefon 


Miniaturtaschen 
lampe, die das 
aktuelle Datum 
und die Uhrzeit 
an die Wand 
projiziert. 


Blutig - makaber - 
täuschend echt: 
Das Kult- Requisit 
aus der "Addams 
Family" bewegt 
geräuschgesteuert 
die Finger und 
beginnt zu 
"wandern". 


Zaubert far- 
bige Licht- 
effekte in Dein 
Zimmer. 


Projektor- 

Taschenlampe 


DieSiedler"- 

Shirt 


Das eiskalte Händchen 

(Liefertermin Anfang Dezember) 


Cristal-Light 


Pteranodon, Länge 1 8 
cm, Flügelspannweite 
48 c, Maßstab 1:13 


Das Original-T-Shirt 
zum neuen Spielehit 
von Blue Byte 


Tyrannosaurus 
Länge 69.4 cm 
Höhe49.7 cm, 
Maßstab 1:13 


Swea ts h i rt m i t a ro ßem J u ra ss i c Pa rk 
Motiv auf der Vorderseite 


Jurassic-Shirt mitJurassic-Park 




Fast alle Artikel sind in begrenzter Stück- 
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange 
der Vorrat reicht . 

Bitte benutzen Siedle Bestellkarte! 


Telefonische Bestellannahme ( 24 h!) 


VERLAG GMBH 
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Creepers 

Wer "Lemmings" 
mochte, mag auch 
"Creepers". Es 
kriecht, schlängelt 
sich, wimmelt und 
wuselt, daß es eine 
wahre Freude ist et# 
PC 3,5' 






39,95 
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Search 
for the King 

Erprobt Eure 
detektivischen 
Fähigkeiten als 
Programmierer 
auf den Spuren 
von Sherlock 
Holmes, deutsch, 
PC 3,5" 

34,95 


Les Manley: 

Lost in L.A. 

Der erfolgreiche Nachfolger 
von "Search for the King": 
Ein neuer Kriminalfall mit 
viel Humor und deftigen 
Überraschungen, diesmal 
in Los Angeles, deutsch, 

PC 3,5 " 
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Plan 9 from Outer Space 

Ein haarsträubendes 
Sci-Fi-Adventure, 
gestalte nach Motiven 
aus dem anerkannt 
schlechtesten Film der 
Welt. Komplett mit dem 
Original-Spielfilm als 
VHS-Video! Deutsche 
Programmversion, PC 
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Star Control 2 

Das intergalak- 
tische Kult- 
Strategiespiel. 

Über 3000 
Planeten in 500 
Sternen Systemen 
können erkundet 
werden, deutsch, 

PC 3,5" 

37,95 
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39,95 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stück- 
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange 
der Vorrat reicht 

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte! 


[VERLAG GMBH & CÖTkGI 



Ionische Bestellannahme (24h!) 

5651 ) 979-618 









Damit ihr auch Euren fetten Preis bekommt, brauchen wir Eure 
vollständige Adresse und Angaben über Euer Computersystem. 
ln diesem Sinne, mästet Euch über die Weihnachtstage, und 
laßt Euch nicht mit der Weihnachtsgans verwechseln! 


Der rechte Weg ist wegen Bauarbeiten gesperrt und somit ausgeschlossen. 


Es war doch sicher schon 
immer Dein Traum, eine Figur 
wie Bud Spencer zu haben! 

Das kommt natürlich nicht von 
ungefähr. Jahrelanges 
Biertrinken und Fast'Food> 
Essen formen einen wohlpro* 
portionierten Körper. 


Jetzt bist Du dran: 

Sieh' Dir den neuen Helden aus dem neuen Black-Legend 
Jump'n'Run FATMAN an und beginne mit dem Training. 
Sollte es in der Kürze der Zeit mit dem Gewicht nicht hinhauen, 
reicht zur Not auch eine Steppdecke unter dem T-Shirt. 

So langsam dürfte es klar sein, was wir von Dir wollen: 
ein Foto von Dir mit "echter" Fatman-Wampe. 

Dieses Bild schickst Du bis zum 10.01.1994 an den Tronic- 
Verlag, Stichwort: Bierbauch, Postfach 1870, 37258 Eschwege. 
Natürlich machst Du das alles nicht umsonst. Zu gewinnen 
gibt es einen Haufen völlig unnützer Dinge. 


1. Preis: Mit sechs Freunden Futtern ohne Ende 

in einer Pizzeria Deiner Wahl, 
eben ein echtes Kalorien-Happening! 

2. -4. Preis: Je einen Jahresvorrat 

bester Schweizer Schokolade 
5.-10. Preis: Je ein Fatman-Spiei 
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Selten so gestaunt: Ein Street Fighter Clone bläst auf dem 
PC den Konsolen den Marsch. Dabei ist die Kopie nicht nur 
besser, sondern auch noch günstiger - als Shareware I 


SANGO FIGHTER 


PC (386/25, VGA, EMS, un- 
terst. SoundBlaster, AdLib, Ro- 
land, Joystick), ca. 60 DM, Her- 
steller: Panda Entertainment, 
USA, Muster von: CDV. 


® ir erinnern uns: Double 
Dragon hieß jenes Spiel, 
mit dem vor bald zehn 
Jahren ein völlig neues 
Genre aus der Taufe gehoben wurde - 
das der Prügelspiele nämlich. Einen El- 
lenbogenkick hier, ein paar Fußtritte 
dort, schon war der Konsument zufrie- 
den. Seither hat sich viel getan: Wer heu- 
te in der Nahkampfsparte Geld verdie- 
nen will, muß sich schon ins Zeug legen. 
Kein Wunder, daß ein guter Titel mit 
Nachfolgern immer weiter aufgebläht 
wird. Ein Street Fighter allein langt eben 
nicht, da müssen schon diverse “Special 
Editions” nachgeschoben werden. Und 



▲ Aufmarsch im Morgengrauen: Wer wird China künftig 
beherrschen 


Der bessere 



bißchen Magie sein? Für diesen Fall sind 
Energiebällchen (nein, nicht die aus Soja) 
und Feuerwände im Angebot. 

Natürlich ist dieser Bewegungsreich- 
tum allein mit der Tastatur kaum zu be- 
wältigen. Das Programm bietet zwar 
wacker ein Keyboard-Layout für alle 
Schläge an, doch zum Experten in Prti- 
gelfragen wird man damit nicht - eher 
zum gefürchteten Tastaturkappen-Kil- 
ler. Sollen die Schläge sitzen, ist ein Joy- 
stick dringend angeraten. 

Dann kann man auch richtig die Grafik 
genießen. Große, schöne Charaktere 
werden über den Screen geschleudert 
und je nach Schlagvariante animiert. Als 
Beilage gibt es astreine Soundeffekte 
plus Titelmelodie für die Akustik und als 
Dessert animierte (!) Hintergrundgrafi- 
ken. Erstaunlich: Bei all dem Aufwand 
geht der PC (einen 386DX vorausge- 
setzt) kaum in die Knie. 

Sango Fighter ist schließlich ein per- 
fekt gestyltes Actionspiel, daß die Refle- 
xe kitzelt. Der PC wird zum Spielhallen- 
automat im Shareware-Gewand. Und 
wenn’s ein bißchen mehr sein soll, sorgt 
die Voilversion für zwölf statt der fünf 
Sharewaregegner. Wer kann da noch 
nein sagen? ■ 

msu 



Wie gebannt: Das Fußvolk wartet aufs Kampfende A Horizontal in der Luft - besser als bei David Copperfield 


die sind dann, den fixen 16-Bit-Konsolen 
sei dank, immer größer, bunter, schnel- 
ler. Der PC, eher ein geruhsames Arbeits- 
tier und nicht gerade für animierte Gra- 
fiken gedacht, kann da nicht mithalten. 

Wirklich nicht? Panda Entertain- 
ment hat die Nagelprobe gemacht und 
schickt mit Sango Fighter den ultimati- 
ven Streetfighter-Clone ins Rennen, und 
das auf dem PC. Vom Schriftzug bis zur 
Steuerung - alles entspricht dabei dem 
Konsolenvorbild. Sogar eine Stör}' hat 
man sich ausgedacht und das Ganze im 
Reich der Mitte angesiedelt. Ausnahms- 
weise macht die Geschichte auch Sinn, 


denn wird der “Story-Mode” gespielt, muß man erst einige kleinere 
Zweikämpfe bestehen, bevor man sich mit einem der fünf Generäle 
der Gegenseite duelliert. Im “Battle-Mode” dagegen geht es sofort 
gegen die fiesen Ober motze - Actio n pur eben. Und zu guter Letzt 
steht für den Schlagabtausch mit netten Freunden noch die Zwei- 
Spieler-Optionzur Verfügung. 

Die Handlung ist also so simpel wie erwartet, die Technik ist es aber 
nicht. Für jeden der fünf Kämpfer gibt es ein ausgefuchstes Schlagre- 
pertoire, bei dem jeder Türsteher erblassen würde. Simple Kinn- und 
Aufwärtshaken nebst Fußtritten dienen da eher zum Warmwerden. So 
richtig Eindruck schindet man erst mit den drei speziellen Rundum- 
schlägen, die jeder Kämpfer drauf hat. Ein Sprung in die Luft, den Geg- 
ner fest umklammert, läßt diesen mit dem Kopf in den Boden rammen. 
Auch nicht schlecht: der weite Sprung mit Fußgrätsche oder der sur- 
rende Kreisschlag mit der langen Sichel. Oder darf’s vielleicht ein 


1 

Urteil: 1 O 





10 

10 

10 


j Atmosphäre: 1 0 
] Preis/Leistung: 1 1 


Konsolen ade, hier kommt der Actionhammer für 
den PC! 
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aß es noch so wenig Ori- 
VnB ginalprogramme für CD 
gibt, soll uns nicht weiter 
stören. Schließlich han- 
delt es sich bei den meisten Umsetzun- 
gen inzwischen um wirklich aufgepepp- 
te Programme (für die sich allerdings 
im allgemeinen ein Zweitkauf nicht un- 
bedingt lohnt, wenn man schon im Be- 
sitz der Disk-Version ist). Leute aber, 
die das Original noch nicht besitzen, 
bekommen damit wirklich feine Progs 
für ihre Sammlung. Auf jeden Fall hört 
hier der leidige Ärger mit defekten Dis- 
ketten und stundenlangen Installati- 
onsorgien erst einmal auf. 


iJ'jlluy yyjy g aljiU iUjiij ui)? lud] {JUjj^ gib, nha/ 
iiifB OWifii'jUiijjjiwa/Jsa iiyhaij l|jjjgy/V Pu 
Vujjjjyjj wir Auiill/y jUin/ia/iy ilyjjn djyuyii Alu- 
jjuIUI svj y : i y/ jäda Alanga CP-jüiiwu/a jjj <J& 

iOiluLijyjj gy/lniiy/L AlJy/jJjjjgi; AnJO iiiül 

uuujdjJjaJjJidj UjjJuyh/jjjjgynJ Aha/ wann illa 
gyJiUJgyjj Ami JüjiijJ dn/iiha/ udjJjaJjJjdj jjjsIj] 
gaujauka/i wa/ilan. 




RETURN OF THE 
PHANTOM 


PC-CD-ROM, (286/1 2, 2 MB 
RAM, Festplatte, VGA, MSC- 
DEX ab 2. 1 ; unterst. EMS, Ro- 
land, AdLib, SoundMaster, 
SoundBlaster, Pro Audio 
Spectrum}, 139 DM, Herstel- 
ler: Microprose, USA, Muster 
von: Microprose Deutschland. 


Das Phantom kehrt wieder 

Kaum hat sich Return of the Phantom 
seinen Platz in den Diskettenschächten 
und einen Hitstern in der ASM 9/93 er- 
obert, schlägt Microprose schon wie- 
der zu: Das Phantom tummelt sich jetzt 
auch auf der silbernen Scheibe, und In- 
spektor Montand hat wieder alle Hände 
voll zu tun, die mysteriösen Vorfälle in 
der Pariser Oper aufzukiären. Der Sturz 
von der Bühne mit anschließendem 
Zeitsprung kommt allerdings immer 
noch etwas überraschend - aber was 
soll’s, das ist Künstlerfreiheit. 

Spielerisch hat sich also nicht viel 
geändert, dafür einiges auf dem techni- 
schen Sektor. Zum einen könnt Ihr das 
Phantom tatsächlich fast ausschließlich 


von CD spielen (sehr lobenswert), der 
benötigte Platz auf der Festplatte hält 
sich in äußerst engen Grenzen. Und 
zum zweiten werdet Ihr, falls Ihr im Be- 
sitz eines SoundBlaster oder SoundMa- 
ster 2 seid, auch noch mit glasklarer 
Sprachausgabe verwöhnt - allerdings 
nur auf englisch (schließlich war Erik ja 


auch ein französisches Phantom, wir 
sind also international...). 

Alles in allem bleibt Erik auch in der 
CD-Version ein sehr schönes Pro- 
gramm für Adventure-Einsteiger. 

»SEHR GUT« 
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CD-ROm 




GOBLIINS 2 


PC-CD-ROM (386/25, Fest- 
platte, VGA, Maus, unterst. Ro- 
land, AdLib, SoundBlaster), ca. 
110 DM, geplant für: Mac, Her- 
steller: Tsunami, USA, Muster 
von: DieCassette. 


Gnubbelgnome, diezweite 

Vor etwa einem Jahr trieben die Gob- 
lins das erste Mal ihren Unfug auf den 
Monitoren, jetzt endlich werden sie 
auch versilbert. Und sie haben es mit 
zwei Wochen Vorsprung gerade noch 
geschafft, nicht ebenfalls einen Zeit- 
sprung heraufzubeschwören, denn 
jetzt setzt auch schon der dritte Teil 
zum Sturm auf die Lachmuskeln an. 

Die Geschichte hat sich weiter nicht 
geändert, sie ist noch genauso witzig 
und vertrackt wie beim Original. Neu an 
der CD-Version ist die Sprachausgabe, 
die das unverständliche Goblin-Geplap- 
per mit menschlichen Lauten unterlegt. 
Allerdings haben auch die Goblins ein 
(noch) etwas eingeschränktes Sprach- 
ver mögen: Genau wie das Phantom 
sprechen sie bisher nur englisch. Das 
allerdings ist sehr gut zu verstehen. 

Die deutschen Bildschirmtexte sind 
deftig wie gewohnt, die kleinen Fehler 
stören in diesem Falle nicht weiter, 
sondern tragen allenfalls zu zusätzli- 
cher Erheiterung bei. Ansonsten ist, 
außer derwitzigen, neu überarbeiteten 
Musik, alles beim alten geblieben: Ein 
nicht gerade einfaches Game, das un- 
heimlich Spaß macht. 

»GUT« 


läge von einem ganz normalen CD- 
Player aus genossen werden. Was je- 
doch wirklich als herausragend be- 
zeichnet werden muß, ist, daß 
die CD-Version billiger 
ist als die Disk-Versi- 
on. Endlich wird hier 
einmal der unumstößli- 
chen Tatsache Rechnung 
getragen, daß die Herstel- 
lung eines Programms auf 
CD wesentlich billiger ist als 
auf Disketten. Bravo, weiter 
so! 


»GUT« 


Auseinandersetzung mit dem aggressi- 
ven Skeetch-Imperium auch in ihrer Ur- 
Version eine wirklich spannende 
Angelegenheit ist. 

Als Undercover-Agent habt Ihr jede 
Menge zu tun, die Strategien der 
Skeetch -Aggressoren zu sabotieren, 
fremde Rassen als Freunde zu gewin- 
nen, genug Geld zu verdienen, um nicht 
nur Euer Schiff, sondern auch noch Eu- 
re Regierung am Laufen zu erhalten und 
neben den ganzen Handels- und Ent- 
deckungsreisen auch feindlichen Schif- 
fen im Vorüberfliegen mal eins auf die 
Laserzu geben. 

Wer wissen will, wie Protostar 
entstanden ist, kommt jetzt ebenfalls 
auf seine Kosten: Als Extras haben die 
Jungs von Tsunami der CD-Version ei- 
nen Bonustrack spendiert, auf der die 
Hintergründe dargestellt werden. 
Außerdem kann der komplette Sound- 
track (und der ist wirklich nicht von 
schlechten Eltern) über die Stereoan- 


Sternschnuppe 

Irgend jemand hier, der es verpaßt hat, 
sich Protostar zuzulegen? Na super, ▲ 
denn jetzt ist die CD-Version herausge- Ai 
kommen, die der Disk-Version spiele- 
risch bis aufs i-Tüpfelchen gleicht. Für 
Besitzer der Disketten-Version lohnt 
sich ein Kauf deshalb kaum. Al- 
lerdings muß gesagt 
werden, daß 
die 


Undercover 
durchs AH 


A "Wie wär's mit einem Likörchen?" 


WENN IHR IMS SCHLOSS RE IMKOMMEN WOLLT. 
VERSUCHT* S AUF KEINEM FULL DURCHS TORt 


▲ Welche Tücke: In der Brücke eine Lücke 


PC-CD-ROM (286/16, VGA, 
MS-kompatible Maus, unterst. 
AdLib, MDO Intersound, 
SoundBlaster), ca. 130 DM, 
Hersteller: Coktel Vision, Frank- 
reich, Muster von: Hersteller. 
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® hanatosianer sind die 
zukünftigen Feinde der 
Menschheit. Als es in die- 
ser Zukunft auf der Erde 
nur noch Frieden gab (wie öde) und die 
Menschen nach der Verschrottung alter 
Atomwaffen sich endlich der Eroberung 
des Weltraums widmen konnten, war da 
relativ schnell eine außerirdische Rasse 
bei der Hand, um die liebgewonnene Ge- 
wohnheit des Kämpfens und Bedrohens 
wieder auf leben zu lassen. 

Wie so üblich, hat die Menschheit 
längst eine ultimative Waffe in Form ei- 
nes Killervirus in petto. Dieses gefährli- 
che Virus ist derzeit mit dem Schlacht- 
schiff SS Jeremiah Obrian in Richtung 
des Thanatosianischen Heimatplane- 
ten unterwegs, um das Alien-Problem 
zu beheben. Leider - oder besser: wie 
nicht anders zu erwarten - läuft der 
Plan schief. Das Virus ist vom Kriegma- 
chen so begeistert, daß es den geplan- 
ten Einsatz gar nicht abwarten kann und 
vorher schon mal alle Besatzungsmit- 
glieder umbringt. Danach trudelt die Je- 
remiah auf den von Menschen bewohn- 
ten Planeten Caliope zu. 

Im letzten Moment gelingt es, eine 
Funkboje mit einem Hilferuf abzu- 
schicken. Genau diese Boje findet der 
Spieler und macht sich mit seinem 
Kleinraumer Indiana (nein, nicht Jo- 
nes!) auf, um die drohende Infektion zu 
verhindern. Der Spieler bedient sich 
dazu einer ferngesteuerten Darvin-V- 
Robotsonde. Die dient normalerweise 
zur Analyse von Lebensformen und ist 
gänzlich unbewaffnet. Nur durch ge- 
schicktes Austricksen des Obrianschen 
Bordcomputers gibt es eine Chance, 
die Aufgabezu erfüflen. 

Unbewaffnet und gefährlich 

Das Schlachtschiff muß in wer Phasen 
außer Gefecht gesetzt werden. Da sind 
zunächst einmal per Elektronenmi- 
kroskop Gen-Proben von toten 
Besatzungsmitgliedern zu finden; nur 
so lassen sich die Access-Codes 
knacken und die Türen öffnen. Der 
Spieler bewegt die Robotsonde mit ei- 
ner Game-Boy-ähnlichen Steuerung 
durch die Korridore des Schlacht- 
schiffs, kommuniziert mit dem Bord- 
computer und wühlt sich durch Daten- 
banken, um herauszufinden, wo die Be- 
satzungsmitgliederverschieden sind. 

Wurde diese Aufgabe bewältigt, 
geht's an Teil 2 des Virenvernichtungs- 
plans. Jetzt gilt es, den Bordcomputer 
durch geschicktes Manipulieren und 
Zureden dazu zu bringen, erst einmal 


Mit ein wenig Verspätung erreicht die dro- 
hende Virengefahr nun auch die PCs. Keine 
Panik, wir reden hier nicht von einem der be- 
liebten Computerviren, die bei Raubkopien 
häufig kostenlos dabei sind und die Festplat- 
te kaputtmachen, sondern von ganz gewöhn- 
lichen biologischen Viren, die es an Bord von 
außer Kontrolle geratenen Raumschiffen gibt 
und die ganze Zivilisationen zerstören. 





▲ Look and feel ä la Nintendo - Benutzeroberfläche Darvin V 






IRON HELIX 


PC-CD-ROM, ca. 200 DM, 

Hersteller: Microprose, USA, 
Muster von: Microprose 
Deutschland. 


das todbringende Schiff anzuhalten. 
Dann beginnt auch sofort die Auseinan- 
dersetzung mit einem schwerbe- 
waffneten Wächterrobot, die Phase 3. 

Das Riesenteil von Roboter ist mit ei- 
ner unbewaffneten Forschungssonde 
gar nicht so leicht zu knacken. Glückli- 
cherweise findet man Hinweise, was zu 
tun ist, in den Videoaufzeichnungen der 
toten Besatzungsmitglieder. Nach dem 
Exitus des Wächters bleiben einem dann 
noch fünf Minuten, um das Schiffvon der 
Notwendigkeit einer Selbstsprengung zu 
überzeugen und somit auf den letzten 
Drücker das Universum zu retten. 


Denken statt Ballern 

Auch die PC-Version des klassischen 
MAC- Multimedia -Games kann voll 
überzeugen. Zwar läuft das Ganze nicht 
ganz so rund wie im Original, hat nicht 
so viele Farben und auch nicht die fan- 
tastische Auflösung, aber dafür spielt 
es sich jetzt flüssiger, und der Sound 
kommt besser rüber. Was die Trickspe- 
ziaiisten von ILM hier an Design gelei- 
stet haben, ist beispielhaft. 

Dummerweise benötigt das Spiel un- 
bedingt Windows und schraubt damit die 
Hardwareanforderungen gewaltig in die 
Hohe. Eine schnelle Grafikkarte und aus- 
reichend RAM sollte man schon 
haben, wenn das Ganze nicht 
doch noch in kaugummizähen 
Frustausufern soll. 



Hier darf man nicht pennen, sondern 
muß kräftig rennen und Gene ein- 
sammeln , bevor sie vergammeln 



Atmosphäre: 1 2 
Dauerspaß: 9 


Wer auf Adventures, Science Fiction und Lucasfilm- 
artige-FX steht, kommt um das Teil nicht herum 









PC-CD-ROM (286/12, 1 MB 
EMS, VGA, unterst. SoundBla- 
ster, AdLib, Sound Source, 
Joystick, Maus), geplant für: 
PC, Mac, Hersteller: Humon- 
gous Entertainment USA, 
Muster von: Hersteller. 





Wer ist der beste Freund des Menschen? Sein Hund? 
Fast richtig! Sein Teddybär? That's it, kid! Auch wenn 
Du es heute nicht mehr zugeben würdest: Teddybären 
sind große Klasse. Diese Geschichte beweist es. 



ayla ist ein kleines 
Mädchen und wohnt zu- 
sammen mit ihren Eltern 
in einem großen Haus. 


Aber nicht nur diese drei sind hier zu 
Hause, sondern auch Fatty Bear, mei- 
stens sitzt er auf Kaylas Bett. So auch an 
diesem ganz besonderen Abend. 
Besonders ist er deshalb, weil Kayla 
morgen Geburtstag hat. Sie wird fünf, 
unddas muß natürlich gefeiert werden. 

Die Eltern haben Kayla schon ein 
hübsches Geschenk besorgt, nur Fatty 
Bear hat noch keins und muß warten, 
bis es Nacht wird. Dann nämlich wird er 
lebendig und kann sich um die wirklich 
wichtigen Dinge des Lebens kümmern, 
in diesem Falle um Kaylas Geburtstag. 



Dafür müssen Kuchen gebacken, Girlanden aufgehängt und das 
ganze Haus muß festlich hergerichtet werden. Keine leichte Auf- 
gabe für einen einzelnen Bären, aber der Rest der Spielzeuge hilft 
kräftig mit. Fatty Bear’s Birthday Surprise ist ein echter Zeichen- 
trickfilm, in dem Du selbst bestimmen kannst, wo Dein Bär (sehr 
schön animiert) hingeht und was er macht. Die meisten Gegen- 
stände zeigen ebenfalls irgendwelche Reaktionen, sobald Du 

sie anklickst: Da 
geht das Schiff in 
dem Gemälde 
unter, das Vogel- 
häuschen be- 
kommt Flügel 
und dreht eine 
Ehrenrunde. Du 
kannstim Garten 
kegeln und 
▲ Ein Gesichtsbaukasten schaukeln oder 


drinnen auf dem Klavier spielen und 
selbst Lieder erfinden. Fatty Bear ist 
ein sehr lustiges, buntes Programm, 
glänzt durch einfache Mausbedienung 
und wunderbare Sprachausgabe (alle 
Texte können auch in geschriebener 
Form zugeschaltet werden). Das Spiel 
wäre also genau richtig für kleinere Kin- 
der -wenn die in diesen Gefilden Eng- 
lisch könnten! So wird auch dieser 
knuddelige Bär im deutschsprachigen 
Raum wohl kaum eine Platz im Kinder- 
zimmer erobern können. Schade! Aber 
glücklicherweise soll es laut Electronic 
Arts das letzte Kinderprogramm sein, 
das ohne Übersetzung zu uns kommt. ■ 
ah 
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SPIELEND 


SPRACHEN 

LERNEN! 


MAC und DOS 


Preisgekrönte interaktive 
Lernsoftware macht Laune, 
spricht vor und korrigiert 
oder übersetzt sofort auf Knopfdruck! 
Sogar die von Ihnen nachgesprochenen Worte und Sätze 
können Sie im Computer speichern und mit der korrekten 
Aussprache vergleichen. Super von 9 bis 99 Jahre! 

SO EINFACH GEHT S: 


Schicken Sie gleich den Coupon ausgefüllt an 
uns ab. Kreuzen Sie einfach an, was Sie möchten: 
Gleich bestellen - oder unseren Katalog anfordern. 


APPRENEZ 


le r TLS 


Disque 2 
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Ja! Ich will's wissen! Schickt mir per 


Nachnahme/gegen beiliegenden Scheck ^ 

"Learn English With Astenx 11 CD PC 

CD Mac & 

e* 


nfoline: 06033-74074 








M Apprenez Je fran^afs avec Asterix' 1 
zum Preis von je DM 169,- plus 7, 80 Porto+Verp. 
o Euren Katalog - kostenlos und unverbindlich, 

Vor und Zuname 7 

rumort , 

Straße, 


Untei scharr funtcv 1 B: Ei tet Opanke!) 




















Es lohnt sich! Blue Byte und die ASM rufen zum Mitmachen beim 

mmma ■ ■ 

auf. Und damit Ihr nicht glaubt, wir vom Lande wären geizig, hier die Preise: 


Eure Gewinnchancen sind glänzend, denn dieses Gewinnspiel findet exklusiv 
nur in dieser ASM statt! 

Aber, wie heißt es so schön: Für nix gibt’s nix! Ihr müßt schon ein bißchen was 
tun. Und wenn Ihr jetzt hofft, daß es darum geht, eine dieser schrecklich 
schweren Preisfragen ä la “Wie viele f stecken im Wort ‘Siedler’” zu beant- 
worten -Fehlanzeige! 

ihr müßt uns vielmehr helfen, einem skrupellosen Screenshot-Fälscher auf die 
Spur zu kommen. Das Bild, das Ihr unten links seht, ist ein Original-Bildschirm- 
foto aus dem Strategiespiel “Die Siedler”. Das Bild rechts haben wir stark im 
Verdacht, eine Fälschung zu sein. Helft uns, es zu beweisen! 


1. Preis: ein Wochenend-Urlaub auf dem Bau- 

ernhof für 2 Personen mit allem Drum 
und Dran, 

Anreise und Verpflegung inbegriffen. 

2. bis 

11. Preis: je ein komplettes Original-Spiel “Die 

Siedler” für PC oder Amiga - taufrisch 
und brandaktuell! 

12. bis 

21 . Preis i je ein “Siedler”-T-Shirt plus Ansteck- 

Pin 

22. bis 

41 . Preis : je ein “Siedler”-Poster 



ORIGINAL 


FÄLSCHUNG 


Findet sämtliche Fehler. Streicht sie entweder auf einer Fotokopie des Bildes an oder versucht, sie uns numeriert mit kurzen Stichworten zu be- 
schreiben. Schreibt dann noch dazu, für welches Computersystem Ihr das Spiel im Zweifelsfali haben möchtet (Amiga oder PC), und vergeßt auch 
Eure Adresse nicht. Unter denen, die sämtliche Fehler gefunden haben, werden dann die Preise verlost. Herr Rechtsweg ist wie immer ausge- 
schlossen, und der Einsendeschluß für Eure Fehlertips ist der 10. 1 . 94 (es gilt das Datum des Poststempels). Schickt Eure Fehlertips bitte 
nuran: m ■ I * Hjfcf 

Blue Byte Software GmbH, Beate Schwermer 
Kennwort: ASM-”$iedler”-Gewinn$piel 
Aktienstr. 62 
D-45473 Mülheim/Ruhr 

Die Auflösung der Sache könnt Ihr dann in ASM 3/94 nachlesen. Und jetzt: frisch ans Werk! Viel Spaß! 
Eure ASM~Redaktion 








And the wir\ncr is... 


Wie sagte Shirley MacLaine, als 
man inr den Academy Award 
(Oscar) überreichte: "Den hab' 
ich wirklich verdient." Nun seid 
Ihr an der Reihe, Euch ein paar 
der goldigen Kerle zu besorgen. 


OSCAR 


Amiga CD-32, geplant für: 
PC, AI 200, Hersteller: Flair, 
England, Muster: Beigabe 
zum CD-32. 


■ uf der Spiele-CD des 
Amiga CD-32 befindet 
sich ein Jump’n’Run, das 
es in sich hat. Äußerlich 
einem gewissen “Sonic” ähnlich, han- 
delt es sich bei "Oscar” um die hekti- 
sche Hatz nach Filmpreisen. Die Szene- 
rie ist denkbar einfach: Ein kleiner Igel 
(?) befindet sich in einem Filmpalast 


und kann sich in die verschiedenen Filme versetzen. Da gibt ! s für 
jeden Geschmack etwas: Science Fiction, Horror, Comics, Krieg, 
Western... In jedem Film sind kleine Mini-Oscars versteckt, die man 
suchen muß, Die Anzahl der Ehrenpreise variiert; die einzelnen Fil- 
me teilen sich außer- 
dem in mehrere Level 
auf. 

Oscar auf dem Ami- 
ga CD-32 spielt sich 
hervorragend. Wem 
Sonic auf den anderen 
Konsolen Spaß ge- 
macht hat, der wird 
sich über das neue 
Spiel noch mehr freu- 
en. Farbenfroh, mit 
viel Musik unterlegt, witzig, nicht zu leicht, aber auch nicht zu 
schwer, so buhlt das Game um die Spielergunst. Als “Beiga- 
be” wird Oscar auf einer CD gemeinsam mit "Diggers” 
ausgeliefert, das wir in der A1200-Version schon in der 
letzten Ausgabe getestet haben. 



▲ Hat hier einer meinen Oscargesehen? 


Urteil: 10 
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Bereits in Heft 2/93 haben wir Euch gezeigt, wie 
man schnell nach Panama, in den Irak oder nach 
Korea kommt. Man nehme einfach eine Maschine 
der Bomber-Airlines. Noch schneller geht's nun, 
wenn man ein CD-ROM besitzt. 


F15STRIKE EAGLE 




PC-CD-ROM (386SX), ca. 120 
DM, Hersteller: Microprose, 
USA, Muster von: Microprose 
Deutschland. 


H er F15 Strike Eagle ist 
eine der besten Kampf- 
flugzeug-Simulationen, 
die bisher von Micropro- 
se herausgebracht wurden. Ab sofort 
können CD-ROM-Besitzer sich noch 
mehr freuen; der Flieger steigt nun auch 
auf der Silberscheibe in den Himmel. 

Technisch gleicht die CD-ROM-Version 
der herkömmlichen PC-Version, aller- 
dings darf man sich zusätzlich eine wirk- 
lich gelungene Demo-Sequenz ansehen. 
Auch ein spezielles Intro sowie CD- 
Sprachausgabe wurden dem Flieger mit 
aufdenWeggegeben,. 

Einzige Voraussetzung für den vollen 
Klang- und Fluggenuß ist ein Rechner, der 
mindestens 608 KByte RAM freibekommt. 
Trotz intensiver Bemühungen haben wir 
das liier in der Redaktion nicht geschafft. 



gp Urteil: | Q 


Kein Wunder, denn Treiber für die Soundkarte und diverse andere 
werden auch benötigt. Integriert wurde ebenfalls wieder die Möglich- 
keit, via Modem mit einem “Mitflieger” auf Tour zu gehen. 

Installiert wird das Spiel, indem ein paar Files auf die Festplatte ko- 
piert werden. Der benötigte Speicherplatz hält sich in Grenzen, knapp 
3 MByte sind zu veranschlagen. Auf dem CD-ROM macht der 
Eagle so eine noch bessere Figur als bei der Disketten-Ver- 
sion. Das Programm kann Liebhabern des Genres also nur { 
empfohlen werden. 


Wer ist der Nächste? 


▲ Hönsc/ien klein i, flog allein... 


KaroSoft 

Jürgen Vieth 


AMIGA 

Alfred Chicken, Anleitung deutsch 49,50 

Ambermoon, komplett deutsch 82,50 

Anstoß , komplett d eutsch 72 . 50 

Bundesliga Manager Professional 2.0, kpl dt, 76,50 
Burnlime, komplett deutsch 74,50 

Body Blows, Anleitung deutsch 55,00 

Civllisalion, komplett deutsch 82,50 

Combat Air Patrol, Anleitung deutsch 67,50 

Darkmere, deutsch + 82,50 

Desert Sinke, Anleitung deutsch 62,50 

Dogf ight , Handb uch deutsch 72 , 50 

Dune II, deutsch 57,50 

Eishockey Manager, komplett deutsch 79,90 

Elite II, komplett deutsch 57,50 

Goal (Kick Off tll), deutsche Version 55,50 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 69,00 

Hi red Guns, Anleitung deutsch 66,00 

Lost Viktngs, komplett deutsch 74,50 

Lothar Matthäus, komplett deutsch 69,00 

Indiana Jones IV, komplett deutsch 85,00 

Monkey Island 11, komplett deutsch 85,00 

One Step Beyond, Anleitung deutsch 45,00 

Sensible Soccer 92/93 55,00 

Siedler, komplett deutsch + 89,00 

Sim Earth, komplett deutsch 86,00 

Sim Life, komplett deutsch 89,00 

Sy nd feat e , komplett deutsch 67 , 50 

Tornado, Handbuch deutsch + 74,50 

War in the Gulf, komplett deutsch 74,50 

Woodys World, Anleitung deutsch 55,00 

Yo Joe, Anleitung deutsch 59,95 

MS-DOS 

Aces ot the Pacific, Hdb.dL/Aces Mission dt 79,50/ 49,00 
AcesoverEurope, komplettdeutsch 79,50 

Alone In the Dark II. kpl. deutsch 95,00 

Anstoß, komplett deutsch 72,50 

Bazooka Sue, komplett deutsch 84,50 

Civillsation, komplett deutsch 95,00 

Glvütan Alncraft Fl. -Trainer 2,2, kpl, deutsch 76,50 
C omanch e, Max . -O verkil! , ko mplett deutsch 95 ,00 
Comanche-Data 1 u. 11, komplett deutsch, je 55,00 
Cyberrace* komplett deutsch 89,00 

ELITE II, komplett deutsch 73,50 

Flight Sim . 5. Q/engüsch/kpl . deutsch 99 ,00/ 1 39. 00 
Fields of Gbry, komplett deutsch 95,00 

Freddy Pharkas, komplett de lisch 74,50 

Scenery „Dt. Küsten^Frankf, -Hessen“, je 49,00 

Scenery Mittelgebirge, Rheinland, Berlin je 49,00 
Grand Prix (MICROPROSE), Handbuch dt. 95,00 
Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50 

!ndy Car Racing, Handbuch deutsch 74,50 

Larry VI, komplett deutsch 76,50 

Lost in Time, komplett deutsch 95,00 

Links por 386er, Hanctouch deutsch 89,00 

Links proCourse: „M . K ea7 a P ineh . 7, r B anff 7„ Betf iy 1 , 

je 47,00 

I nca 1 1 , komp I ett deul sch CD ■ ROM 1 1 9 ,00 

Der Patrizier, kpl. deutsch CD-ROM 98,00 

Day of the Tentacla, kpl. dt. CD-ROM 95,00 

Dracula CD-ROM 89,00 

Legend of Kyrandla, dUengi CD-ROM 82.50 

Lost in Time, kpl. deutsch CD-ROM 109,00 

Matony 's, komplett deutsch CD-ROM 69,00 

Rebel Assault , ko mpl , de ut sch C D-R OM 99 , 00 

Tornado, Handbuch deutsch CD-ROM 86,50 

Day of the Tentacle (Maniac M.ll), kpt. dt, 95,00 

Pirates Gold, komplett deutsch 95,00 

Police Quesl IV, komplett deutsch +■ 76,50 

P rivateer, AnMungdeutsch 92,50 

Pri vateer Spe ec h Pack , Anl eitu ng deutsch 39, 90 
Railroad Tycoon De Luxe, Handbuch deutsch 82,50 
Sam & Max, engl./kpl. deutsch 62 ,50/ 89,00 

Simon the Sorcerer, komplett deutsch 95,00 

Space Quest V, komplett, deutsch 79,50 

Speedracer, Handbuch deutsch 72,50 

Starbrd, Handbuch deutsch + 95,00 

Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00 

Strike Commander Speech Pack 42,50 

Str, Comm. Tacticat Operation, Handb. dt. 42,50 
Syndicate, komplett deutsch 89,00 

Syndcate Datadlsk, komplett deutsch 39,90 

TFX. Taetical Fighter, Handbuch deutsch 95,00 

Tornado, Handbuch deutsch 74,50 

Ultima VII t, komplett deutsch 92.50 

Ultima Underworid II, Handbuch deutsch 82,50 

Uttima VIII Speech Pck.. kpl. deutsch 42,50 

X - Wing, Handbuch deutsch 95,00 

X - Wing Upgrade Kit, kompl. deutsch 62,50 


X - Wing Mission Disk II. komplett deutsch 47,00 
SöundbJaster pro „De Luxe Edition“, deutsch 209,00 
Soundblast er 1 6 BAS I C H andbuch de ut sch 2 79, 00 
S oundblaster 1 6 AS P, Multi-C D . Handb, dt . 425, 00 
G ra vis- J oystick, schwa rz 76, 50 

Gravis Joyst. „Analog Pro" (5 Feuerknöpfe) 94,50 

+ m bei Drucklegung noch nicht lieferbar 

Änderungen Vorbehalten. 


Vorkasse DM 6.00, Post-Nachnahme DM 9.00 
UPS-Nachnahme DM 15,00 
Ausland nur Euroscheck plus DM 25.GÖ 

KAROSOFT 

Postfach 404, 40704 Hilden 
Telefon 02103/4 20 88 
Oder 02103/4 20 22 
Liste kostenlos! 

(Bitte um Angabe des Computertyps) 
Kein Ladenverkauf * Nur Versand 
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DAVID BRABEN STELLT DAR 


Bitte die ABO«Karte oder die 
Bestellkarte im Heft benutzen. 


le Preise verstehen sich zuzüglich Porto und Verpackung 
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Was gibt's Neues aus den Staaten? Unser Korrespon- 
dent Markus Krichel hat sich wieder umgehört, 
Fakten gesammelt und bei den Firmen angeklopft. 


mPEG is here. Das vielbesunge- 
ne MPEG-Komp ressionsverfahren 
hält offiziellen Einzug in die PC- 
Weit. Reel Magic von Sigma Design 
ist ein Steckmodul zum Anschluß an 
die Videokarte, das 30 Bilder pro Mi- 


A Bekannter als Goethe: Spiderman 


nute ermöglicht, gepaart mit ech- 
tem CD-Stereo-Sound bei voller 
Bildschirmauflösung. Die ersten 
MPEG-Softwareprodukte, die recht- 
zeitig zur Veröffentlichung fertig 
wurden, sind: The Seventh Guest, 
Part 2 w on Trilobyte und Oitiuisions 
Return To Zorh. Der MPEG- Stan- 
dard erlaubt 72 Minuten Full-Moti- 
on-Video mit CD-Sound auf einer 
einzigen Silberscheibe. Weitere 
Anbietervon MPEG-Produkten sind 
Access, Interpluy, Psygnusis und 
Sierra. US-Preis für den digitalen 


Packesel: 450 Dollar. +++ US-BBS 
gnes Cumpu5erue. EXEC-PE, das 

größte amerikanische Bulletin Bo- 
ard 5ystem (zu “deutsch”: Mailbox) 
wird in Zukunft auch deutschen 
Modembesitzern zugänglich sein. 

Auf EXEE-PE kann über EompuSerue 
Information Service Deutschland 
und Global Access X.25 Detuiark lo- 
kal zugegriffen werden. Dem User 
stehen nach Angaben des System- 
Operators Bob Dlahaney über 
650.000 Datei- 
en zur Verfü- 
gung. Weitere 
Informatio- 
nen unter der 
gebüh ren- 
freien Ruf- 
nummer 0130 
-864643. +++ 
Kommt Zeit, 
kommt Card. 
Laptop-Besit- 
zern, denen 
der Zutritt in 
die bunte 

Welt des 
Computer- 
spiels bisher 
versagt blieb, 
können aufat- 
men. Geno- 
uatians Par- 
allel Game 
Port erlaubt 
den Anschluß 
eines Joy- 
sticks an der 
seriellen oder 
parallelen 
Schnittstelle 
des Tragbaren. Das Produkt kommt 
zusammen mit einer Patchdisk, die 
eine ganze Reihe von Spielen 
Laptop-kompatibel macht. Die je- 
weils neuesten Patches können di- 
rekt vom firmeneigenen BBS gela- 
den werden. +++ DT&T again. Die 
amerikanische Telefongesellschaft 
flTItT gewinnt zunehmend Boden 
auf dem weltweiten Software markt. 
Gerade hat das Unternehmen den 
Löwenanteil am Sierra Detuiark er- 
worben, dem interaktiven Spiele- 
Netzwerk des gleichnamigen Soft- 


ware-Anbieters. Bekannt für ihre 
nette Art, mit derTür ins Haus zu fal- 
len, nannten die neuen Herren sel- 
biges auch gleich in 'The Imagina- 
tion Detuiark" um. Wie eifrige Le- 
ser dieser Kolumne wissen, plant 
DT&T den Bau eines 3D0 Interac- 
tive Dlultiplayers mit Telefonnctz- 
werk-Kapazi täten. +++ Sega 
Upens Uirtualand. Sega hat die 
Eröffnung des ersten Virtual-Reali- 
ty-Centers im Hotel Lunor in Las Ve- 
gas angekündigt. Auf mehr als 2000 
Quadratmetern können bis zu 8 Cy- 
berpunks in Virtua Formala ein 
Autorennen bestreiten oder in R360 
ihre Luftkampffähigkeiten demon- 
strieren. Gastgeber in AS1, dem er- 
sten interaktiven Space Simulator 
der Welt, ist kein anderer als “der 
große Behandschuhte” Dlichoel 
Jackson. Keine Angst, er kann Euch 
nicht wirklich anfassen. +++ Do 
uiny aut. Steven 5egal, wild um 
sich tretender Hero des amerikani- 
schen Actionfilms, wurde von Tec- 
Dlagic für deren neues Spiel Stev en 
Sega!, The Video Game angeheuert. 
Das Game wird für SNES und Mega 
Drive erhältlich sein. +++ Stunt- 
master UR-Helm. Nachdem der Se- 
ga VR-Helm offiziell bis März ‘94 
zurückgestellt wurde, hat die Firma 
UirtunDlaKH aus Chicago mit ihrem 
Stuntmaster den Konsolengiganten 
ein Schnippchen geschlagen. Das 
Sega- und NES-kompatible Produkt, 
das für 199 Dollar verkauft wird, kam 
jetzt auf den Markt. Stuntmaster 
verfügt nur über einen einzelnen 
LCD-Farbbiidschirm, daher ist ste- 
reoskopisches Sehen -also echtes 
3D - nicht möglich. Das nächste 
Produkt, ein VR-System für PC, wird 
jedoch über 2 versetzt angeordnete 
Bildschirme, Stereosound sowie ei- 
nen 360-Grad-Blickwinkel verfügen. 
+++Dtari erweitert Jaguar-Test- 
markt. Dtari hat sich kurzerhand 
entschlossen, das Testgebiet für 
das 64-Bit-Jaguar-System um die 
Städte Paris und London zu erwei- 
tern. Damit bestehen gute Chancen, 
das Produkt noch in diesem Jahr 
auch in Deutschland bewundern zu 
können. +++ Game Dinasaurs. 




Wer erinnert sich noch an Superhits 
wie Kaboom , Pitfall und River Raid 

von Hctivision für das Dtari UES 
26QD Jedes einzelne dieser Spiele 
wurde 1982 mehr als eine million 
mal verkauft. Jetzt kann die neue 
Generation der SNES-Gamers am 
praktischen Beispiel er- 
fahren, warum 
wir alten Ve- 
teranen 


wochen- 
lang mit ver- 
quollenen Augen 
und geschwollenen Daumen 
herumliefen. Pitfall Harry: The 
Mayan Adoenture, River Raid: The 
Mission of No Return und Kaboom: 
The Return of the Mad Bomber sind 
die Remakes der digitalen Evergre- 
ens. Heute sind wir natürlich älter 
und weiser und würden auf keinen 
Fall nächtelang mit dem Joystickvor 
der Glotze sitzen... +++Better late 
than neuer. Dintenria gab bekannt, 
daß man in Koproduktion mit Siliian 
Graphics den 64-Bit-Markt erobern 
will. Die neue Konsole, die mit dem 
Arbeitstitel “Project Reality” ent- 
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▲ MPEG auf dem PC dank der Sigma-Karte 


wickelt wird, soll 1994 in die Spiel- 
hallen und ein Jahr später als Home 
Videogame System erhältlich 
sein. Sicher doch. +++ 
U5R im FuRballfiB- 
ber. Es geht um 
das Spiel mit 
dem runden 
Ball. Die 
kommen- 
de Fuß- 
ballwelt- 
meister- 
schaft in 
den Staa- 
ten geht 
auch am 
Videospiel- 

◄ Der 

StuntMaster ist 

rechts, meine 

Herren... 


Entwicklungen hervorge bracht und 
neue Tendenzen erkennen lassen. 

Im Konsolenbereich sind insbeson- 
dere die drei Systeme 3D0,ntariJn- 
guar und Rmiga ED-32 hervorzuhe- 
ben, die eine neue Ära der “Hoch- 
bitsysteme” einzuleiten scheinen. 

Im PC-Lager scheint sich das CD- 
ROM-Format endgültig durch- 
gesetztzu haben. Die CD-Versionen 
erschienen, zumindest in der letz- 
ten Jahreshälfte, fast zeitgleich mit 
den Diskettenversionen und- Wun- 
der über Wunder - wurden zum 
gleichen Preis verkauft. Wesentlich 
große rer Wert als 
zuvor wurde auch 
auf den Sound ge- 
legt. Hier setzen 
viele Anbieter- 
jetzt auf das Ge- 
neral midi Sy- 
stem. +++ Blick 
in die Kristallku- 
gel. 1994 wird 
noch mehr Fusio- 
nen großer Soft- 
warehersteller 
und einen noch 
größeren Einfluß 
Hollywoods auf 
die Industrie se- 
hen. Schon aus 
reinem Selbst- 
erhaltungstrieb 
sollten sich daher 
die kleineren 
Softwarehäuser 
zusammenschlie- 
ßen und ihre A Bunt und laut: Die X-MEN 


Technologien und 
Finanzmittel 
miteinander tei- 
len. Virtual Reality 
wird zum Jahres- 
ende ‘94 ein 
Schlagwort sein, 
mit dem selbst 
Eure Oma was an- 
zufangen weiß. 
+++ maule Ite- 
ms. Nach dem Er- 
folg von Mario 
Brothers: The Mo- 
vie kursieren 
Gerüchte über 
weitere Videoga- 
me-to-Movie- 
Umsetzungen. 
Porig: The Movie 
scheint mir je- 
doch eines der 
schlechteren 
Konzepte zu sein, michael J. Fdh 
(Back to the Future) soll in dem 
Film.deraufdeminden 70er Jahren 
hoch populären Tennis spiel Pong 
basiert, die Titelrolle spielen. +++ 
Ebenfalls sehnsüchtig erwartet 
wird der Film Street Fighter //.in- 
dem die Haudraufs und Schlagetots 
aus Capcoms gleichnamigem Spiel 
zu Filmruhm gelangen sollen. Cap- 
cam benutzt Szenen aus dem Film in 
der amerikanischen Fernsehwer- 
bung fürs Spielemodul. Die Darstel- 
ler sehen den Spielcharakteren so 
ähnlich, daß man meinen könnte, 


sie seinen direkt aus dem Video- 
spiel auf die Leinwand gehüpft. Der 
Spielzeughersteller Hasbro über- 
nimmt übrigens das Merchandising, 
und auch die ersten Action-Puppen 
sind bereits in den Läden. +++ 
IDure Rlouies. Weitere inter- 
essante Filmvorhaben sind Spider- 
man: The Movie und X-MEN, in dem 
Hnruey Keitel (Taxi Driver) als 
Ulaluerine zu sehen sein soll. Die 
wohl beliebtesten Superhelden aus 
der niaruBl-Comic-Schmiede, The 
Fantastic Four , sind zur Zeit auf 
amerikanischen Leinwänden zu be- 
wundern. Obwohl es sich um eine 
Low-Budget-Produktion (3 Millio- 
nen Dollar) aus der Filmwerkstatt 
von Roger Eorman handelt, macht 
der Film einen “teuren” Eindruck. 
Dies ist nicht zuletzt auf die ausge- 
zeichnete Arbeit der Computer-Ef- 
fects-Spezialisten zurückzuführen. 
Flamme an! +++ In eigener Sache: 
Als Weihnachtsgeschenk an die 
Leser meiner Kolumne stehen 
fünf "Street Fighter”-Action-Pup- 
pen bereit. Wenn ihr eine haben 
wollt, schreibt mir mal, wie Euch die 
Kolumne gefällt und was ihr sonst 
noch gerne lesen würdet. Kon- 
struktive Kritik und schamloses An- 
biedern sind erlaubt. Die fünf be- 
sten oben genannten Briefe 
werden mit dem obigen Teil prä- 
miert. 

Euer 

Markus “Santa Claus” Krichel 


markt nicht spurlos vorüber. Gleich 
drei vielversprechende Fuß- 
ballspiele wurden für Super Ninten- 
do und Mega Drive vorgestellt. 
World Soccer ‘94 von Electronic Rrts 
ist die Konsolenumsetzung des 
Amiga-Hits Striker. Rcmlade setzt 
auf große Namen und wartet mit Pe- 
le Soccer auf. Electro Broin verläßt 
sich bei Tony Meolo Sidekicks Soc- 
cer lieber auf einen amerikanischen 
Spieler. Im Gegensatz zur Realität 
hat der Amerikaner hier fußballe- 
risch die Nase vorn. +++ Jnh- 
resrückblick: 1993 hat viele neue 
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BIETE SOFTWARE 

AMIGA 


Verk. orig. Amiga Spiele: Winzer, 
Patrizier, Black Gold, Gobiiins 2, Steig. 
Hotel Manag., Spirit of Adventures (fast 
allemitVerp.)Tel: 0471/802187 


Amiga-Originale: DerPatrizier, Indy4, 
Apidya, Battle Isle, Gods, Wing Com- 
mander, Gunship 2000, The Humans, 
Sim Ant, Chaos Engine, etc. Auch 
Ankauf. Telefon: 05382/4858. 


— Amiga — PC — Amiga — Löse 
meine Amiga & PC-Softwaresammlung 
auf! Tel: 05731/4041 9 {nurtelefonisch) 


Verkaufe Amiga Originale: Flight. 
Sim, ll + 2Szenar. DM70.-, Formel 1 Gr. 
Pr., Pirates, F 19 Stealth Fight., F 15 
Strike Eagl., Sient Serv 1., Red Baron, 
Realms, Spez. Forc., Pazif. IsL, Shuttle. 
Alle je DM 30.-, Tel: 069/571 331 . 


Verk. Original Soccer Kid (45), Lost 
Vikings (50), Pirates (35), N.Sea Infer. 
(25), Transworld (35), Rockstar ate my 
Hamster (10). Tel: 05901/3216. 


Verkaufe MAD TV, Sim City (je 40,- 
DM), Football Crazy Challenge, Curse 
of Enchantia (je 30,- DM), Victor Lomes 
kostenlos, Tel: 0364812280 o. Neitzei, 
Hans-Beimler-Str. 4, 07806 Neustadt/ 
Orla 


Verkaufe Amiga-Originalspiele (alt + 
neu) wegen Systemauflösung zu 
günstigen Konditionen. Info: Giuseppe 
Renna, Römerstr. 23, 74670 Sin- 
dringen,Tel:07948, 776. Info 1 DM RP. 


Verkaufe Amiga Originale: Flight. 
Sim, II + 2Szenar. DM70.-, Formel 1 Gr. 
Pr., Pirates, F 19 Stealth Fight., F 15 
Strike Eagl., Sient Serv 1., Red Baron, 
Realms, Spez. Forc., Pazif. IsL, Shuttle. 
Alle je DM 30.-. Tel: 069/571 331 . 


ST 


ATARI * ST * Software: Vermeer; Win- 
zer: Action Service; On the Road; Aces 
of the War; Hyperforce, usw. ab: 15,-. 
M.Konopka, G.-Heinemann-Str. 11, 
2641 9 Schortens, Tel: 04461/81 657. 


PC 


— Amiga — PC — Amiga — Löse 
meine Amiga & PC-Softwaresammlung 
auf! Tel: 05731/4041 9 {nurtelefonisch) 


PC-Originale: Eishockey Manager, X- 
Wing, Wing Commander, Sim Life, 
History Line, Indy 4, Elite Plus, Ultima 6, 
Railroad Tyc., Dune. etc. Auch Ankauf. 
Telefon: 05382/4858. 


Tausche + verk.:Comanche + Mis 1, 
GS 2000 Mis, Xwing Mis, Harr. J.Jet. 
Verk: U 7, B 17 60 DM; Indy 4, BardsT. 
Const. 35 DM; Elf 40 DM; M & M. 3 30 
DM; Tel: (14-20 Uhr) Tobias. 07553/ 
7712. 


PC: KQ 6 (70), KQ 5 (50), QG 3 (60). U 7 
+ Data (100), Willy B. (50), WC 2 - 
Speech (20), U 72 (70), Enchantia (60). 
CD-ROM; SQ 4 (70), Loom (70), 
Kyrandia (80), Tel: 08267/1276 (15-17 
Uhr) 


PC-Originale m. Anl. + Verp.: F 15 3 

50.-, Humans 35.-, Summer Challenge 
35 -, 1869 45.-, Lure o.t. Temptress35.- 
, 7 Colors 20.-. Tel.: 07723/4843. Auch 
Tausch! 


STOP! PC-SOFT günstig zu ver- 
kaufen! Eishockey Manager, Pinball 
Dreams zu je 45 DM, F 15 2. F 19, BMP, 
M & M 3 zu je 35 DM! Gameboy: T2 50 
DM. A. Hascher, Opping 4, 84384 
Wittibreut. 


Verkaufe Strike Commander 54 DM, 

Sherlock Holmes 65 DM. Pinball 
Dreams 50 DM, Comanche 65 DM. Tel: 
02771/6937 


Verkaufe Original-Spiel für PC SEN- 
SIBLE SOCCER 92/93. Stefan Gott- 
behüt, 98634 Oberweid, Franken- 
heimerstr.22. 


Verk. PC-Orig.: Strike Commander + 
Speech 70 DM; Legacy, Syndicate, WC 
1 Deluxe, Xenobots je 50 DM; Burning 
Steel, Powerhits, Battletech, Gunship 
2000 je 35 DM + NN. Joachim 
Lahnstein, T: 07153/72493. 


PC Originale + NN. Chuck Yeagers, Air 
Combat 50. -.History Line 191450.-, Oh 
no more Lemmings 50.-, Knight of the 
Sky 50.-, Gold Rush 40.-, Birds of Prey 
60,-, u.a. 02822/52415. 


PC-CD-ROMS: Kings-Quest 6 45.-, 
MAD TV 25.-, Inca 50.-, Seventh Guest 
80.-, Dune 50.-. Disks: Pinbail Dreams 
40.-, Comanche 40.-! Tel 09342/39638. 


Verkaufe PC-Original Spiel Red 
Baron, dt. Version 45,- DM. Auch 
Tausch gegen Civ., dt. Version. Tel.: 
0221/2581 687, ab 18.00 h, 


Original-Spiele für PC 31/2”, komplett 
deutsch, zu verkaufen: Might + Magic 3 
und 4, je 55 DM + Nachnahmegebühr, 
Tel: 037468/3083, ab 17 Uhr. 


Verkaufe o. tausche PC-Spiele-org.: 

Patrizier, TF 1942, Campaign, 1869, 
Civilization, Wing Comander 2, B 17, 
Silent-Service 2, Burning Steel + Erw., 
BL-Manager 2,0, Transarktika. HL 14- 
18 u.a. günst. Tel: 0741/13511, Fax: 
13512. 


Verkaufe 10 CD-ROMS, div. 
Shareware, Fonts, Tools, Games, usw. 
Nur komplett 260,- DM, Tel: 08742/ 
1 715ab 17.0QUhr. 


AMIGA 


SNES: Probotector 54.-, Lemmings 
54.-, WWF 59.-, R-Type 54.-. Tennis 
44.-, Tel.: 07723/4843. Matthias, 
Tausche auch! Game Boy + 6 Spiele 
150.-!!! Kein Witz! 


KONSOLE 


Verkaufe MD 1 , MD, SNES, GG Spiele 

Habe ca. 300 Sp., suche MD 2 mit CD. 
Biete Höchstpreis 600,-. Tel: 
06041/251, nur wochentags 18.00 - 
21.00. Suche auch NES Spiele, z.B. 
Megaman 1-4, Castlew. 3,Turtles 1 -2. 


SUCHE SOFTWARE 

AMIGA 


Suche Hefte von ASM vor 01/89!! 

Außerdem für Amiga: Antares, 
Supremacy, Syndicate. Kauf oder 
Tausch! Habe: 1869, Ishar, Civili. 
E.Koser, 04060 Pöcking, 08531 41 528. 


ST 


DRINGEND! Suche Oids für Atair ST... 
Suche Oids für Atari ST. Meldung bitte 
bei Gertz, Osn. Sfr. 31, 30926 Seelze, 
Tel: 05137/4392 oder Fax 05137/ 
94788. 


DRINGEND! Suche Oids für Atair ST... 
Suche Oidsfür Atari ST. Meldung bitte bei 
Gertz, Osn. Str. 31, 30926 Seelze, Tel: 
05 1 37/4392 Ode r Fax 05 1 37/94788. 


PC 


Arkanoid für PC gesucht. Zahle 1 00,-. 
T.Gaddum, Schuistr. 6, 29691 Ahlden 
oder Fax: 05164/2082. MS-DOS 
Originale mit Anleitung und 
Verpackung. Schickt Eure Listen an 
Franziska Köppi, Ludwig-Thoma-Str. 
26, 95615 Marktredwitz. 


Suche Spiele: The Hobbit (C64/PC), 
Pirates, Dungeon Master, Lord of the 
Rings 1+2, Streetfighter, Valhalla, 
Links, The Magic Candle 3, (alle PC). 
06701/7789 (Robert) 


Suche MS-DOS Originale mit 
Anleitung und Verpackung. Schickt 
Eure Listen an Franziska Köppi. 
Ludwig-Thoma-Str. 26, 95615 Markt- 
redwitz. 


KONSOLE 


Suche S-NES, Mega Drive, Game Boy 
und NES-Spieie und Konsolen! 

Tel: 02261/24509 (Mo. + Mi. ab 19 h) 
Achim. 


Suche Module für Sega Master, Mega 
Drive, Super Nintendo + Nintendo + 
PC-Engine! Roger Kerber, Rdsbg. 
Ldstr, 58, 24113 Kiel, 0431-641670 
0431-6416700431-641670 


Suche S-NES, Mega Drive, Game Boy 
und NES-Spiefe und Konsolen! Tel: 
02261/24509 (Mo. + Mi. ab 19 h) Achim. 


BIETE HARDWARE 

A MIGA 

Amiga 500, 1 MB, Monitor 1084 S. 2. 

Laufwerk, Drucker Star LC 20. Joystick, 
Action Replay MK IN, Disketten, 
Bücher, Zeitschriften und diverses 
Zubehör. Preis VS. Tel.: 02508/8795 ab 
15Uhr. 


Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB, 
Zweitlaufwerk, Commodore-Biid- 
schirm und diverse Spiele. Tel: 06105/ 
23748. Tino Büeschel, Gaertnerweg 5, 
64546 Moerfelden. PS: Preis 1000 - 
1500 DM. 


Verkaufe Farbmonitor für Amiga 500 
wegen Systemwechsel. VB DM 350,-, 
Tel: 06434/8843. 


A 2000, 1 MB, (ca. 6 Monate neu) mit 

Phillips Monitor, 2 Joys, Mouse-Pad + 
Original Soccer-Kid, Alles im Top 
Zustand für nur VB 1 200,- DM. Bitte ab 
1 9.00 bei Roland, 030/821 5464 


Verkaufe Amiga 500 inklusive 
Monitor 1084 S. zweitem Laufwerk und 
1 MB Speicher, sowie Originalsoftw. für 
800 DM, Tel: 05309/1 058 ab 1 8 Uhr. 


C64 


Verk. C 128 D inkl. Kabels. + Um- 
schalt. 40/802 + 2 Joyst, + 2 zus. 
Floppies + Org.Progr.: Wordstar, Mul- 
tiplan, DBASE, Starpainter + Org.- 
Spiele + 100 Leerdisks, Box. Preis; 650 
DM, 02992/3400. 


ST 


Verkaufe Atari 1040 ST FM + Farb- 
monitor SC 1 224, Maus + Joysticks (2). 
Viel Software: Midwinter, Turrican, 
Gods, Elite, ua. Sehr guter Zustand. 
VHB: 550 DM, Tel: 04331/91 884. 


Verkaufe Atari 1040 STFM + Farb- 
monitor SC 1 224, Maus + Joysticks (2). 
Viel Software: Midwinter. Turrican, 
Gods, Elite, ua. Sehr guter Zustand. 
VHB: 550 DM, Tel: 04331 /91 884. 



KLEinnnzEiGEn 


PC 


Verk. DOS-PC 386/16 MHz, 4 MB 

RAM, 52 MB Festplatte, Desktop- 
Gehäuse, Soundblaster2.0 kompatible 
Karte + Software, 3,5 u. 5,25”-Laufwerk. 
S-VGA-Karte. DM 1100.- VB. Tel: 
02853/1539 


Verk. 4 MB-SIMMs (9*70) 400 DM/ 
Stk.; SB 1 6 ASP 420 DM; WaveBlaster- 
Zusatz f. SB 16 390 DM, alles neu u. 
unbenutzt! NEC Multisync 2 A 300 DM, 
SB 1 .5 + CM S 100 DM. Karsten Keese, 
Am Kreisel 1 , 31 867 Lauenau. 


Soundbiasfer PRO 3.0 (1/2 Jahr alt) 
mit Aktivboxen von Rainbow, 

zusammen VB 180 DM + NN. Joachim 
Lahnstein, T : 07153/72493 


Verk. TBird Komplettsystem 486er S 
x 25 Mhz mit eingeb. CD-ROM, 4 

Spiele, Joystick, Soundblaster 4.0, NP 
3400 für 2500 DM. Gerhard Putz, 
Sudetenstr. 12, 87448, Waltehofen 
3/Hegge. Alles erst 8 Wochen alt. 


KONSOLE 


Nintendo Superset mit 4 Controllern, 

4 Spiele Adapter und 3 Spielen. 1/2 Jahr 
alt, VB 1 50,-. Tel: 06436/4508. 


SUCHE HARDWARE 

AMIGA 

Suche Speichererweiterung für den 
A500 (ab 2 MB). Biete DM 50 für 2 MB 
ohne Uhr und DM 60 für 2 MB mit Uhr. 
Für jedes zusätzliche MB biete ich 20 
DM. Hauke Fuhrmann, Ritzebeker Weg 
66,24147 Kfausdorf/Schw. 


PC 


PC-Bastler sucht defekte PC-Hardwa- 
re. (Kein Schrott) Kostenlos! Michael 
Scholz, Hohe Str. 23, 99867 Gotha. 


KONSOLE 


Kaufe Konsolen und Modulsamm- 
lungen auf. Gameboy / NES /Supernes 
/ MegaCD / Megadrive / Gamegear / 
Segamaster / Neogeo. Schickt Eure 
Angebote an: Franziska Köppl. Ludwig- 
Thoma-26, 9561 5 Marktredwitz, 


Kaufe Konsolen und Modulsamm- 
iungen auf. Gameboy/NES/Supernes / 
MegaCD / Megadrive / Gamegear / 
Segamaster / Neogeo. Schickt Eure 
Angebote an: Franziska Köppl, Ludwig- 
Thoma-26, 9561 5 Marktredwitz. 


TAUSCH 


Suche zuverlässige Tauschpartner 
für Amiga 500. Jeder Brief wird be- 
antwortet. Petra Dauderer, Bahnhofstr, 
25, 82299 Türkenfeld. 


V ERSCHIEDE NES 

xtc - 2 gigz stuft for msdos, 700 megs 
x-rated filez. linked worldwide with sdi, 
fido and seven. whq of theLOSTboys. 
+49-(0)30-3412912. hst & v32bis 
support. greetinx 2 mary stuart 
masterson & katrin siegmund, xtc - 
illusions&more! 


100 DM Nebenverdienst täglich! 

Legale, für jeden durchführbare Tätig- 
keit. Info gegen frank. Rückumschlag. 
S. Schindler, Größnitzer Str. 13, 04639 
Ponitz. 


Suche Hefte von ASM vor 01/89!! Au- 
ßerdem für Amiga: Antares, Supre- 
macy, Syndicate. Kauf oder Tausch! 
Habe: 1869, Ishar, Civili, E.Koser, 
94060 Pöcking, 0853141528 


Biete an; Computer Magazine Power 
Play 1/89 - 7/91 , ASM 1/88 - 6/91 , ASM 
Spezial Sonderausgabe 1-12. Tel: 
02151/700474 


1 00 DM Nebenverdienst täglich! 

Lebale, für jeden durchführbare Tätig- 
keit. Info gegen frank. Rückumschlag. 
S. Schindler, Größnitzer Str. 13, 04639 
Ponitz. 


xtc - 2 gigz stuft for msdos, 700 megs 
x-rated filez, linked worldwide with sdi, 
fido and seven. whq of theLOSTboys. 
+49-(0)-341 2912. hst & v32bis Support, 
greetinx 2 mary stuart masterson & 
katrinsiegmund. xtc -il!usions& more! 


ASM 11/88 - 10/91 kpl, u. im Topzu- 
stand für 120,- (Versandk. inbegrif- 
fen). Thorsten London, BozenerStr, 49, 
41063 M'Gladbach. 


Wenn Du immer noch kein Briefspiel- 
info von mir hast, dann solltest Du 
das schnell ändern! Andrea Viehl, 
Hardtweg 16. 35447 Reiskirchen. 


Verkaufe ASM + Power-Play Hefte. 

Ausführliche Liste gegen 1,- DM Rück- 
porto von: Th. Vornweg, Gneisenaustr. 
100,47057 Duisburg. 


**Zeichner, Hobbykünstler gesucht ** 

Wer ist in der Lage, eine Person, die er 
auf einem Photo sieht, in beliebiger 
Haltung zu malen (z.B. Freundin als 
Jeanne d'Arc)? Preisvorstellung + 
Muster an Karsten Keese, Am Kreisel 1 , 
31 867 Lauenau. 


Verkaufe Spiele für Sega Mega Drive 
+ Master System! 0431 -641 670 0431 - 
6416700431-641670 


xtc - 2 gigz stuff for msdos, 700 megs 
x-rated filez, linked worldwide with sdi, 
fido and seven. whq of theLOSTboys. 
+49-(0)-3412912. hst & v32bis support. 
greetinx 2 mary stuart masterson & 
katrin siegmund, xtc -iliusions& more! 


Hoher-Heim-Nebenverdienstü! 

Adressenschreiben von zu Hause. DM 
70/200 pro Tag. Unter!, gg. 2 DM 
Rückporto (Briefm.): Serter-Versand, 
Mittelstr. 31 , 40789 Monheim!!! 


STELLENMARKT/ 
FREIE MITARBEIT 

!! Programmierer u. Grafiker 
gesucht!! Für Entw. prof. PC- 
Adventures, Bewerbungen bitte an: 
a/c/t/-Adventures, Fritz-Husemann-Str. 
7, 591 99 Bönen -Eslohntsichü 

Sind Sie Programmierer/Grafiker auf 
PC/Amiga und daran interessiert an 
einem Adventure/Strategiespiel mitzu- 
arbeiten?? Dann schreiben Sie an: Jörg 
Benne, Krekelerweg 1 3. 45276 Essen!! 


KONTAKTE 


Suche Amiganer/in der/die auch ein 
Action Replay MK tll besitzt, zwecks 
Erfahrungsaustausch. Hauke Fuhr- 
mann, Ritzebeker Weg 66, 24147 
Klausdorf/Schw. 


Top PD-Anwend. + Spiele für den ST. 

Da wird es Windows garantiert 
schlecht. Meldet Euch doch mal bei 
Woltgang Herold, Köpfingen 19, 88255 
Baienfurt. 


MAILBOX in Mittelfranken. - FUNBOX 
- Nürnberg 0911/647755, 2400-16800 
Baud, 24 Std. Oniine. CD-ROM1: 
PEGASUS 2.0, CD-ROM2: AMIGA, 
Netze: Nero-Liberty-Fido 1 GB-HD 


CLUB 


Amiga Club sucht Mitglieder, Für 70,- 
DM ein Jahr lang kostenlos erstklassige 
Software ausleihen. Infos gibt’s gegen 
2,- Rückporto bei Software Time, 
Dorfstr, 61 , 04626 Vollmershain. 


Amiga Star Club -echt stark-! Bringt 

Euch super Vorteile! Wo? Info bei: 
0561/14913, Mo-Fr 17-20 h. Damit seid 
Ihrden anderen weit voraus! 


Inserentenverzeichnis 


ACOLAiM 1 


BACHLER ...39 

B1SCHOFF & PARTNER t18 

BOMICO.,.. . ,...15,17 

BRAINf AX 46,109 

BRrMA SOFT ......135 

CALL & PLAY... 27 

CHRISTIANSEN..... ..118 

COMPUTER & ANWEN- 
DUNGEN, STARK.... ...119 

CO-SA CONNECTIONS 49 

CYBERSOFT ......63 

DACOTA .. 71 

DATA HOUSE... .....118 


DYNAMICS MARKETING 135 

EBERLE COMPUTER- 
SERVICE ..119 

ESSER SOFT KÖLN., 61 


FANTASY PRODUCTIONS ..151 

FUNNY SOFTWARE 25 

FUNTAST1C .45,141 

GAMES UNLIMITED .4 

GAMESTORE .......................118 

GREENWOOD 152 

GROSS ELECTRONIC ....87 

HEIDAK ....79 

HENKEL & TRIEBNER 61 

HUFFEL ....119 

fCE-HOUSE-SOFTWARE 1 20 

KAROSOFT .111 

LEISURESOFT ..57 

EXPERT SOFTWAJFETIMES ..135 
MAGIC COMPUTERSPIELE .120 
MALLANDER .118 


MEGA PLAY... ..37 

MB-VERSAND ...119 


MICRO MAGiC..... 53 

MICRO ROBERT 119 

MULTI MEDIA SOFT 73 

NEWS SOFTWARE 118 

PFISTER SPIELEVERSAND..29 

PLAYSOFT 118 

PSYGNOSIS 21 

PUBLIC DOMAIN CENTER ..11 9 

QUiCKSOFT ..67 

RUSHWARE ... 13 

SCHNEIDER 35 

SKYLINE ......81 

SOFT & SOUND ....41 

SOFTCORNER ......118 

SOFTHEK (VDS). 49 

SOFT! mw m mw-r p **““■»* *■**■*»'* «-» * * ** ***** 51 
SOFTSALE 31 


SOFTWARE 2000 ...97,125 

SPIELRAUM 65 

SSV KLAPF-BACHLER 120 

STAR TREK CENTRAL 

EUROPE 119 

STONYSOFT.... 1 1 9 

SUNFLOWERS .......... ......2/3,8/9 

T.S. DÄTENSYSTEME .33 

TOPSOFT....„.. 120 

TRQNfC-VERLAG ......96,99-103 

....1 1 2,1 13,1 37,1 39,1 43 

TURTLE-SOFT 83 

WESTFALENHALLE 

DORTMUND ............123 

iWIAt. .42/43 

WIMMER SOFTWARE- 
VERSAND ..120 

WSC SAUER.......... .......119 
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Marktplatz 


Tirrrm 


Stectstfi & PtvUttA, 


Soft - und Hardwareverwid 

^r-p - 

Pürstenwalder Str. 46 *1 CvS > ) # 

15234 Frankfurt (Oder) 


SJv' 51 




PC-GAMES Grafik, Animation, 

Amiga-GAMES 





Lexika, Karten, 
Reiseführer, Spiele 

u.v.m. 

bärenstarke 


BesteUlelcfon: 

„ 0335/369210 

% JJJ ' J. -s>A 



Md. bi* Pr, von 09 bi* 18 Ubr 
Sä. vtu 09 big 12 Uhr 



Listen kostenlos anfordem [ 


TiTiTiTil 


ar 


Computersoft & Werbeagentur 

Christiansen 

Postfach 1315 
D-24903 Flensburg 
Tel & Fax 0461 / 28075 

Atari PD : ST, V, J, DL, DE, TT, 
Cobra, 4U, ko nT RAST 
Warum nicht im ABO ! 
Calamusfonts, MIDI, Profi graf iken, 
Erotik 

und viele PD Pakete. 
Katalogdiskette Kostenlos 

Profigrafiken auch für MS-DOS 

Versandkosterr Vorauskasse 5-/ Nachnahme IO.- 


C-64/128 

DATA HOUSE , Inh. Kai-Uwe Dlttrich 
Husumer Straße 13, D - 34246 Vellmar 
Tel.: 0561 /8251 10 + 824646 Fax: 827055 


Adventure Collection 65,- 

No 2 Collection 

65- 

Air Sea Supremacy 

59,- 

Oil Imperium 

19,- 

Battte Chen 

24,- 

Pirates 

39,- 

BundesBga Manager 

45.- 

Rick Dangerou« 2 

19,- 

Conquestodor 

59,- 

SimCity 

49,- 

Die Pnufung 

29,- 

Sleepwalker 

65,- 

Dream Team 

59.- 

Steig enb. Hotekman, 

45,- 

Elvira 2 (Adventure) 

49.- 

Streetfight er 2 

45/- 

F-16 Combat PHot 

29,- 

TroWi 

39,- 

Ind, Jones 4 (Action) 

45.- 

Turne an 2 

19,- 

Locomolion 

45.- 

UGH 

39 r 

Mc Donaldland 

39.- 

Winter Gam es 

19.“ 


V «riandkostön: bei Voricarae (bar / Scheck) 4,- DM 
per Nachnahme 10,- DM Ausland (nur Vorkawe) 12,- DM 

PD - Originale - Zubehör 

• C-64/126 - KATALOG 1993 • 

kostenlos und unverbindlich anfordernl 


Fordern Sie auch Infos für AMIGA, ATARI ST, 
PC, CDTV. SEGA, IYNX oder NINTENDO an! 



Erotik Träume 64 


Best. -Nr, CG2 

Erleben Sie über 50 Top-Fotos made exklusiv in 1993! Sie erhalten also 
die neuesten Direktproduktionen. Nur für harte Männer. Bei Bestellung 
aller Erotiksoftware bitte Kopie des Ausweises beilegen. 

Komplettpreis nur 29,- DIVI 

Erotik Träume PLUS 64 Best, -Nr. C03 

Hiermit erhalten Sio noch mehr anspruchsvolle 93‘er Fotos, die wirklich 
ALLES bieten. Es knallt der absolute Höhepunkl in Sachen Stellungen in 
Ihr Haus, 

Auch dieses Paket nur 39,- DIVI 

EROTIK POWER PACK 64 ***. ™ 

Eine knallharte Zusammenstellung der besten Erotik- und Pomoware 
der letzter. Zeit. Bilder. Animationen und echte Stimmen sorgen für die 
richtige Stimmung: G eil + Nackt, Strandfick, Porno-Oia-Show, Girl Test, 
Sex-Dias, Hot Girls El, Nudc Girls,, .usw! 

Paketkomplettpreis nur 49,- DM 


ACHTUNG: Komplettpreis 
Erotikpakete nur 99.- DM Sie s 


_ für alle 3 
sparen 


DM 


Ga me-Pack 64 Best ,. Nr 

Über 80 der oesten C64-PD -Spiele. Plus aktuelle Neuerscheinungen. Ein kleiner 
Auszug: Invasion II. Boeder Dash, öoldrunner, Blip Blop, Starade, Asteroids, Space- 
Odyssey. Schach, Master Mine, Monopoly, Me-eor Trouble, 17-4. Dame. Bundesliga, 
Hektik, Jumbo Jet Lande', Crazy Bomber. Star Wars. Bingo, Agent Blotto. Pro Football. 
Bambusters, Baseball, Bowling. BraaktouL... Nutzen Sie diese einmalige Geiegenheit, 
Jetzt nur noch 29,- DM 


SpeciaHPack ©-4 Best -Nr C06 

Die perfekte Zusammenstellung von den besten und neuesten 
Anwenderprogrammen mit Top-GuaNtät: Lotto, idealgewicht. 
Lebenserwartung, Biorytrvnus, Psychater, RoulietespieL div. Packer. 

Linker, Graf k & Sou noprog ramme. Diskprogramme und Denen aker 
werden Sie überzeugen. 

Diese und weitere 10Q Top-Programme für nur 29,- DM 


tFI* 


C6 & 


TOP 300 


0 

Best. -Nr, C0 1 

Über 300 deutsche Top-Programme 
aus allen Bereichen 

Anwenderprogramme, Spiele, Demos, 
Intro/Demomaker, Lernprogramme, Bilder und Musik. 
Hier ein kleiner Auszug; Brain Grane, Trainermaker, 
Bioryth mus, Gun Fighter, Tron, Term 64 (Erstklassiges 
DFÜ-Programm), Makro-Assembler, Rastereditor, 064- 
Viruskilier, Superwriter+ 5 Goidrunner, Crocked Theme 
(Perfekte Digi-Musik), Virus (Einmaliges Spiel mil Digi- 
Sounds), Time Crunch V5, Sprite-Mover r Legend Writer, 
SAM (Der C64 spricht deutlich eingegebene Texte | Disk 
Creator (Directory- Ed itierung), Rainbow-Writer II, Pmtector, 
ZX-Spectrum-Emu!ator, ROM-Monitor, Intro Designer-!-, 
C64 Baseball, SoundPacker, Moviewriter II, 
TheProf.Soundmaker, The Entertainer (Amiga-Vectorgrafik 
auf C64 ), Crazy Generator, Logoshow, Intro Coder, Sprite 
Artist, Error Checker und 

weitere 250 Zum SuperpreiS 

Spitzenprogramme! von nur 5 g _ Qfj} 

m rmmrr 



zzgi. Versandkosten: Vorkasse 5,- DM. Nachnahme B,- DM 


JETZT NEU IN 

DÜSSELDORF !!! 

seif dem 06. September 1 993 

Kölner Straße 25 

(Ecke Wehrhahn) 

TEL. 0211/164 94 09 
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Hgupigeschäfl und Versand 

Ftüttenscheider Straße 181 


45131 Essen 

® 0201/77 72 25 


t i 

i 





NEWS 


1 


■ 

FA? 




Großhandel 
Computerspiele 
& CDROM 


z f riaen '■ 

rtüi Hänöte fan 

Bitte nur 





ff 


* 

v w 

<mr 


News Software GmbH 

Birkenstr. 42 - 40233 Düsseldorf 
Tel.: 0211/676201 Fax: 021 1/671544 


S0FT-C0RNER 

Bocholder Stroße 290 • 45356 Essen 
Telefon 02 01/66 87 23 • Telefax 02 01/66 50 53 

Amigu PC 

Alien 3 DA 59- — 

Ansloss DV 75,- — 

Burnfime DV 83,- 99,- 

Combot Air Poirol DV 75,- — 

Dogfighl DV 79 - — 

Denk DA 59,- — 

Elite II ■ Fronlier DV 65,- 79,- 

Jurassik Park DA 69,- 79,- 

Unks DA 29,- 29,- 

Pirafes Gold DV 99,- 

Privateer + Speech Pock DA 1 39,- 

ProjektX DA 29,- — 

Uridtum 2 DA 59,- — 

Amiga 500 51 2 kb Speithererweiterung mit Uhr 49,- — 

Amiga Laufwerk extern 129,- — 

Amig a F estplatt en, Turbo Karten und Ersatzteile Preise auf Anfrage 

3,5" Disketten MF2DD, 30 Stck. 24,90 

3,5" Disketten MF2HD, 30 Stck. 29,- 

Competition PRO 5000 schwarz 1 9,90 

Maus für Amiga, Microschailer 29,- 

Maus für PC, 3 Tasten, Microschaiter, Treiber 1 9,- 

Mo us -J oysti ck - U mscha Iter e le kt ra n isch 39,- 

DV= Deutscher Version, DA=Deutsche Anleitung 
Hachnahme + 8,-, ab 200,- frei, Preisänderungen Vorbehalten. 
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WSC-Ccmputersysteme 
ft Wir Hetom: ft 



Shareware 

CD-ROM 

PC-Spiele 

EDV-BOcher 

Zubehör 



JackM Qotf 


106.- SämAnt 99.- 

S7-— SmFarm 99.— 

29.— St o ifl n nito td m. 78.— 
89.- Street Rgfttnr ■ 85.- 

89.- Ti 


Larry 5 

Hrätrm Sh nwn Sesamtkatehf ff. 2.- » 
wtiitrt l$f Sp i t t* g gf Itftr /// 

— . | f » Einer der ach ne listen 

WOUgTOg 3ai»-T im R U h rgebietHI 

W em e rrt r. % Tel. oxoBJRff 4 lo 

46049 Obe rhaue en Fu osos/SSf430 


mim 



CAlSlttlSB ff 



in :&£ibnrechös; 

\d\en $fe sfefe 'ÄSS äw : Ife LÄF ftÄem gM , 
fefahren aus dem Weg Zü : gehen. m 

Grafik und 15 Ö perfekt ausgeklügelte I: evei : ^ 


machen x^mremim Vergnügen, 



29,00 »M 

■are. Ale ATARI $T|E)s + s/w Morto 

V&rsändköstefl 

RH , r 

ftyr 


. Vorküsse :$mm * 'Nw^riÄo^ 

m-- — jj 1 1 sh| 


pBf j , 

I ’ ’ ; : ■ £ •: • 

i . ■ 

||p| • || 


Computer- Ser vice Eberle 
Hagsfelder Allee 5d 
76131 Karlsruhe 


: 1 1 1 1 


PD & Shareware 
ab DM1,90 


Katalog-Diskette gratis 


0 5.25" 0 3,5" 


Spiele-Paket 1 mit > 12 MB 

mit 17 aktuellen Adventure-Hits 
Spiele-Paket 2 mit > 12 MB 

mit 28 Space- und Strategie-Hits 
Erotik-Paket mit> ii mb 

mit bezaubernden GIF-Bildem 

(AJtersnachweis unbedingt erforderlich) 

Jedes HD-Paket nur schlappe DM 39,- 
VISUAL HOT GIRLS nur DM 69,- 

Die Erotik-CD-ROM der 1000 Sünden und vielen tollen Frauen I 

Alle Preise bei Vorauszahlung und incl, Versand kosten !! 

( ansonsten per Nachnahme + DM 5,«) 


Computer & 
Anwendungen 
Christian Stark 
Postfach 1522 
89530 Giengen 



Marktplatz 


riTiTiTil 


PUBLIC DOMAIN 
* CENTER & 

Postfach 3142 

58218 Schwerte 



nur 1,10 DM 
(Slnur 1 ,50 DM 


A-Gratisinfo für 

□ AMIGA 

□ ATARI 

□ MS-DOS 




JANUAR 

► fttort ST/SIE 

mmm 


^ Apple Mat 


► Atari lyiw 


► Atari Fclcwv 




JS.-bbN.-flbf 






the entertoinment Company 

Wjf V j Kestpastenu Die Aläicci 
* * • * läuft noch! Jeder Titel für 
ST/bJ ii nur 15, - DM, 



Betrayal Ai Krondot 100, - jTdifatorik 2 
M ania e Mimsion B 95, - Syndikate 

Vikini 


Mi (ihr and Magic 5 

Kight Ball Dduxe 
Lemmings 

Logimousc Pilot 
Sega Mega Drive 0 
RGB Kabd 


80, - 

100,- 

115, - The Lost Vikings 80, - 



95,-MightandMaglc5 100,- 

100 , - Monkcy Island 2 105 , - 

69, - Sega Mega CD II 599,- 

199, - SONY 21 ID, 10 St. 22,- 

SONY 2HD, 100 St, 195,- 

Lynxll 199,- 

Lytot Pouch 29, - 

Comlynx Kabd 19, - 

Lynx Mod ule ab 49, - DM- Cleuitng Kit 49, - 

EaloonOSO 4/84 2-290,- FPU 68881 16 Milz 90 p - 

Eilcon030 4/84 inkl, 15* MultiScan 890,- 

Screenblaster 2. 390 t - Joystickadapter 19, — 

l^canOBQ 4/84 inkl. Scrccnblastcr H9,- 

Scrcenblastcr, TnüisarCLLca SioneAge 79,- 

tmd Ishar 2.490, - Ishar & Ishax2 je 89,- 

Adaptcrstcckcr RGB 25 >- 'flransarctica 89,^ 

mlcro Robert ComputersysienK: 

Kerners traSc 5, 74924 Neckarhischofsheiin 
Telefon: 07263/64552 ItJefax; 07263/60226 


FAN 


CZLUI3 Ce N TRAL €UßOP e 

Sei um gibt» de* Uber STARTflEKH! 

Raumschiff Enterprise 



< Me alt« Sorte 
(STARTFIEK CLASSIC» 

■ Dte muü Sorte 
(DIE NÄCHSTE GENERATION 

- Die Zolchorrtrlck Sötte 
(STAR TftEK ANIMATED» 

- Die ganz new Sorte 
(DEEP SPACE NPIE» 

- Die 7 STAR TREK KlnofMma 



lei um Itfcamiat Ihr: 


TRGKWORLD 

Das iM«ga-MagazEn für all« Star Ttfk Fa 
A Sallan, VI« rtarbc ovarS' 


>«k Fanaal 50 

H A 

. Ä 

i in München 



CONVGNTIONS 

Ostern 1994 mit Ceptein Sulu 


RIESEN SHOPSERViCE 

Ubsr 300 Artiksf •rhältllch - Bauafitzs, BUchar, 
T-Shirt», Posta r, Vtdsos (STAR TREK VI Langfsasungl, 
Unlfomwn, Kalsndsr 94 (Classic, TNG, DS9) u.v.a.m. 
Gsgsn 3 DM Rückporto bs kommt Ihr dsn dlcksn 
Shopkstaloft Clubinfo, Conlnfo + Aufklsbsr 


STAR TREIS CENTRAL EURO PE 
Dirh Darthoiomac 
Postfach 22 01 II 
86181 Augsburg 


irrrrm 


Cr Commodore 

Reparaturen und Ersatzteile für 
PC, AMIGA, Monitore, C64, Floppy 

Angebot: Solange Vorrat reicht 

AMIGA 600 299 - DM 

AMIGA 600/40 HD 549- DM 

AMIGA 1200 549 -DM 

AMIGA1 200/40 HD 849- DM 

486 DX/33 Tower incl. 

Monitor 2499 - DM 

Autorisierter Commodore-Service 

Meisterbetrieb 

60385 Frankfurt/M., Karbenstr. 1, 
Tel.: 069/464323 


MH-Versand 
Postfach 1 1 13 76594 Forbach 


Wir führen alle Spiele für AMIGA +PC 


AMIGA CD 32 635.- 

Spiele dazu : (ab 49 .-) 

Alfred Chicken,D-Generation t Genesis,Golden Coli,, 
Lotus Trilogy, Pinball Fantasies ,Sensi bl e Soccer, 
Surf Ninja v ZooLTrolls,Whales Voyage, Morph, 
Winter Super Sports usw. 


Sonderangebote: > AMIGA < 


Anstoss 
Tumcan III 
Bumtime 


64 ,- 

57 .“ 

64,- 


Zool 2 
Uridum II 
Soccer Kid 


45, 

57, 

57. 


jedes folgende Spie l nur 19.90 AMIGA+Pt 
2 Spiele 3K- 3 Spiele 55.- 4 Spiele 69.- 


Minigolf PI us, Leonardo. Clown V mania,Sarakon, 
Rings of Medusa, Lords ofDoom, Trans world, Invest, 
Spirit of Adventure,Black Gold,Super Soccer.Triango, 
Rebel Race f Blockout,Baby Joe,Tennis Cup 2 ,Snow 
StrUce^\tomio 


jedes folgende Spiel nur 49.- AMIGA+PC 
2 Spiele 92.- 3 Spiele 132.- 4 Spiele 169.- 


Indiana J.&the last cnisade,LoomJManiac Mansion 1 , 
Zack McKracken,Secret of monkey Island l^Mad TV 
Eye of the B ey ol der 1 , Death Knights of krynn,Fate 
Gates of da wn, Legend of fairehail 


I'el.0722S/3^3 

vc/// / 5, /j/j } s / iS. tu? f f h t* 


* STONVSOFT * 

Public Domain/Freeware/Shareware 

C-64/1 28 

Über 1 1 000 Programme: 

Anwender: Textverarb., 
Verwaltung, Datenbanken, 
Grafiksoft, zahlt. Utilities... 
Spiele: Action-/ Arcade, 
[Grafik-} Adventures, Stra- 
tegiespiele, Simulationen... 
Lernprogramme aller Art 
GEOS- u. 1 28er- Software! 

PC (MS-DOS) 

Erlesene Auswahl der ca. 
8000 besten Titel aus allen 

Anwendungsbereichen. 

Drucker/DTP/Grafik/ CAD/ 
Verw./Büro/ /Branchen/ 
DFÜ/Hobby/ Lern/Utilities 
aller Art,,.. -+ besonders 
qepfleqte Auswahl an 
SPIELEN! 

Nur 1 ,30 bis 1 ,65 pro 
voller Disknummer! 

Nur 2,- bis 2,50 pro 
360k-5, 25" -Diskette! 

C-64/ 1 28-Gratiskatalog 
anfordern bei: 

Gedruckter (!) PC- 
Gratiskatalog bei: 

w , STONVSOFT - . 

Wir sind ein btonvsott 

i„ - Inh.: Günther Steinle 

zuverlässiger Beelhovenstr. 1 

Partner in 87727 Babenhausen 

Sachen Software "SÄ" 

Testen Sie uns! Fax: j 0 a3 33 j 70 44 
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Marktplatz 


Marktplatz- 

Anzeigen sind 

günstiger als 

Sie denken! 
Nutzen Sie den 
Platz für 

Ihre Werbung! 


Computerspiele ° Telespiele 
Handheids ° Zubehör ° Joysticks 



COMPUTERSPIELE 

Breitenfeldstr. 46 ° 91 1 26 Schwabach 
Tel.: 0911/640241 ° Fax: 0911/647895 

Versandbestellung 24 Std. 

Versand auf Rechnung 
Erstlieferung per Nachnahme. 
Lieferung portofrei. 

Lieferung meist innerhalb 

24 Stunden!!! 

^Sofort kostenlose Preisliste anfordern. o 



TOPSOFT 

IHR SOFTWARE PARTNER 

für folgende Rechner u. Videosysteme: 

PC - AMIGA - C64/128 Atari ST - 
Schneider CPC - Gameboy - Sega Mega 
Drive * Game Gear - CDTV - Sega Master 
System U - Atari Lynx - MAC - CD ROM 
und Super Nintendo. 

LEERDISKETTEN 

KOMPLETTLÖSUNGEN IN DEUTSCH 


SUPER SILAREWARE und PUBLIC DOMAIN 
für 

PC - AMIGA - C64/C128 


GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN 
Computertyp unbedingt angeben!!! 

Firma TOPSOFT 
Postfach 4, 82336 Feldafing 
Telefon 08157-3428 - Telefax 08157-4408 


36% Machlass 

auf die unverb. Prsisemf. d. Herstellers 
bei (fast) eien PC, CD-ROM und AMIGA Spielen, 


ausgenommen davon sind Low-Budget-Spiele. 

So wird gerechnet: Euer Spiel soll im Handel z.ß. 89,95 DM 
kosten, dann müßt Ihr diesen nur mit 0.64 rruiti plizieren. 
z.B. empf. VK Preis 8995 DM x 0.64 = 

unser Preis für euch 57,56 DM 

Sucht aus diesem oder einem anderen Heft (Testberichte!!) 

euer(e) Spielte) aiß. und bestellt am besten sofort 
Kostenlose Preisliste geg. 1, DM Rückporto (System ang.) 


Software versand Jürgen Wimmer 

• Inast ra Be 32 # D 95180 Berg/Ofr. • 
Persönliches Bestelltelefon 09293/8165 
von Ilo-Fr 17-20 Uhr, Sa 9-12 u. 14-17 Uhr 


Versandk.: VorkJ.-DM/ NN 1Ü.~DM * ZahlKgebühr 
Ausland nur gegen Vorkasse und 15. DM Versandk 
Abholungen sind nur nach Absprache möglich! 

Bei Überweisung oder V Scheck: Lieferung erst 
nach Gutschrift Bitte kein Geld im Brief senden 1 . 
Bankverbindung: Raiffeisenbank Berg eG, 

BLZ 770 698 36, Kto, 118 338 
Änderung und Irrtum (z.B. Druckfehler) Vorbehalten 
Wir liefern zu unseren Allgemeinen Geschäftsbedingungen 


Umd yuicm 1Rxt4 c4/ 


Tirnin 



0911 

505463 


System 

Ram 

120 MB 250 MB 

340 MB 

486 DLC 33 

4MB 

1725,- 

1840,- 

2090,- 

486 DLC 40 

4MB 

1775,- 

1890,- 

2090,- 

486DX 40 

4MB 

2020,- 

2140,- 

2340,- 

486DX 33 

4MB 

2095,- 

2215,- 

2415,- 

486 DX 50 

4MB 

2390,- 

2510.- 

2710,- 

486DX 66 

4MB 

2520,- 

2640,- 

2840.- 

488 DLC 80 

4MB 

2400,- 

2620.- 

2829,- 


Gnindausslatlung:Desklop/Winilower - 3,5“ LW 
Mause - Qualitätstaslatur - DOS 6.0 
1 MB VGA WIN AcGelleralor Karte 

Aufpreise: 4 MB DM 350,- / CD-ROM DM 369,- 
14“ Monitor 499,-/15" NI 899,- /17“ N1 1399,- 
VESA-L0CAL-BUS SET bei DX + ISO,- / DLC + 250,- 
Soandkarte + 2 Boxen + 4/5 Spiele + Joystick 250, 
Soondkarte PRO + 2 Boxen + 4 Spiele ♦ Joystick 
DM 380,- (Al$ CD Version bei beiden + 50,-1 
Intimer und Änderungen Vorbehalten 
Versand per Vorkasse/Nachnahme + Porto 


Österreich 



SF-Spiel 

TEKNOCIDE ' 

Ein schnell zu spielendes 
Postspiel , bestens geeignet für 
Einsteiger, aber auch "Alte Hasen" 
werden ihre Freude daran haben. 
TEKNOCIDE, das Regelwerk ist 
kostenlos ! 

Bestellungen und Infos: 

SSV Klapf-Bachler, A-8021 Graz, 
Postfach 1205, ÖSTERREICH 

^ A-(0)3 16/919327, FAX: A-(0)3 16/9 19327 
BBS: A-(0)3 16/9 193274 



Füller 


COMPUIER-COMICS 
ZWISCHEN 
DEN ZEHEN 
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Redaktion ASM 
Tronic-Verlag 
Kennwort “32Bit” 
Hessenring 32 
37269 Eschwege 


Der Einsendeschluß ist der 20.12.93, Mitarbeiter des Tronic-Verlags dürfen natürlich wieder nicht mitmachen 
(SCHLUCHZ! ! 1) , und der Rechtsweg (auch der Linksweg) ist ausgeschlossen ! 

So, jetzt zu den Fragen! Sucht Euch aus den jeweils drei Antworten die richtige aus: 

1.) Wie heißt das Modul, mit dessen Hilfe man auf dem Amiga CD-32 die neuen CD-Videos abspie- 
len und sich Filme ansehen kann? 

a) MPEG Modul 

b) JPEG-Modul 

c) ALPEG-Modul 

2) Welchem Computer gleicht das Amiga CD-32 von der Hardware her? 

a) Amiga 1000 

b) Amiga 1200 

c) Atari 800XL 

3) Wie heißen die beiden Spiele, die dem Amiga CD-32 auf CD beiliegen? 

a) Oswald und Diggers 

b) Oscar und Dicker 

c) Oscar und Diggers 


Ist doch nicht allzu schwer, oder? Die ASM-Redaktion und Commodore wünschen Euch viel Glück beim Raten. 


comPEimon 


Superhit 


mit 


32 Bit 


Das Amiga CD-32 ist neben dem 
3DO und dem Atari Jaguar eine 
der Konsolen der neuen Art. Aus- 
gestattet mit der Hardware des 
Amiga 1200 (das heißt zum Bei- 
spiel schnelle 32 -Bit-Rechenope- 
rationen), läßt diese Konsole die 
Realisierung von Spielen zu, von 
denen man noch im letzten Jahr 
nur träumen konnte. 

Mit ein wenig Zubehör läßt sich 
dieses Spielgerät der Zukunft so- 
gar noch toll erweitern, entweder 
als Abspielgerät für Filme mit Hil- 
fe des MPEG-Moduls oder als 
“Verwalter” für Kodak-Photo-CD- 
Anwendungen. Und wer einfach 
nurseine Liebiings-CD hören will, 
braucht nicht einmal mehr als das 
Grundgerät: Eine grafische Oberfläche läßt eine Bedienung wie auf einem richtigen CD-Player zu. 

Die Firma Commodore Deutschland hat uns freundlicherweise ein Amiga CD-32 inklusive der Oscar- und Diggers-CD 
für eine Verlosung spendiert. Wer das Gerät rechtzeitig zum anstehenden Weihnachtsfest auf seinem Gabentisch ha- 
ben will, kann hier und jetzt beweisen, daß er aufgepaßt hat und sich mit der neuen Technologie auskennt. Es müssen 
einfach drei Fragen richtig beantwortet werden. Die Antworten schreibt Ihr auf eine Postkarte, frankiert sie ausrei- 
chend und schickt sie an folgende Adresse: 
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Neues aus der Schallplattenküche 



und 

gut 

CDs müssen mit Nachnamen nicht 
unbedingt ROM heißen. Häufiger - 
und nicht uninteressanter - sind 
die Scheiben für die herkömmliche 
HiFi-Anlage. Eine kleine Auswahl 
empfehlenswerter Neuheiten wol- 
len wir Euch in Zukunft regelmäßig 
vorstellen. 



Motörhead 

Bastards (zrx-Music) 


Für mich ist Bastards die Platte des Mo- 
nats. ln guter alter Motörheadmanier 
hauen Lemmy und Company in die In- 
strumente. Ein wenig härter als die 
“1916” oder die “March Ör Die”, aber 
genial. Die obligatorische Ballade auf 
der Scheibe hat er übrigens den von Va- 
ter mißbrauchten Kindern gewidmet. 
Ansonsten brettert die Band volles Pro- 
gramm los. Vom genialen Opener “On 
your Feet or on your Knees" bis zum 
letzten Song “Devils” gibt es 
unverschnörkelten Rock, der sich in je- 
dem Party-CD -Player bestens macht. 
Sollte man sich unbedingt mit 110 dB 
bei hektischen Ballergames reinzie- 
hen! Die Nachbarn soll’n schließlich 
auch was davon haben. “Only 
Rock’n’Roll can save your 
soui.” 


»Starker Stoff« 



Kauf MICH! 

DIE TOTEN HOSEN 


Die Toten Hosen 

Kauf Mich! (Virgin) 


Wieder einmal haben die Mannen um 
Campino eine Schüssel deftigen Fun- 
punk eingespielt. Die Texte treffen ein- 
mal mehr voll den Punkt (“Sascha” = Ab- 
sage an die Glatzen). Leider versuchten 
die Hosen, auf der Scheibe ein paar Gags 
unterzubringen, die beim ersten Hören 
noch ganz witzig sind, aber später nur auf 
die Nerven gehen. Das beste ist, die 
Scheibe ohne Gags auf Tape zu ziehen. 
Wie bei jeder Hosen-Scheibe gibt’s mal 
wieder Höhen und Tiefen. Die Höhen rei- 
chen aber auf jeden Fall aus, 
um die Jungs beim Wort zu 
nehmen: Kauf mich! 


»Fun-Punk pur« 




Last Action Hero- 

Soundtrack (Sony) 


Zuerst hatte ich ja so meine Beden- 
ken, aber der Sound stimmt Bis auf 
zwei kleine Hänger geht die CD voll 
nach vorne los. Powersound pur. Man 
bleibt beim härteren Kaliber. Die Songs 
der auf dem Cover abgebildeten Bands 
sind durchweg Ohrwürmer für Freunde 
der Heavy-Gangart, Ungewöhnlich gut 
für einen Film, den man nicht 
unbedingt gesehen haben 
muß. 


»Besser als der Film« 



DANIEL ASH 



FOOLISH THING DESIRE 


Daniel Ash 

Foolish Thing Desire (Beggnrs Sonquet) 


Erneut hat Daniel Ash, seines Zeichens Ex- 
Bauhaus-Gitarrist, Ex-’Tones on Tail"- 
und Ex-”Love and Rockets”-Frontman, ein 
geniales Werk unkonventioneller Rockmu- 
sik hingelegt - Schrammel-Gitarren, auf 
softem Beat mit wummernden Baßläufen. 
Allein die Startversuche einer Harley als 
Intro zu “Roll on” sind den Preis wert. Da- 
niel Ash ist ein echter Geheim- 
tip, der erst nach dem dritten 
Hören richtig ins Ohr geht. 


»Echter Geheimtip« 



BAP 

Pik Sibbe (EMI-Electrota) 


Ich meine, der Bandname allein steht 
schon für Qualitätsprodukte aus dem köl- 
schen Raum. Selbst wenn man Schwie- 
rigkeiten mit dem Dialekt hat (schließlich 
kommt nicht jeder aus Köln), so kann man 
sich doch nach mehrmaligen Hören auch 
mit den Texten von Wolfgang N. auseinan- 
dersetzen. Kultsong für mich ist “Widder- 
iich” - eine Widmung an die verlogene Po- 
litiklandschaft, die es nicht schafft, im Sin- 
ne des Volkes zu entscheiden. Neben den 
Toten Hosen sind BAP so ziemlich das ein- 
zige Deutschrock-Projekt, das den 
heiischreienden Rechtsaußen 
ordentlich den Marsch bläst. 


»Qua litäts produkt« 
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In der Deluxe-Reihe von Electronic 
Arts tauchen nicht nur so bekannte 
Programme wie Deluxe Paint (zu- 
letzt in der AGA-Version) oder De- 
luxe Video auf, sondern auch Delu- 
xe Sound steht auf dem Pro- 
gramm. Inzwischen hat man die 
Version 2.0 erreicht. 


DELUXE MUSIC 
V2.0 


Aniiga, ca. 250 DM, Hersteller: Electro- 
nic Arts, England, Muster von: Electro- 
nic Arts Deutschland. 


eluxe Music ist ein Musikkom- 
U Positionsprogramm für MIDI. 
Die Abkürzung steht für “Musical 
Instrument Digital Interface” 
und bezeichnet eine Schnittstelle für Musik- 
instrumente und Computer, über die Daten 
ähnlich wie bei einer seriellen Übertragung ge- 
sendet werden. So können vom Rechner ge- 
steuert sogar mehrere Instrumente zu einer All 
elektronischem Orchester zusammengefaßt 
werden. 



A Die Arbeitsumgebung von Deluxe Music 
mit dem Notenblatt 


Ein Euerer 


Nach dem Start befindet man sich im Haupt- 
Editor des Programms, genauer gesagt im No- 
tenblatt. Hier werden die Kompositionen per 
Maus “eingegeben”, die Noten in allen Variati- 
onsmöglichkeiten einfach angeklickt und auf die 
Notenlinien gelegt. Auffällig ist, daß das 
Programm optisch an die Oberfläche des 
Betriebssystems OS 2.0 angepaßt und daß man 
sich bei der Programmierung am Commodore- 
Standard orientiert hat. 

Der Screen des Programms wird in drei Fen- 
ster unterteilt. Das größte von ihnen dient als 
Arbeits- bzw. Notenblatt. Das unterste Fenster 
zeigt eine Klaviatur mit fünf Oktaven. Das auf 
der linken Seite befindliche Fenster enthält die 
Schalter, mit denen die einzelnen Noten und 
Funktionen gewählt werden können. 

Die Arbeit mit Deluxe Music läßt sich am be- 
sten mit einem der beiliegenden Beispiel-Mu- 
sikstücke erlernen. Neben vielfältigen Ände- 
rungsmöglichkeiten für die Noteneingabe kön- 
nen auch die MIDI-Voreinstellungen an das ei- 
gene System und die eigenen Instrumente an- 
gepaßt werden. Neu hinzugekommen ist eine 
Makro-Verwaltung. Hier können aufeinander- 
folgende Befehle zu einer Sequenz zusam- 
mengefaßt, gespeichert und bei Bedarf per 
“Knopfdruck” abgearbeitet werden. Vor allem 
beiÄnderung einzelner Abschnitte eines Musik- 
stücks lassen sich so oft auftauchende Funktio- 
nen je nach Gebrauch Zusammenlegen. 

Eine weitere Neuheit wird Musiker be- 
geistern, die gleichzeitig auch ARexx-Pro- 
grammierer sind. Das Programm verfügt über 
eine ARexx-Schnittstelle, eine sogenannte 
Exec-Funktion, mit der ARexx-Scripts einge- 
bundenwerdenkönnen. 

Deluxe Music kann in der neuen Version 2.0 
professioneller Studio-Software die Stirn bie- 
ten. Mit diesem Programm bekommen Musik- 



Semiprofis nun ein Werkzeug in die Hand, mit 
dem sich wesentlich mehr machen läßt als mit 
einem Tracker-Programm. Die gefertigten No- 
tenblätter lassen sich auch problemlos aus- 
drucken. Der Ausdruck auf einem Laser- oder 



Tintenstrahldrucker genügt auch höheren Qua- 
litätsansprüchen. 

Will jemand mit dem Amiga im Bereich MIDI 
einsteigen, so muß er ca. 250 DM für das Pro- 
gramm und ca. 60 DM für ein gutes MIDI-Interfa- 
ce ausgeben - die entsprechenden Instrumente 
nicht eingerechnet. Zwar kommt in dieser Bezie- 
hung der Atari immer noch besser weg - vor al- 
lem wegen des wesentlich größeren Software- 
Angebots -, jedoch setzt sich der Amiga klar an 
Position 2. Das gilt vor allem, wenn man sich die 
Preise für PC-Zubehör ansieht, wo oft- 
mals ein MIDI-Kabel schon hohe Ko- 
sten verursacht, weil die Anschlüsse 
nicht der Norm entsprechen. 



§0 Urteil: | Q 



17. Ausstellung für Hobby- Elektronik, Computer, Software und Zubehör 

Hobby-troni c & Co mputerSchau 

2.-6. Febr. 1994 

täglich 9-18 Uhr 


Die umfassende Marktübersicht für Hobby- 
Elektroniker, und für Computeranwender 
in Freizeit, Beruf und Ausbildung. 
Action s-Center mit Experimenten, 
Demonstrationen und vielen Tips. 

Sonderschau: 
„Straße der Computer-Clubs". 


Ixl 


tVestfalenhallen 

Dortmund 


Alessezentrum LVfestfalenhallen Dortmund 
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Der Filmmarkt ist in Bewegung: Weniger Fortsetzungen und 
mehr echte Neuheiten - das bringt '94. ASM schaute genau 
hin und zeigt Euch, was in den Kinos demnächst in True-Color 
und Echtzeit-Animation über die Leinwände flimmert. 


Horror-Klassiker 

Er ist wohl schon gruseigeschädigt: 
Francis Ford Coppola, der sich eben 
noch mit blutrünstigen Grafen vom 
Schlage eines Dracula beschäftigte, 
bleibt beim klassischen Horror. Fran- 
kenstein ist seine neueste Produktion, 
mit Ve rwan dl ungskün stier Robert de 
Niro in der Hauptrolle. Und auch das 
nächste Projekt ist schon anvisiert. 
Coppola plant einen weiteren Dracula- 
Film. Der soll Van Helsing’s Chro- 
nicles erzählen. Oberpsychopath An- 
thony Hopkins hat für den Film schon 
zugesagt, Ob er diesmal den 
Lammfrommen spielt, darüber 
schweigt sich Andy allerdings aus... 

Dreimal nackt 

Er mußte ja kommen, der dritte Teil der 
” nackten Kanone”. Unter dem 



▲ Unvergleichlich: Leslie Niehon 
samt nackter Kanone 


schwachsinnigen deutschen Titel Die 
nackte Kanone 33 1/3 (Originaltitel: 
The Naked Gun 3) mimt Weißhaar 
Leslie Nielsen wieder den trotteligen 
Polizisten vom Dienst. Für weibliche 
Rundungen sorgt wieder Rotschopf und 
Ex-EIvis -An ge traute Priscilla Presley. 
Der Verleiher verspricht keine neue 
Handlung, aber viel Chaos und weitere 
Fortsetzungen bis zur Rente des Ge- 
heimagenten Frank Drebin. Kinostart 
ist Mai ‘94. 

Dino-Spaß 

Robin Williams sprang ab, aber Top- 
Komiker und Kinderschrumpfer Rick 
Moranis kannte keine Skrupel: Er 
spielt Barney Geröllheimer in Familie 
Feuerstein. Ihm zur Seite stehen Fred 
alias Schwergewicht John Goodman 
und eine Menge Neandertaler. Ins Kino 
kommt der Cartoon-Nonsens im Juli 
‘94. 


Früher, nämlich schon zur Jahres- 
wende, erfreut uns Dino-Fan Steven 
Spielberg als Produzent der Vier Di- 
nos in New York. Diesmal gibt’s keine 
Computertricks, aber eine Mischung 
aus Zeichentrick- und Realfilm. Zur 
Handlung heißt es lakonisch: “Vier drol- 
lige Dinosaurier erleben in New York 
aufregende Tage”. Au ja, am besten so 
wieinJurassicPark... 

Familienstreß 

Kathleen Turner versuchte wieder 
mal im leichten Fach. Zusammen mit 
Dennis Quaid und einem kleinen Baby 
wurde Ein absolut cooles Trio daraus, 
das sich im wohlverdienten Agenten- 
Urlaub ein paar Kriminellen stellen 
muß. Ab Januar im Kino. 

Indy auf der Flucht 

Harrison Ford, lange Auf der Flucht 
und immer noch ganz außer Atem, 
kommt nicht zur Ruhe. Gerade hat er 
den Drogen-ThriilerClearand Present 
Danger abgedreht, in dem er als Ex- 
CIA-Agent eine Spezialeinheit in Kolum- 
bien retten muß - Rambo läßt schön 
grüßen. Bis zum Kinostart im Septem- 



▲ Noch im Anzug, demnächst wie- 
der mit Schlapphut: Harrison Ford 
in "Clearand Present Danger" 


ber ‘94 ist’s aber noch eine Weile Zeit - 
warum nicht zwischendurch Indiana 
Jones 4 drehen? Der lndy-Schöpfer Ge- 
orge Lucas und Auf-der-Flucht-Autor 
Jeb Stuart drängen den Mimen jeden- 
falls, die Geheimratsecken wieder un- 
ter dem Schlapphut zu verstecken. 
Nicht ohne Erfolg: Gegenüber der eng- 
lischen Zeitschrift Vox gab Ford zu Pro- 
tokoll: “Wenn das Drehbuch gut ist, 
steht dem nichts im Wege”. ■ 

msu 


Fortsetzungen 


Auf ein Neues: Der Köter namens 
Beethoven sabberte sich in die Her- 
zen der Zuschauer und terrorisiert 
sein Herrchen jetzt gar als Eine Fa- 
milie namens Beethoven (Dezem- 
ber '93). Wayne’s World 2 gibt im 


◄ 

Eine Fa- 
milie na- 
mens 
Beetho- 
ven 



Sigfg 


März dem Unsinn eine Chance. 
Ebenso die Neuauflage der Addams 
Family, natürlich wieder In ver- 
rückter Tradition (Januar). Eddie 
Murphy zieht es in Berverly Hills 



Cop 3 im August wieder nach Kali- 
fornien, während Christopher 
Lambert im März in Highlander 3 
das Schwert schwingt. 


◄ 

Addams 
Family - 
In ver- 
rückter 
Tradition 
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Also ehrlich, kein Actionspiel macht richtig Laune, wenn der 
Joystick oder das Joypad höchstens noch den Schwungdeckel 
von der Mülltonne bewegen können. Neu - zumindest in 
Deutschland - macht sich die Firma Tecnoplus an diesen 
Markt. Für uns Grund genug, die Angebote einmal unter die 
Lupe zu nehmen - zumal für alle gängigen System etwas Ko- 
stengünstiges geboten wird. 






PMIIare 

Mit dem TP 191 Eagle bringt Tecnoplus 
endlich ein brauchbares Joypad für den 
PC heraus. Das graue Teil hat neben 
dem Steuerkreuz zwei Feuerknöpfe 
und einen Turbofeuerschalter. Die 
Größe stimmt - sprich, es liegt gut in 
der Hand. Lediglich das Kabel hätte man 
in der Mitte anbringen können. Nicht 
aus Designgründen, sondern wegen 
des praktischen Nutzens, weil ja einige 
Spieler gerade am Kabelausgang ei- 
gentlich ihren Zeigefinger liegen ha- 
ben. Dennoch: Für knapp 25 Mark ist das 
Ganze ein brauchbarer Ersatz für 
überdimensionierte Joysticks, die un- 
ter Umständen den Schreibtisch ver- 
schandeln. 

Der TP 123 Hawk Junior bietet sich 
vor allem für Action-Games an. Kurze 
Steuerwege und Saugfüße, die aus- 
nahmsweise mal halten, sind die Vortei- 
le dieses Geräts. Die Verarbeitung bei 



den Feuerknöpfen entspricht jedoch 
demPreisvon20Mark. 

Der TP 189 Hawk-Analog sei den Fliegern 
ans Herz gelegt, zumal er für den Preis von 
knapp 25 Mark ohne weiteres erschwing- 
lich ist. Recht ordentlich für actionbeton- 
te Simulationen! Den einzigen Schwach- 
punkt teilt der TP 189 jedoch mit fast allen 
Budget-Sticks. Das Center (die Nullstel- 
lung) ist ganz schön wabbelig. 


Hmiga-Stuff 

Der TP 131 Scorpion Junior ist ein handli- 
cher Digitai-Joystick, der mir vor allem 
durch den versenkten Feuerknopf am 
oberen Ende gefällt. Luxus ist das Teil 
zwar nicht, aber 13 Mark kann man ja 
zweimal im Jahr ruhig rausschmeißen. 

Der TP 137 Scorpion Plus hält sich 
durch die Bank weg im Durchschnitt der 
Budget-Sticks, bietet aber im Gegensatz 
zum Junior einen Schalter für Dauerfeu- 
er. Kostenpunkt 20 Mark. 

Ebenfalls im Programm sind Joypads und 
-sticks fürs SuperNES und fürs McgaDrive 
sowie Sound- und Gamecards. 

Das komplette Programm 
gibt’s übrigens bei so ziem- 
lich jedem gutsortierten 
Computer-Dealer. 
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▲ Wo fliegen sie denn ? 


Stehn Modin Asef (sma) 


Jürgen Borngießer ( jb j 


DIE REDAKTIONSTRUPPE 


Peter Schmitz (sz) 


Klaus Trafford (kate) 




■ 


ion (Amiga) 

oftheR'ising Sun (Amiga) 
iga Manager Prof, (PC) 
(PC) 

:r Manager (Amiga) 


Vera Brinkmann (vb) 


Morcus Hofer (cus) 


Thomas Morgen (tomj 


HSm-SPIELEUJERTUnC 

Wie kommen diese ASMlinge eigentlich zu ihren Bewertungen?" 
-Wenn Euch diese Frage und noch ein paar andere "interne" Dinge 
interessieren, seid Ihr auf dieser Seite goldrichtig... 


Alle größeren Spieletests verfügen über unsere "große 
Wertungsbox". Diese enthält neben dem ASM-Urteil 
noch Wertungen zu insgesamt fünf Kriterien. Drei davon 
tauchen immerauf; sie sind für jedes Spiel wichtig: 
Grafik - Ästhetik, Animation, Farbgebung, Scrolling, 
Deutlichkeit 

Sound - technische Qualität, Einfalls- und Abwechs- 
lungsreichtum von Begleitmusik und Geräuscheffekten 
Ablauf “Spiellogik, "Gameplay", Spielbarkeit 

Darüber hinaus gibt es immer zwei "freie" Kriterien, die 
sich der Spieletester passend zum jeweiligen Spiel aus 
der folgenden Palette heraussucht: 

Preis/Leistung 

Realitätsnähe 

Humor 

Idee 

Atmosphäre 

Anleitung 

Spielstärke 

Dauerspaß 

Steuerung 

Aufmachung 

Je nach Art des Spiels bekommt Ihr so ein recht breitge- 
fächertes Bild von dessen Stärken und Schwächen. Das 
ASM-Urteil, das groß im Balken erscheint, Ist nun nicht 
etwa ein rechnerischer Mittelwert zwischen den fünf Er- 


gebnissen in der Wertungsbox. Das ASM-Urteil soll viel- 
mehr Auskunft darüber geben, ob das betreffende Spiel 
Spaß macht oder nicht. Es hat mit dem zu tun, was wir 
früher als "Motivations-Note" einzeln gewertet haben. 
Das ASM-Urteil ist so etwas wie die "ehrliche Meinung" 
der Redaktion zu einem Spiel, unabhängig von dessen 
einzelnen Punktzahlen beiden Testkriterien. 

Kleinere Testberichte (auch die Artikel in der "Replay"- 
Rubrik) haben nur einen einfachen Wertungsbalken mit 
dem jeweiligen ASM-Urteil. 

DIE ASM-WERTUNG VON 0 BIS 1 2: 

0-5 mangelhaft (das Spiel hat echte Mängel, von ei- 
nem Kauf würden wir abraten} 

6-8 annehmbar [Stärken und Schwächen sind gleich- 
mäßig verteilt, das Spiel entsprichtdem Durchschnitt} 

9- 1 0 gut (hebt sich positiv von der Masse ab) 

11-12 sehr gut [uneingeschränkte Empfehlung; das 
Spiel kann auch verwöhnte Spielefreaks begeistern) . 

Abgesehen von diesen Punktwertungen gibt es noch spe- 
zielle Auszeichnungen. Den Hitstern verleihen wir an 
Spiele, die wir für wegweisend (oder "trendsettend") hal- 
ten. Besonders geniale Games miteiner neuartigen Spiel- 
idee und einwandfreier Gestaltung bekommen sogar das 
Prädikat Mega-Hit. Aber das ist ziemlich selten. 

Das Spiel des Monats schließlich wird für jede Ausga- 
be in einer rituellen Meinungs-Prügelei aller ASM-Redak- 
teure ermittelt. 


SPIEL-GENRES 

Wie Ihr sicher schon gemerkt habt, ist das traditionelle Rubri- wie wir meinen, eine bessere Idee: Bei jedem Spieletest und je- 
kenkorsett, das alle Spiele in insgesamt 4 klare Genres einteilte, der Preview stehen 1-2 Hinweissymboie, diezeigen, in welche 
unseren Renovierungsarbeiten zum Opfer gefallen. Wir hatten, Sporte sich das jeweilige Spiel elnordnen ließe: 


Reaktion*- und Ge- 
sch/cfftictifceifsspjWe 


ßa/fer- und 
Prügelspiele 


Rollenspiele 


ICQ)) Denk-und 

Knobelspiele 






- Management 
und Wissenschafts- 
simulationen 


Sports im ulationen 


Jump'n'Run- 
I Spiele 


Strategiespiele 


Automoten- 

simulationen 


i 


Adventures 


Gesellschafts- 
und Kartensp/e/- 
programme 


Plug- und 
Fahrsimulatoren 


Steht bei einem Spiel beispielsweise ein Strategie- und dahinter ein Ballerspielpiktogramm, so handelt 
Lernspiele es sich um ein Strategiespiel mitShoot-'em-Up-Einschlag. 
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REPLRV 


Das f Bhlede 

#/ n 


Habt Ihr Euch scho mal überlegt, was passiere 
würde, we es de Buchstabe “ “ icht gäbe? 
Usere gaze Sprache wäre ei eiziges Chaos. Kei 
verüftiger Artikel wäre mehr dri. Hier köte 
selbst dem um user Wohl besorgte Deutsch- 
lehrer die Lust am Beruf vergehe. Ma muß sich 
das mal bildlich vorstelle; am Beispiel dieser 
Rubrik: Früher hieß sie ja "Kovertieruge", ud 
weil wir ehe befürchtete, daß irgedjemad mal 
auf de Trichter komme würde, das " " zu elimi- 
iere, ate wir sie "Replay". Ählich sieht es mit 
usere ame aus: Vera Brikma, Stefa Marti 
Asef, Thomas Morge, Jürge Borgießer ud 
meiereier sid betroffe, aber ur, we ich mich icht 
Klaus Trafford ee. Marcus Höfer ud Peter 
Schmitz köe sich glücklich schätze, keierlei 
Kürzug uterlege zu sei. Die Frage ach der 
gekürzte Kosole habe wir us auch gestellt: SE- 
GA ist besser dra als itedo? Oder - gaz aktu- 
ell: Der Weiachtsma. Er kommt i diesem Jahr 
mit Retiere ud Gescheke ud hat immerhi füf 
bradeue Kovertieruge im Sack, ämlich: 
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ca. 90 DM, Test in: 
ASM 4/92 (Amiga}, 
Hersteller: 2 Ist Cen- 
tury Entertainment, 
England, Muster von: 
Die Cassette. 


s darf weiter geflippert 
werden. Nach dem Erfolg 
auf den “Normai-Amigas” 
war es ja eigentlich ein 
Muß, diesen Super-Flipper auch für das 
Amiga CD-32 umzusetzen. Und wenn ein 
solches Garne für Commodores Edel- 
Konsole existiert, sollte die Version für 
den A12Ö0 nicht lange auf sich warten lassen. A40ÜÖ-Besitzer dürfen sich 
gleich mitfreuen, auch auf dem “Großen” verrichtet Pinbail Fantasies seine 
Dienste. Gespielt werden die üblichen vier Flipperszenen “Partyland”, 
“Speed Devüs”. “Billion Dollar Gameshow” und “Stones’n’ßones”. Die 
“Bälle” und der Hintergrund werden absolut nickelfrei gescrolit das Ganze 
findet außerdem im 256-Farben-Modus statt. 


Freuen dürfen sich auch die Festpiattenbesitzer. Pinball Fantasies läßt 
sich nämlich ohne Probleme auf jede gewünschte Partition und in jedes 
beliebige Verzeichnis installieren. Gestartet werden die einzelnen Flipper 
über ein Auswahfmenü von der Workbench aus, wohin jeder Flipper nach 
Beenden auch wieder “hinspringt”. Endlich mal ein Programm, das es dem 






Urteil: 1 1 




/\miga-t>esnzer erlaubt, 
auch ohne Reset wieder in 
die normale Redmennn- 
gebung zu gelangen. Es 
geht also doch! Ais Kopier- 
schutz dient i ' 
buchabfrage. uk 
grammdisketten können 
also nach der Installation 
ruhig in der Diskettenbox 
verschwinden. 

Das “neue” Pinball Fan- 
tasies macht eine sehr 
gute Figur. Allerdings fehlt 
mir ein wenig das Joypad 
des Amiga CD-32 - noch 
besser wären echte 
Druckknöpfe rechts und 
links. Das Drücken auf die 
beiden Shift-Tasten ermü- 
det bei falschem Standort 
des Rechners nicht nur die 
Daumen, sondern auch die 
Tasten. Wenn Pinball Fan- 
tasies der neue Standard 
liir Amiga-I200-Games wäre, dann würde ich mir keine Sorgen mehr ma- 
chen: bunt, schnell, auf HD installierbar und ins System inte 
griert. Vielen Dank an 2 Ist Century Entertainment! 
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ca. 100 DM, Test in: ASM 
12/91 (PC), Hersteller: Micro- 
prose, USA, Muster von: 

Microprose Deutschland. 


Es darf wieder "Retter des 
Weltfriedens" gespielt wer- 
den. Diesmal mit einem 
der modernsten Kampf- 
flugzeuge, simuliert auf dem 
Amiga. 

B ie F117A war zuletzt bei 
der Konfrontation 
USA/Irak im Einsatz. (Wir 
werden dieses histori- 
sche Ereignis gleich wiederfinden.) 
Microprose liefert drei Disketten aus, 
ein Installationsprogramni für die Fest- 
platte ist enthalten. Das installierte 
Spiel koppelt sich nach dem Start erst 
mal von der Workbench ab, andere lau- 
fende Programme müssen erst per 
Hand beendet werden, ansonsten geht 
gar nichts. Anschließend befindet man 




ca. 80 DM, Test in: ASM 8/93 
(PC), Hersteller: Electronic Arts, 
England , Muster von: 
Hersteller. 


Das Problem mit den Gene- 
stealers wächst sich langsam 
zu einer Bedrohung aus. Im- 
merhin sind davon jetzt auch 
die Amiga-Computer betrof- 
fen. 




® ach langen Jahren der 
Expansion und der Welt- 
raumforschung hat sich 
die Menschheit mehr 
zum Schlechten als zum Guten gewen- 
det Die ehemals stolzen Riesenschiffe, 
die durch fremde Dimensionen die lan- 
gen Distanzen zwischen den Planeten 
bewältigen sollten, sind durch Unfälle 
zu Schrotthaufen geworden, in denen 
sich eine gewaltige Gefahr gebildet hat: 
die Genestealers, eine Rasse von gene- 
tischen Parasiten. 





Theten Liby a 


Ter \sm Level: 
Cold' Ihf 0** 


LiMited ihr □ 

Cctfivtfttionil VUr □ 


Mission Tjpei 

flir-ftir Training ST Strikt Training □ 


Waffen sys temen bestückt. Gewählt 
^ HK fJJh werden kann bei den Missionen aber 

^■l flVAV JÄW auch ein Übungseinsatz, bei dem man 

JKJK IS/ mm «Mn die Maschine erst einmal kennenlernt. 

Fl 17A ist ein typischer Flugsimulator 
^B^B ^B von Microprose. Das heißt: Ausgeklü- 

gelte Simulationsumgebung, viel Grafik, 
viele Missionen, viele “echte” Kriegs- 
(Rmian) gebiete, viel Grund, sich über das wirk- 

B S lichkeitsgetreue Geschehen aufzu- 

sich nach einem kurzen Intro im Piloten raum wieder, wo die ver- regen, aber auch solide Gestaltung und 
schiedenen Missionen gewählt werden und das Briefing statt fin- viel Spiel fürs Geld, 
det-also die Einsatzbesprechung und die Planung der taktischen Die Darstellung der Flüge erfolgtauf 
Vorgehensweise. Hat man das alles im Kopf, wird die Maschine mit dem Amiga nicht in der vom PC gewohn- 

ten Auflösung. Auch die Geschwindig- 
keit kommt so richtig erst ab einem 
SPP l g7**1 M)^— A3000 zur Geltung, zumindest sollte ei- 

ne Turbo-Karte vorhanden sein. Stim- 
men die Voraussetzungen, dann kann 
man diesen Simulator getrost als High- 
light ansehen. Verglichen mit der nur 
“brauchbaren” PC-Version 
schneidet die Umsetzung also 
deutlich besser ab. flUB 


TrmlV Regnet 


Urteil: 1 Q 


A Der Auftrag! 





Da man die Gefahr barmen und die Raumschiffe zurückerobern 
will, schickt man Kämpfer der Extraklasse, sogenannte Terminato- 
ren, die sich der schwierigen Aufgabe widmen sollen. Die Termi- 
natoren sind genkonditioniert und sehr stark. Leider aber auch 
sehr dumm, denn sie stehen so lange irgendwo in der Gegend 
herum, bis man ihnen konkrete Anweisungen gibt. Diesen Part 
muß der Spieler übernehmen, indem er den Terminatoren in ei- 
ner simplen “Programmiersprache” die Aufgaben erteilt. 

Auf dem Amiga macht sich Space Hulk grafisch wirklich gut. Auch 
hier wird der Bildschirm in fünf Abschnitte unterteilt, in denen 


▲ Terminatus stvpidus 




entweder der Ablauf der jeweiligen 
Mission oder die dazugehörenden 
Steuerelemente zu sehen sind. Begon- 
nen wird mit Übungsmissionen, die 
man erst mal hinter sich gebracht ha- 
ben sollte, bevor man sich an die wirk- 
lich gefährlichen Sachen macht. 

Von der Spielbarkeit her steht die 
Amiga-Version der auf dem PC in nichts 
nach, nur daß wieder mal nicht auf Plat- 
te installiert werden kann. Und diesen 
Punkt kritisiere ich so lange, wie sich - 
egal bei welchem Spiel - daran nichts 



£§§ Urteil: 1 


ändert. Die drei Disketten müssen 
nämlich für jede kleine Spieländerung 
gewechselt werden - was mich wieder 
zur Frage führt, was so schwer daran 
sein soll eine Platteninstalla- 
tionvorzu sehen. 








REPLBV 


ca. 100 DM, Test in: ASM 
12/93 (Game Gear}, Herstel- 
ler: Sega/Ottifant Produc- 
tions, Hamburg, Muster von: 
Hersteller. 


Jump'a'Fant mit Bruno auf 
dem Master-System: knall- 
bunte Otti-mäßige Grafik, 
fetzig-elefantöser Sound, 
Spielablauf wie gehabt, aber 
leider ein Scrolling aus dem 
Hause Reihermann und Söh- 
ne. 

O as auf dem Game Gear 
verhältnismäßig fein rü- 
berkam, kann für Ma- 
ster-System-Verhältnis- 
se nicht uneingeschränkt begeistern - 
obgleich den Spielen auf diesen beiden 
Systemen exakt derselbe Code zugrun- 
deliegt. Aber was fürs LCD-Schirmchen 


(ülaster System) 

Ottifaüts 

gut ist, kann auf dem heimischen Ferngucker doch anders wirken. 
Nun gut, die Mega-Drive -Version (die gut informierten Kreisen 
zufolge die Beste von allen sein soll) läßt noch etwas Hoffnung auf 
einen “Hitstern in letzter Minute” übrig. Der größere Bildschirm 
bringt bei den Master-System-Ottifanlen nämlich astreines Zap- 
pelscrolling zum Vorschein. 



▲ Gleich geht es abwärts 


Wer über das Ruckein hinwegsieht, 
wird indes auf seine Kosten kommen, 
denn Spaß macht das Game allemal, 
was eher der Hauptfigur als dem Spiel 
ablau f zuzuschreiben ist. Der ist - was 
bereits bei der Game Gear Variante ge- 
sagt wurde - nicht anders als bei ande- 
ren Spielen dieses Genres. 

Wer ein Master System besitzt und 
bereit ist, 100 Mark für Durchschnitts- 
ware auszugeben, der sollte ruhig zu- 
greifen. Diejenigen, die zusätzlich noch 
ein Game Gear haben, sollten sich lie- 
ber die Version dafür zulegen. Bliebe 
als Alternative noch das Warten auf die 
Mega-Drive-Konvertierung, auf die wir 
insgeheim auch unsere Hoffnungen 
setzen. 

Vielleicht erwarten uns ja auch noch 
Überraschungen in Sachen Levelgestal- 
tung, Ablauf, Grafik und Sound. Also, ihr 
Ottifanten: abwarten und mit dem Rüs- 
selspielen... ■ 

al/kate 




Oxyd 
Magnum ! 


(Hmiga) 


dem Amiga wird mit der Maus gesteuert. Man “rollt” die Kugel ganz 
einfach durch die Gegend undversucht, die Oxyd-Steine zu finden. 
In dieser Hinsicht ist das Ganze absolut identisch mit der PC-Ver- 
sion, und auch hier bekommt man nach Bewältigen eines Leveis 
ein Paßwort, mit dem man beim nächsten Mal an derselben Stelle 
wieder einsteigen kann. 


79,95 DM, Test in: ASM 1/94 
(PC), Hersteller: dongle wäre, 
69139 Neckargemünd, Mu- 
ster von: Hersteller. 


Jetzt hätte ich beinahe einen 
Ausruf wie der Affe aus der 
T*y*f -Werbung gemacht: 
"Da isser ja!" Zum Glück für 
Oxyd Magnum habe ich 
mich noch an meine sprachli- 
che Kinderstube erinnert... 


• un darf ich auch auf mei- 
nem Lieblingsrechner 
knobeln”, dachte ich, als 
die Amiga-Version von 
Oxyd Magnum auf meinem Tisch lande- 
te. Das Spiel sieht grafisch nicht so ge- 
konnt aus wie auf dem “Kompatiblen”. 
Schuld sind weniger die “Nur-32-Par- 
ben”, eher ist’s die teilweise etwas un- 
glückliche Palettenauswahl. Aber über 
so etwas schaut man erst mal weg. Auf 


Es fehlen auch nicht die Levels, in de- 
nen das Wechsel-Symbol zwischen ei- 
ner schwarzen und einer weißen Kugel 
hin- und herschaltet. Und hier beginnt 
der Ärger: Aus irgendeinem Grund 
bleibt eine Position der Maus irgendwo 
im Programm hängen. Das bedeutet, 
daß die darauf angewählte Kugel sich 
schleunigst auf den Weg macht, diese 
Position auf dem Spielfeld zu errei- 
chen. Manchmal mag das klappen. 
Gerät man jedoch in ein Labyrinth, das 
aus einer Wasserfläche mit Stegen 
oder einer Moorlandschaft besteht, 
geht ’s unweigerlich ab. 

Wenn es diesen Bug nicht mehr gäbe, 
dann wäre Oxyd Magnum zwar nicht ge- 
nauso schön, aber genauso spielbar 
wie auf dem PC. Und damit beginnt mein 
Dilemma. Denn eigentlich müßte auch 
die Amiga-Version einen Hitstern be- 
kommen. Da der Fehler in einer frühen 
Version auftaucht, denke ich mal, daß 
er schnell entdeckt wird. Also: 

Gut! 


Urteil: 9 
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comPETiTion 


um in 

DAS BESTE AUS MUSIK ./BUCH ■ VIDEO 






Fein: Bei der ASM gibt's mal wieder was zu 
gewinnen. Großzügige Sponsoren sind dies- 
mal der Live-Club, die Firma Art Departement, und - weil's so schön ist - packen wir selbst auch noch ein paar 
Preise drauf. Knackpunkt der Competition ist das neue Live-Club-Werbe-Spiel, 

das dieser Tage unter die Leute kommen soll. 

Hinter der Bühne fängt das Konzert erst richtig an. Als der Held des Action-Adventures Backstage er- 
fährt, daß seine Lieblingskombo in seiner Stadtaufspielen will, ist er natürlich völlig aus dem Häus- 
chen. Noch größer wird die Vorfreude, als der lokale Radiosender die Verlosung eines Backs tage- 
Tickets bekanntgibt. So etwas muß ein hartgesottener Fan natürlich haben. Die notwendigen In- 
formationen, die benötigt werden, um den Wettbewerbzu gewinnen, findet der Held in einer 
Art Jump’n’Run-Adventure. Ob und wie der begeisterte Fan an die begehrten Karten kommt, 
liegt am Spieler. Die Wartezeit bis zur endgültigen Vorstellung des Games verkürzen wir 
mit ein paar Vorab-Screenshots und jeder Menge Preise. Und da haben wir diesmal ei- 
niges anzubieten: 

3 Walkmans 

2 Kofferradios 
5 Videos “Basic Instinct” 

5 Videos “Boomerang” 

3CDs“Ace ofBase” 

5CD-Uhren 
3 Telefonkarten 
3 Schlüsselanhänger 

3 Rapper-Kappen 
1 Bausatz 

5 ASM-Jahresabos 
10 ASM-Sonderhefte Nr. 21 
10 PC- Spiele 
5ASM-T-Shirts 
10 Bücher“Space Rat” 

10 Bücher“ 66 Game Boy Spiele” 

Nicht schlecht, was? Wie der Held des Games müßt ihr jedoch erst mal einige 
Fragen beantworten. Dazu muß allerdings kein Adventure gelöst, sondern 
nur diese Seite genauer studiert werden. Hier sind die Fragen: 

1: Wie heißt das neue Spiel des Live-Club? 

2: Welche Firma hat es programmiert? 

Wenn Ihr das herausgefunden habt und sofern Ihr weder bei der ASM noch bei Art Department arbeitet, dann soll 
tet Ihr die Antworten innerhalb von 45 Tagen an uns senden. Der Rest ist reine Glücksache. 

ASM 

KENNWORT: BACKSTAGE 

Postfach 1870 
37258 Eschwege 


UVE BABY, 

UVt! 












COSMIC 

SPACEHEAD 


Mega Drive/Game Gear, 
Hersteller: Codemasters. Enq- 
land. 



▲ Toll die schwebenden Felsen 


Cosmic Spaceheod ist ein inter- 
galaktischer Tourist vom Plane- 
ten Linoleum. In einem Mini-Adventu- 
re mit Actioneinlage muß der knirpsige Reisende 
dringend beweisen, daß es die Erde noch gibt und daß er sie 
auch tatsächlich besucht hat. 

Urlaub im Ml 



enn einer eine Reise tut, 
dann hat er was zu er- 
zählen. Dumm ist nur, 
wenn ihm niemand die 
fantastischen Stories glau- 
ben will. Cosmic, der Ali- 
en-Tourist, kommt viel 
rum in der Galaxis. Als er 
von seiner jüngsten Rei- 
se zum Planeten Erde 
zurückkommt, fällt ihm 
auf, daß er vergessen 
hat, Fotos von dem un- 
glaublichen Urlaubsort 
(Erdlinge? Die gibt’s doch gar nicht!) zu 
machen. 

Da der junge Reisende auf seinem 
Heimatplaneten Linoleum als rechter 
Aufschneider mit einer viel zu großen 
Klappe bekannt ist, will ihm jedoch kei- 
ner die Geschichte mit den vergesse- 
nen Schnappschüssen abkaufen. Um 
die Ehre zu retten, muß der Held nun 
dringend an Ablichtungen des sagen- 
haften Planeten kommen, denn ohne 
Beweis kauft ihm keines der Lineolum- 
schen Magazine seine Titelstory ab. 

Da hilft nur eins: Rücksturz zur Erde, 
Fotos machen und wieder zurück nach 
Hause, wo man sich als weltmännischer 
Heid feiern läßt. Wie bei Computer- 
spielen üblich, fangen hier die Schwie- 
rigkeiten erst richtig an. Der ambitio- 



▲ Tolle Aussicht hier oben! 


nierte Held hat nämlich keinen Pfennig 
Kohle mehr in der Urlaubskasse, sei- 
nen Reisepaß verschlampt und auch 
keine Mifahrgelegenheit. 

Zurück zur Erde 

Cosmic Spacehead ist ei- 
ne nette Mischung aus 
Jump’n’Run- und klassi- 
schen Grafikadventure- 
Games. Hauptaufgabe 
des Space-Touristen und 
Spielgrundgerüst ist das 
Einsammeln und richtige 
Anwenden von Informationen und Ge- 
genständen. Weil es sich in der Praxis 
so gut bewährt, hat man dafür die Lu- 
cas-typische Adventure-Steuerung mit 
Mauszeiger, Multiple-Choice-Antwor- 
ten und einem Inventory übernommen. 
Sicherlich läßt sich ein Konsolengame 
mit Pad nicht so gut steuern wie ein 
“richtiges” Adventure mit einer Maus, 
aber es klappt trotzdem. Cosmic läuft 
also durch die Gegend, sammelt Dinge 
ein, redetmit Leuten und versucht, Pro- 
bleme durch intensives logisches Den- 
ken zu lösen. 

So gibt es beispielsweise erst einen 
Reisepaß, nachdem man einen Lino- 
Dollar eingesammelt, in einem anderen 
Bild mit der gerade gefundenen Knete 
einen Glücksspielautomaten gefüttert, 
für das gewonnene Geld auf dem Post- 
amt einen Briefumschlag erworben und 
den Brief an einen Verwandten abge- 
schickt hat, der nach wenigen Spielzügen 
die Existenz des Touri-Aliens bestätigt. 
Mit einem Paßbild aus einem Fotoauto- 
maten und einem Geburtszertifikat kann 
dann wiederum an einem anderen Ort 
ein Reisepaß beantragt werden. Will man 
von einem Ort an den anderen gelangen, 
so hat man sich erst mal durch einen 
Jump’n’Run-Level zu kämpfen. Cosmic 




Spacehead ist ein sehr friedliebendes 
Spiel. Der Held hat keinerlei Bewaffnung 
und muß angreifenden Monstern durch 
geschicktes Überspringen entgehen. 
Glücklicherweise braucht man jedes Le- 
vel nur einmal zu bestehen, danach kann 
der Standort durch Anklicken der Über- 
sichtskarte gewechselt werden. Betritt 
man ein Bild jedoch zum ersten Mai, gibt 
es ein Paßwort zu finden, in dem alle bis- 
her entdeckten Lokationen und gefunde- 
nen Gegenstände codiert sind und das 
dadurch so etwas ähnliches wie ein Save- 
game darstellt. 

Neben den Jump’n’Run-Sequenzen 
sind auch noch andere Action -Ein lagen 
in dem Game versteckt. Unter anderem 



ASind das Kornkreise? 


warten noch Astro-Car-Racing, Robot- 
Attacks sowie das gute alte "Asteroids” 
auf den Spieler. Die bisher gesehenen 
Grafiken sind samt und sonders im Co- 
mic-Stil gehalten und muten für ein Kon- 
solen-Adventure ungewöhnlich aufwen- 
dig an. 

Dabei wurden auch Feinheiten sorg- 
sam ausgeführt. Zum Beispiel schwebt 
ein Monster, das ehemals den Weg ver- 
sperrte und mit Hilfe eines Heliumbal- 
lons im wahrsten Sinne des Wortes zu 
den Sternen geschickt wurde, später 
immer noch - festgeklammert 
am Ballon - über der Land- 
karte. 







Thit is mg daughter Brenda 


commc soon 4 



◄ 

Betrachtenswert: 
Brertdas Beinchen be- 
geistern besonders... 


JAGGED ALLIANCE 


System: PC, Hersteller: Sir- 
Tech, USA, Muster von: Her- 
steller. 


Neues bahnt sich heim Rollenspielspezialisten 
Sir- Tech aus New York an. Ein Strategie-Rollen- 
spiel ganz im Stil des modehewußten, toleran- 
ten und aufgeschlossenen Hi-Tech-Gewalttäters 
von heute: keine Zaubersprüche und Schwer- 
ter, sondern Pump-Actions und Zeitbomben. 




◄ 

Filmreife Animationen 
als kleine "Zwi- 
schenmahlzeiten " 


► 

Kampfhandlun- 
gen aus der Vo- 
gelperspektive 



. achdem die in meinen 
Augen beste Fantasy- 
IIM J Rollen spiel reihe “Wizar- 
dry” nach sieben Teilen 
wohl ihr Ende gefunden hat, bricht der 
US-Hersteller Sir-Tech zu neuen Ufern 
auf. 

Jagged Alliance spielt in der Gegen- 
wart auf unserem Planeten. Also ver- 
geßt einfach alles, was Ihr über Zauber- 
sprüche wißt, die werden hier nicht ge- 
braucht. 

Im großen und ganzen geht es um ei- 
nen Baum, dessen Frucht das einzige 
Heilmittel gegen eine Seuche bereit- 
hält. Dummerweise gibt es nur einen 
einzigen solchen Baum, und der steht 
zudem noch auf einer Insel im Südat- 
lantik. Brenda Richards und ihr Vater 
Jack wollen das Heilmittel zum Wohl 
der Menschheit erforschen. Doch sie 
haben die Rechnung ohne den pro- 
fitsüchtigen Lucas Santino gemacht. 
Jetzt kommt die achtköpfige Söidner- 
truppe unter Eurer Führung ins Spiel. 
Ausgerüstet mit allem, was ein moder- 



▲ Endlich mal ein Inventory, mit dem man einen Kampf ge- 
winnen kann 


— — 
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A Wer hat 
denn da 
den Gas- 
herdan- 
gelassen? 


Jeder der 50 wählbaren 
Charaktere hat seine 
▼ Stärken und Schwächen 



ner Waffenladen hergibt, landet Ihr auf 
der Insel und legt Santino und seinen 
Truppen das Handwerk. 

Wichtig ist dabei vor allem die richti- 
ge Strategie. Welcher Stützpunkt soll 
zerstört, welcher soll nur erorbert wer- 
den? Wo gibt es einen Plan für das Mi- 
nenfeld? Welche Taktik ist bei welchem 
Kampfverband angesagt? Daneben 
spielen auch das Finden von Versor- 
gungsdepots und das Aufspüren gehei- 
mer Informationen eine Rolle. 

Sabotage, Spionage, Hinterhalt und 
offene Kampfhandlungen bilden neben 
diversen knackigen Rätseln die Haupt- 
aufgabe, um letztendlich an das Heil- 
mittelzu kommen. 

Klar, Sir-Tech hat seit der letzten 
Wizardry-Episode auch noch dazuge- 
lernt. Die Zwischenanimationen sind 
filmreif, und die Crew handelt je nach 
Anzahl der Experience-Points mehr 
oder weniger intelligent. Lineare Spiel- 
führung gehört nicht zum Programm. 
Wie Ihr zum Ziel kommt, bleibt ganz al- 
lein Euch überlassen. Die Steuerung ist 
dem letzten Wizard ry-Standard ange- 
paßt, geschieht also komplett per Maus. 

Für mich steht fest: Im Frühjahr 
schmeiße ich meine Zauberpuder in 
die Ecke und hole den Plastikspreng- 
stoff raus. Santino, zieh dich warm an, 
ich komme! 
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HAND & KOPF 


Wer legt schon Wert auf Weihnachtsgeschenke? Als aufgeklärter 
Mensch des ausgehenden 20. Jahrhunderts läßt man sich doch nicht 
vom traditionellen Schenkzwang unter Druck setzen! Oder doch? 
Selbst militante Gegner jedes bürgerlichen Brauchtums sieht man 
hektisch von Geschäft zu Geschäft eilen, ein verzweifeltes "Und für 
Klara-Maria hab' ich auch noch nichts!" auf den zitternden Lippen. 
Wer weiß - vielleicht hat Klara-Maria ja die obligatorische Vollkorn- 
Pralinenschachtel schon seit Jahren satt und würde viel lieber mal ei- 
ne zünftige Spielrunde starten? Nicht verzagen: Hier sind unsere Geschenk-Tips in Sachen bildschirmlose Spiele. 


Wer kriegt wt&? 


INSPIRATION 


ca. 79 DM, von: Wolfgang 
und Uschi Kramer, für: 3-10 
Personen ab 1 2 Jahren, Her- 
steller: Otto Maier Verlag, Ra- 
vensburg. 


® er ein Spiel verschenken 
will, braucht sich über 
mangelnde Auswahl kei- 
ne Sorgen zu machen. 
Die Hersteller haben für volle Regale 
gesorgt. Aber wie findet man das pas- 
sende Spiel? Die Entscheidung auszu- 
würfeln ist zwar schon sehr spielerisch, 
gilt aber nicht. 

Fangen wir mit Eltern oder anderen 
Erwachsenen im “mittleren Alter” an. 
Da sie eher selten spielen, fallen an- 
spruchsvollere Taktikspiele weg, 


einfachen Würfelspielen setzen sie sich höchstens als Partner für 
die Enkel an den Tisch, und Kriegs- oder Fantasy-Spiele erwähnen 
wir lieber gar nicht erst. Mit” Inspiration” haben die Ravensbur- 
ger jetzt aber ein genau passendes Kommunikationsspiel für 
schwierige Klienten dieser Kategorie auf den Markt gebracht. 

In der Hauptsache enthält der Karton über hundert Bildkärt- 
chen, auf denen jeweils einer oder mehrere Gegenstände, oft 
auch eine ganze Szene zu sehen sind. Jeweils zwei Bilder kombi- 
niert ergeben einen zu ratenden Begriff. Damit der Spaß nicht so 
bald erschöpft ist, läßt sich jede Karte mit bis zu 20 anderen kom- 
binieren, die jeweils auf der Rückseite au fgezählt sind. 

Ein Spieler nimmt sich zu Beginn das Kästchen mit den durch- 
numerierten Bildern und legt zwei zusammengehörige für alle 
sichtbar aus. Wem jetzt zu dem tanzenden Pärchen und dem Or- 
chester samt Dirigent als erstes die Assoziation “Tanzmusik” 
kommt, der hat den ersten Punkt gemacht. Bild 1, in diesem Fall 
das Tanzpärchen, wird weggepackt. Der nächste Spieler schautauf 
der Rückseite von Bild 2 (hier “Orchester") nach, welches pas- 
sende Kärtchen er als neues zweites Bild dazulegen könnte. Späte- 
stens wenn jetzt die Karte mit Pflaster, MuH und Verbandszeug 
aufgedeckt wird, beginnen die grauen Zellen zu rotieren, bis je- 
mand das gesuchte "Tonband" rät. 

Die Begriffe sind gut gewählt, auch wenn 
die Grafik oft etwas liebevoller sein 
dürfte. Auf jeden Fall ist dies ein Spiel, 
das zu jeder Gelegenheit auf den Tisch 
kommen kann und auch Menschen zum 
Mitspielen animiert, die zu Beginn “nur 
mal zuschauen" wollen. 


Wilde Assoziationen, echte Gehirn-Gymnastik , witzige 
Wortknüpferei: "Inspiration" ist kein schweres Spiel, aber 
dennoch nichts für Denkfaule 


TAL DER KÖNIGE 


ca. 120 DM, von: Christian 
Beierer, für: 2-4 Spieler ab 1 2 
Jahren, Hersteller: Frankh 
Kosmos Verlag, Stuttgart. 


• reund bzw. Freundin bie- 
ten ein ganz anderes 
Problem, denn hier ist 
man ja selbst als Spiel- 
partner sozusagen vorprogrammiert. 
Man wird also vielleicht ein besonders 
attraktives Spiel nehmen, das man 
selbst zwar gern spielen, sich aber nor- 
malerweise nicht unbedingt leisten 
würde. Hier könnte sich zum Beispiel 
das Tal der Könige anbieten. 

Zwei bis vier Spieler schlüpfen in die 
Rolle von Baumeistern der alten 
Pharaonen. Pyramiden gilt es zu bauen, 
je größer, desto besser. Dazu stehen 
fünf Arbeiter und zwei Aufseher zur 
Verfügung. Erst müssen allerdings Stei- 
ne besorgt werden (wer “Asterix und 
Kleopatra” gelesen hat, kennt die Pro- 
bleme). In ordentlichen Fünfer-Rei- 
hen, eine Reihe mehr als Mitspieler da- 
bei sind, liegt das Angebot aus. Zehn 
Punkte Kapital gilt es geschickt darauf 
zu verteilen. Alle Punkte auf eine Reihe 
zu setzen ist zwar sicher, aber zwei Rei- 
hen Steine zu ergattern wäre doch noch 
besser. Alle Gebote werden gleichzeitig 
aufgedeckt. Wer die anderen richtig 
eingeschätzt und auf die gewünschten 
Reihen mehr gesetzt hat als sie, besitzt 
auch gleich einen angemessenen Stei- 
ne-Vorrat. 

Böswillige Mitspieler können versu- 
chen, halb angefangene gegnerische 
Pyramiden zu plündern oder sogar zu 
übernehmen. Dazu müssen sie aller- 
dings mehr Personal dort versammelt 
haben als der jeweilige Eigentümer. Ist 
der also gerade auf anderen Bauplätzen 
aktiv, kann das für ihn böse Folgen ha- 
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HMD & KOPF 



Das "Tal der Könige" macht schon rein optisch 
einiges her 


ben. Allerdings entblößt ein sol- 
cher Übernahmeversuch natürlich 
die eigenen Baugründe... 

Wie bei kaum einem anderen 
Spiel sind hier taktisches Voraus- 
planen und genaues Abschätzen 
der gegnerischen Züge der Schlüs- 
sel zum Erfolg; Im richtigen Mo- 
ment fremde Pyramiden überneh- 
men, obwohl man doch genügend 
eigene zu sichern hat. Immer das 
tun, was die Gegenspieler gerade 
nicht e warten... 

Solche Überlegungen halten die 
Baumeister in dem 90-Minuten- 
Spiel ständig in Atem. Eine erst- 
klassige Ausstattung mit dreiecki- 
gem Spielplan in einer dreieckigen 
Schachte! macht das Ganze auch zu 
einem optischen Genuß, den auch 
die einander allzu ähnlichen Biet- 
kärtchen nicht schmälern können. 



je ca. 35 DM, jeweils 500 
Teile, Hersteller: F.X. 
Schmid, Prien/Chiemsee. 


Mord im Atelier 

von R.D. Zimmermann 

Schnurrende Zeugen 

von John Lutz 

Süßer Tod 

von Alan Robbins 

Tödliche Diät 

von R.D. Zimmermann 


enn man sich für alle 
etwas Passendes 
hat einfallen lassen, 
lehnt man sich viel- 
leicht bei Tee und Weihnachtsge- 
bäck zurück - tja, und das ist der 
ideale Zeitpunkt, um an das Weih- 


nachtsgeschenk für 
sich selbst zu denken. 
Unser Tip eignet sich 
natürlich auch für ex- 
trem gute Freunde 
oder sonstige Näher- 
stehende jüngeren 
Baujahrs. 

In diesem Jahr 
empfiehlt sich für al- 
le Freunde von Puzz- 
les, Krimis und 
Detektivspielen eine 
tolle Kombination der Firma 
FXSchmid. Mit der Reihe Krimi- 
Puzzles tut sich dem Puzzle- 
Freund ein ganzes Arsenal neuer 
Knobel-Genüsse auf. In äußerst 
stimmungsvollem Schreibstil wird 
ein Mordfall dargelegt, den nur der 
anwesende Detektiv lösen kann. 
Mit einem Blick die Situation erfas- 
send, liefert dieser auch ä la 
Sherlock Holmes die geniale Lö- 
sung. Will der Puzzler es ihm nach- 
tun, muß er allerdings erst einmal 
ein 500-Teile-Puzzle ohne Vorlage 
zusammensetzen. Das ist gar nicht 
so einfach wie man denkt -zu allem 
Überfluß sind die Motive sehr ver- 
wirrend. Im Puzzle-Bild findet sich 
nun der Hinweis, der zusammen 
mit der Vorgeschichte den Täter 
ans Messer liefert. 

Egal, ob man allein, zu zweit oder 
in kleiner Runde puzzelt und kombi- 
niert: Die gelungene Synthese von 
Puzzle und Krimi bietet mehrere 
Stunden Spaß und Spannung. Zum 
Einstieg sei der Fall “Schnurrende 
Zeugen" empfohlen. Der “Süße 
Tod" ist dann schon eher für die 
Meister der Kombination angelegt. 

Martin Wehnert 



A Krimi-Puzzles sind ein will- 
kommener Konzentrations- 
Spaß für lange Winterabende 



i •— — — »jvj— — 

sucht 

Programmierer - Grafiker - Sound-Fachleute - 

Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a. 

WALL STREET WIZARD und ON THE ROAD. 

Für neue Projekte wie auch vorzunehmende Konvertierungen suchen wir neben- oder 
hauptberufliche Mitarbeiter, die ihren Computer wie auch eine Hochsprache und/oder 
Assembler beherrschen. Darüber hinaus suchen wir auch noch Grafiker und Leute 

für den guten Sound. 

Sollten Sie an einer lohnenden Mitarbeit interessiert sein, oder gar ein (fast) fertiges 
Programm in Ihrer Schreibtischschublade liegen haben, setzen Sie sich bitte mit 

uns in Verbindung: 

LI FETIMES/Expert Software Telefon: (02361) 36267 

i. Hri. Herrn Walkowiak Telefax: (02361) 652744 

Pestalozzistraße 6 Maiibox: (02361) 373214 

45661 Recklinghausen BTX: (0 23 61 ) 36267 

Wir danken Ihnen für Ihr Interesse! 


Will VIAcLlE V kciNt SpRldlE, WIR WOLLEN ibEREELC^ ! 

Nur, überzeugen müssen Sie sich schon selbst 

Shareware, PD, (alle Programme aus DOS-TREND und FC AKTIV) 

Katelogdiskette 3.00 DM gegen Briefmarken. Direkt anf ordern f! 

Vollversionen, CD-ROM 

Hardware und Zubehör ru fairen Preisen 


Hufen Sie an und teilen Sie uns Thie Wünsche mit ! 

Was nicht auf Lager ist wird kurzfristig besingt.. 

V« rccind put jNl’/'J odßr Vo^aMfikaisflti ( ) 

bkü * ma * soj~t 

Postfach 10 13 4 7, 51506 Kürten 
Tel. 02268 / 7362 FAX 02268 / 7362 



Keine Panik! 

Die Edmpetition PRO Joysticks 
bleiben dem Amiga, Commodore 
und Atari natürlich treu. 


(fompetition PRO 


v 




Dynamics marketing GmbH Hamburg 


PC-STICK 


Ob als Mini oder in normaler Größe: 
Jetzt grbt’s den Competition PRO auch 
für volle PC-Action. 

• Zum direkten Anschluß an IBM oder 
Kompatible! 

• Integrierter Digital/Analog-Wandler! 

• Mit 6 Qualitäts-Microschaltern! 

• Schnell! 

• Robust! 

• Präzise! 

Ab sofort im Computer- 
Fachhandel und in Versand- 
und Kaufhäusern. 
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Vom 5. bis 7. November fand 
in Köln wieder eine Messe 
statt, die schon oft für tot er- 
klärt wurde, sich aber recht 
frisch und wohlauf gab: die 
WOC - diesmal unter dem 
Namen "Computer '93". 


er Name Computer ’93 ist eigentlich nur 
m der Alibi-Name für eine Messe, die eigent- 
II lieh schon seit 1 989 in der Domstadt ange- 
siedelt ist: die Amiga-Messe. Nachdem 
letztes Jahr durch eine Abspaltung der Firma Commodo- 
re die Kölner Messe fast zum Disaster geriet, war dieses 
Jahr wieder “Einheit" angesagt. Commodore hatte in 
Frankfurt unter dem Namen “World of Commodore” 
selbst etwas auf die Beine gestellt und war trotzdem wie- 
der Hauptattraktion auf der Kölner Messe. 

Mit dem Namenswirrwarr “Computer ’93AVorid of Ga- 
mes/World of Commodore” konnte man keinen Besu- 
cher so recht täuschen, denn erstens fand alles in einer 
Halle statt, und zweitens dominierten genau die Compu- 
ter, die von Commodore produziert werden: die Amigas. 
Vor allem für das Amiga CD -32 war die Messe der Test fall: 
Wie würde eine breite Masse von Amiga- Fans diese neue 
Spielekonsoie beurteilen? - Bei den Spielen dominier- 
ten allerdings die PC-Games; kein Wunder bei dem, was 
da monatlich so auf Deutschlands Käufer einstürmt. 

Die “World of Games” wurde im wesentlichen von den 
bekannten Spieleherstellern beschickt, die sich mit 
ihren neuen und neueren Produkten in der Domstadt ein 
Stelldichein gaben. Viel Neues gab es auf den Ständen 
nicht zu sehen. Man stellte das aus, was sich Computer- 
Spieler auf der Messe leisten mochten. Als Highlights gab 
es allerdings doch die eine oder andere Premiere. 

Nicht zu übersehen war der große Stand von Rush- 
ware, auf dem die einzelnen Spielelabels nicht nur 



▲ Zoo/ - leibhaftig! 



▲ Palettenweise 
Amiga CD32 



▲ Kates Karaoke- 
Auftritt 


brandheiße Computer-Spiele vorstell- 
ten, sondern wo auch viele Ratespiele 
mit dem Publikum durchgeführt wur- 
den. So war dieser Stand wohl einer der 
am meisten umlagerten auf der ganzen 
Messe. 

Der absolute Renner der “drei tollen 
Tage” war Rebel Assault, der neueste 
Hit von LucasArts. Dieser jüngste 
Sproß der Star-Wars-Spiele brilliert 
durch eine phantastische Grafik, wirk- 
lich genial gemachten Animationen und 
einen Supersound. Thema ist die Story 
von Star Wars (“Krieg der Sterne”) . Ge- 
nau geht es um den ewigen Kampf zwi- 
schen den Imperiumstruppen (die 
“Bösen”) und den Rebellen (“die Gu- 
ten”), denen man selbst angehört. 
Näheres dazu im Bericht “Highlight des 
Monats”, denn der gute Kate konnte 
Guido von Softgold davon überzeugen, 
uns frisch von der Messe die Rebel-As- 
sault-CD zu Testzwecken mitzugeben. 

Einer der Rechner war für einen neu- 
en Flipper namens Silverball reser- 
viert, der vom amerikanischen Label 
Transtech vorgeführt wurde. Pinball 
Dreams bekommt durch ihn einen 
ernstzunehmenden Gegner, zumal der 
Flipper auf dem Demo-Rechner auch 
mit Sound völlig ruckeifrei ablief. Inte- 
ressant dürfte dabei die volle Unter- 
stützung der Gravis-Ultrasound-Karte 
sein, die im Vergleich mit anderen Kar- 
ten über ein paar Besonderheiten ver- 
fügt. 

Auch Jump’n’Runs waren zu sehen, 
vor allem Zool und Alfred Chicken, Fi- 
guren, die sich zeitweise sogar höchst- 
persönlich auf dem Stand zeigten. Sam 
& Max, die beiden Comic-Detektive, 
die bereits seit einiger Zeit für Aufse- 





hen sorgen, waren ebenfalls vertreten. 
Daneben konnten so beeindruckende 
Spiele wie Archon Ultra, Dungeon 
Hack und Fantasy Empires von SSI 
begutachtet werden sowie reichlich 
andere Soft, über die wir in der näch- 
sten Ausgabe ausführlicher berichten. 
Für die musikalische Abwechslung 
sorgte ein Dudelsack-Bläser, dessen 
Bemühungen aber im Sound der Tek- 
knosvon rechts und links fast untergin- 
gen. 

Der Stand von Software 2000 befand 
sich ebenfalls fest in der Hand von 
spielbegeisterten Besuchern. Hier 
wurden vor allem die Renner Eis- 
hockey-Manager, Der Schatz im Sil- 
bersee, Pizza Connection und der 
Nachfolger von Hexuma, Höhlenwelt, 
präsentiert. Das letztgenannte Spiel 
unterscheidet sich vor allem durch eine 
verbesserte Grafik von seinem Vorgän- 
ger. 

Bei einem eigens für die Messe 
organisierten Eishockey-Wettbewerb 
bekamen die Besucher Schützenhilfe 
durch die Deutsche Jugend-Eishockey- 
Nationalmannschaft und den Altinter- 
nationalen Otto Schneidberger. Unsere 




“Redaktions-Vera” 
wurde im Vorbeigehen 
kurzerhand als Torjä- 
ger Nummer 1 ver- 
pflichtet und von 
Schneidberger im Eil- 
verfahren ausgebildet. 

Immerhin gab’s für ei- 
ne “Fahrkarte” und 
zwei Treffer einen net- 
ten Trostpreis. 

Ex-Kaiko-Mitbegrün- 
der Peter Thierolf 
(Apidya, Gem’X, Tur- 
rican III) mischt nun 
beim relativ jungen 
Software -Label Neon 
mit. Die Jungs von 
Neon gaben beim Be- 
such am ASM-Stand 
gleich einen reizvollen 
Kontrast zum üblichen 
Umfeld: Knallrote 
übernächtigt aussehende Gesichter. 
Kein Wunder, denn sie hatten bis kurz 
vor Messebeginn an einem neuen Mei- 
sterwerk der Am iga-Ju mp’ n’ Run -Ge- 
schichte gearbeitet: Mr Nutz. Hier geht 
es nicht wie gewohnt gegen Außerirdi- 


▲ Die "Clou-Gang" von NEO 


sehe oder gegnerische Panzer, sondern 
gegen-man höre und staune -Hühner. 
Die Figur des Mr Nutz, die einem Fuchs 
nicht unähnlich ist, hat ihre größte Fan- 
Gemeinde in Großbritannien, während 
man in Deutschland wesentlich weniger 
über sie weiß. Das wird sich aber durch 
das Game bestimmt geben: Was wir bisher 
gesehen haben, scheint nicht nur viel Ac- 
tion, sondern auch viel Humor aufzuwei- 
sen. Für die Ausführung ist Neon zustän- 
^ dig, herausgebracht wird das Ganze von 

Ocean. 

Electronic Arts kam ebenfalls mit po- 
f : • äk polaren Spielen auf die Messe. Action- 

Wettbewerbe und diverse Gimmicks 
flp/ 1 ''tHM brachten nicht nur die Soundeffekte, 

/SSpsSfeT ir 4 V J \wf sondern auch die Besucher zum Jubeln. 

*5/1 II f Auf dem Stand von Leisuresoft traf 
~ ^ ^ jj/ die ASM-Redaktion auf die Jungs von 

Neo. Die Truppe um Nicky-Laber ließ 
▲ Die Macher von Mr. Nutz -Neon s [ c | von uns passend zu ihrem neuen 

T-Shirts und Spiel Der Clou - von dem erste Bilder zu sehen waren - in schwe- 
ren Ledermänteln und -hüten ablichten. Schließlich geht es beim 
Clou um das möglichst einfache Zusammentragen von Gold, Geld 
und Edelsteinen, ohne sich von der Polizei erwischen zu lassen. 
Etwas unruhig wurden die drei Gastgeber, als die Redaktionska- 
mera für ca. zwei Minuten den Dienst verweigerte und sich unter 
den Mänteln dank der Wärme eine Miniatursauna entwickelte. 
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nur klar verständlich 
ist, sondern auch 
beim Sparen hilft, 
dann sollten Sie 
schnellstens 
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umblättern! 
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Der ASM-Stand 
war ständig von 
Besuchern umla- 
gert. Ob es wohl 
an Anja oder an 
Kates Wettbewer- 
▼ ben lag? 


▲ Seit 1989 schlagen Graffiti-Künst- 
ler auf Amiga-Messen voll zu. 

So auch auf dieser! 


Dafür bekamen sie fürs Ausharren auch 
was zu schlürfen... 

Die Firma Blue Byte stellte den Hit Die 
Siedler vor, und wir konnten Volker 
Wertich, seines Zeichens Siedler- 
Programmierer, einige Infos entlocken. 
Kaiko und Factor 5 standen einander 
gegenüber und präsentierten laut und 
vernehmlich die musikalischen High- 
lights von Chris Hülsbeck. Während bei 
Factor 5 Turrican III im Vordergrund 
stand, präsentierte der Sound-Meister 
höchstpersönlich seine Themen aus 
Turrican auf einer CD. 

Wer sich mit Spielen eindecken woll- 
te, kam auf der "World of Games" gut 
weg. Angebote en masse und recht gute 
Preise waren die Lockvögel. 

Unteilbare Halle... 

Die zweite Hälfte der Halle gehörte den 
Soft- und Hardware-Anbietern, wobei 
sich das Angebot sehr stark auf den 
Amiga konzentrierte. Bei Amiga Ober- 
land war eine neue 16-Bit-Samplerkar- 
te für Amiga 2000/3000/4000 zu sehen, 
die herkömmliche Sound-Digitizer 
ziemlich alt aussehen läßt Zusammen 
mit einer ausgeklügelten Software 
dürfte sie auch den Anforderungen von 
Profis genügen. 

Karl Bihlmeier präsentierte seinen 
“Hermann der User” und zeigte, wie die 
Comics unter Deluxe Paint auf dem 
Amiga entstehen. 

Bei TKR konnten sich DFÜler mit ei- 
nem postzugelassenen Modem für 40 
DM und einem nichtzugelassenen Mo- 
dem für 30 DM versorgen. Nach unbe- 
stätigten Gerüchten sollen Besitzer ei- 
nes Zyxel-Super-Modems so in den Be- 
sitz eines “Alibi-Geräts” gelangt sein... 


Der Commodore-Stand war der wohl am meisten besuchte Treff- 
punkt der Amiga-Fans. Besonders begehrt waren die Aktionen: Die 
Firma verloste am ersten Tag stündlich, an den folgenden Tagen 
zweistündlich ein Amiga CD-32. Der Wettstreit bestand aus Punkte- 



▲ Am Commo-Stand war immer die Hölle los, wenn es um 
die Teilnahme am Pinball-Wettbewerb ging 


sammeln bei Pinball Fantasies, und unser Azubi Mario schaffte es 
tatsächlich, ein CD-32 “abzuzocken”; er hält wohl bis zur nächsten 
Kölner Amiga-Messe den absoluten 10-Sekunden-Rekord! 

Auch viele Unteraussteller stellten ihre Erzeugnisse dem 
prüfenden Publikum vor. So war zum Beispiel Samplitude zu 



A Ein Herz für Kinder: Ascon-ChefHolgerFlöttmann über- 
reicht ein 1 0. 000 -Mark -Scheck an Jimmy Hartwig 


bewundern, das MIDI-Programm von 
SEK’D Dresden, dessen Entste- 
hungsgeschichte bis in die welt- 
berühmte Semperoper zurück- 
verfolgtwerdenkann. 

Der A4000 kann nun wie auch das Ami- 
ga CD-32 mit Hilfe eines MPEG-Moduls 
Filmsequenzen darstellen. Neben den 
Pin ball -Aktivitäten könnt, wer wollte, an 
einer großangelegten Karaoke-Aktion 
teilnehmen. Unser Kollege Kate ließ 
sich nicht lumpen und bestieg 
höchstpersönlich die Commo-Bretter, 
die ihm für ein paar Minuten die Welt 
bedeuten sollten. 

_ Eines der Messe-Highlights war die 
Überreichung eines Schecks von 
Ascon-Chef Holger Flöttmann an Jimmy 
Hartwig auf der Bühne des Commodo- 
re-Stands. Jimmy Hartwig, der Ex- Fuß- 
ballstar des Hamburger SV, hat ein be- 
sonderes Herz für Kinder, engagiert 
sich in der Jugendarbeit und gründete 
vor geraumer Zeit eine Fußballschule, 
in der Kinder aus finanziell schwachen 
Familien sinnvolle und preiswerte Be- 
schäftigung finden. Die 10000 DM, die 
Ascon wohl auch wegen ihres neuen 
Spieles "Anstoß” an diese Adresse 
richteten, dürften äußerst sinnvoll an- 
gelegtsein. 

Etwas abseits, aber trotzdem ständig 
von einer Menschentraube umgeben, 
zeigten sich Microprose und IBM mit 
ihren zwar getrennten, trotzdem aber 
kooperierenden Ständen. Wer auf die- 
ser Amiga-Messe IBM für fehl am Platze 
hielt, wurde schnell eines besseren be- 
lehrt: Gekonnt wurde die erstaunliche 
Zusammenarbeit des Betriebssystems 
OS/2 und der Microprose-Spiele aufge- 
zeigt, wobei der Schwerpunkt auf den 
Multitasking-Möglichkeiten lag. Selbst 
Amiga-Kenner mußten zugeben, daß 
Multitasking auf einem PC doch mach- 
barist. 

Die Computer ‘93 in Köln hat eines 
ganz bestimmt gezeigt: Die oft totgere- 
dete Amiga-Szene ist ganz schön leben- 
dig. Die Besitzer eines Amiga sind sehr 
wohl bereit, weiter zu investieren, und 
viele Soft- und Hardwarefirmen - also 
auch die Spieiehersteller - sehen im 
Amigamarkt weiterhin erhebliche 
Chancen. 

Dazu kommt, daß die Messe viele 
Erwartungen bei weitem übertroffen 
hat. Die vorsichtigen Einschätzungen 
über die Besucherzahl mußten am 
Ende einer Art Begeisterung weichen: 
Über 50000 Menschen preßten sich in 
den drei Tagen durch die engen Gänge 
zwischen den Ständen. Samstag 
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Ausstellerabend eine 
Art Verkaufs-”Oskar” 
von Media Control ver- 
geben: 

Bestseller Amiga- 
Spiel e:Indy!V; 
Bestseller ?C:X-Wing; 
erfolgreichster 
PublishenZr/casArö; 
Bestseller CD-ROM: 
the 7th G uest. 


▲ Unser Azubi Mario stellt gerade seinen 10-Sekun 
den-Rekord auf- der Lohn der Mühe ein Amiga 


mußten sogar die Zugänge zeitweilig 
gesperrt werden, weil zu viele Be- 
sucher da waren. Außerdem war für 
die Autos auf der Zoobrücke Stau ange- 
sagt. 

Alles in allem ist diese Messe nicht zu 
vergleichen mit Ausstellungen wie der 
CeBIT, aber genau das wird von vielen 
Ausstellern auch als positiv empfun- 
den. Man gibt sich locker, man kennt 
sich und bringt die eigene Ware an den 
Mann respeklive die Frau. 

Auch das Rahmenprogramm konnte 
sich sehen lassen. So wurde beim 


Man kann geteilter 
Meinung darüber sein, 
ob sich die Messe lohnt, was Preise 
anbelangt. Aber eins ist sicher: Com- 
modore hat sich auf der Messe sicher- 
lich gut präsentiert und gezeigt, daß ne- 
ben dem Amiga CD-32 auch noch andere 
Amigas - hier vor allem die A1200 und 
A4000 - wichtig für bestimmte Anwen- 
dungen sind. Die Amiga-Besitzer brau- 
chen sich nicht zu verstecken - und daß 
der Blick über den Tellerrand wichtig 
ist, zeigte vor allem die Präsenz von 
IBM, die sich mit ihrem Stand sehr gut 
in das allgemeine Umfeld einfugten. ■ 

jb/vb 



Es gehen zwei Tränen auf Reisen... 

Redakteure haben es auch nicht leicht. Vor allem, wenn es 
um die Anfahrt zu einer Messe geht. Und vor allem deshalb, 
weil ein gewisser Murphy immer Fahrgast ist... 

Diesmal traf es Veras japanischen Asphaltrutscher. Das net- 
te kleine Auto hatte wohl Sehnsucht nach seiner nordosthes- 
sischen Heimat, als es auf der Fahrt nach Köln kurz vor 
Gießen plötzlich Schluckauf bekam. Kurz darauf sah man jb 
und vb wie anno dazumal Skippy, das springende Känguruh,, 
über den Highway hüpfen. Bruuummm - hups - brumm - 
hupshupshups - brrrumm - hupshickhupselhackedihacke- 
dihups! 

Nix zu machen, der kleine Straßenbolide wollte nicht mehr. 
Das “Chaos-Team” konnte sich zum Glück bis zur Werkstatt 
in Wetzlar durchschlagen, zwei Redakteure grüßen auf diese 
Weise das Team der Firma Wolff, die ganz unbürokratisch so- 
fort zur Seite stand und dafür sorgte, daß der verlorene 
Trupp der ASM einen Mietwagen bekam. Mit dem ging es 
dann wieder zurück zum Ausgangspunkt, um die Sachen, die 
wir brauchten, in ein anderes Fahrzeug (vom gleichen Her- 
steller - mutig sind wir ja!) umzuladen. Dann wieder im Tief- 
flug nach Wetzlar, den Mietwagen zuriickgegeben und als 
“fntercity Exzess" durch den Westerwald Richtung Köln. 
Morgens um halb 10 losgefahren, abends um 18:30 am Stand. 
Der einzige Kommentar unserer “Hausfee” Anja: “Ach, auch 
schon da?”. Zum Glück gibt es Kölsch in Köln... 
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OLYMPICS 


XVII. Olympisch 
Winterspiel 
Lillehamme 
Norwege 


Dabei sein ist alles! 

Sie können jetzt dabei sein! Entweder in Ihrem 
Wohnzimmer - mit WINTER OLYMPICS - oder live! 


Gewinnen Sie eine Reise* zu den 
XVII. Olympischen Winterspielen 
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19. bis 24. Februar 199^ 



So können Sie teilnehmei 
Schreiben Sie eine Postkarte, oder nutzen Sie di 
Teilnahmekarten im Handel, und nennen Sie uns die dn 
oben abgebildeten Wintersport-Disziplinen, in denen Si 
neben sieben weiteren Olympischen Höhepunkten i 
WINTER OLYMPICS um die Gold-Medaille Wetteifer 
können. Schicken Sie die Karte an: Selling Points Gmbl- 
Kennwort: U.S, Gold, Verler Str. 1, 33332 Güterslol 
Einsendeschluß ist der 15. Januar 199' 


Der Preis wird unter allen richtigen, rechtzeitig eingehenden Einsendungen ausgelost. Es geni 
das Datum des Poststempels. Teilnahmeberechtigt sind alle Personen. Bei minderjährig 
Gewinnern kann der Preis in Begleitung eines Erziehungsberechtigten angetreten werbt 
Ausgeschlossen sind Mitarbeiter der Firmen Selling Points GmbH und U.S. Gold. Der Rechtsw 
ist ausgeschlossen. Der Preis beinhaltet *Flug. Transfer nach Oslo, Hotel Ü/F Oslo, Transfer u 
Eintritt zu einer Veranstaltung sowie DM 800 ,- Taschengeld. Der Preis kann nicht in Bargt 
gewandelt werden. Der Veranstalter des Preisausschreibens ist die U.S. Gold L 
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noruiegen, 
paß auf - 
uiir 

kommen! 

Großes Gewinnspiel 
mit U.S. Gold und der 



Das Softwarehaus U.S. Gold 
bringt die Olympischen Winter- 
spiele auf Computer und SEGA- 
Konsolen. Schnee, Eis und 
Weltrekorde auf dem Bild- 
schirm - ein Fest für Sport- 
spiele-Fans. Und wer auf dem 
Bildschirm alle Rekorde gebro- 
chen hat, möchte das Sport- 
ereignis natürlich auch gern in 
natura erleben. 

Ein Spiele freak hat jetzt (zu- 
sammen mit einem Freund/ei- 
ner Freundin) die Gelegenheit 
dazu! U.S. Gold veranstaltet in 
Zusammenarbeit mit der deut- 
schen Spielepresse ein Ge- 
winnspiel, über das ihr alles 
Nähere auf der Seite nebenan 
lesen könnt Klar, daß die ASM 
da mitmacht - und wir wollen 
doch sehr hoffen, daß einervon 
Euch die Reise nach Lilleham- 
mer gewinnt! Also, strengt 
Euch an - kriegt die drei gezeig- 
ten Disziplinen raus, und nichts 
wie ab mit Eurer Karte in den 
Briefkasten! 


Noch 'ne Messe 

Stuttgarter Allerlei 

Zur gleichen Zeit wie die Kölner "Computer '93" fand 
diesmal die Publikumsmesse "Hobby + Elektronik" 
mit "Modellbau Süd", "Spielaktiv" und Modell- 
bahnausstellung in Stuttgart statt. 


B as Stuttgarter Messegelände wird in jedem Herbst für ein 
paar Tage zum Mekka aller Computerfreaks, Hobbylöter und 
Modellbauer. Vom 3 - 7. 11. 93 verstopften wieder einmal 
Menschenmassen die völlig überlasteten Verkehrswege 
rund um den Killesberg, und die Kauflust auf dem Messegelände schien al- 
le Nachrichten von Wirtschaftskrise und Rezession Lügen zu strafen. Im 
Computerbereich waren nicht nur die großen Discounter vertreten, auch 
viele kleine Händler aus dem süddeutschen Raum boten Sonderposten 
feil. Shareware ging in Massen zu Brötchenpreisen über die Standtheken. 
Clubs und Arbeitsgemeinschaften präsentierten stolz ihre Arbeit, Mailbox- 
netze boten Gelegenheit zu Probesitzungen. Bemerkenswert war die Prä- 
senz eines immer wieder gern gesehenen Außenseiters, der jetzt aus die- 



◄ ► 

Die Rüsselshei- 
mer Firma Klein 
zeigte Acorns 
Archimedes-Pa- 
leite vom klei- 
nen 30 W für 
knapp IOOO 
Mark bis zum 
Spitzenmodell 
5000 



ser Rolle heraus möchte: Acorn hat seit kurzer Zeit eine offizielle deutsche 
Niederlassung und will jetzt seine RISC-Technologie mit mäßiger Preisge- 
staltung und neugestalteter (auch deutscher) Software verstärkt ans hie- 
sige Publikum bringen. 

Schönes und Verspieltes gab es auf den angeschlossenen Ausstellun- 
gen zu sehen. Revell präsentierte im Bereich Modellbau unter anderem 
sein zweites CD -ROM/Autobau satz-Projekt, Im Modeilbahnbereich gab es 
Gelegenheit, ein voll PC-gesteuertes Stellwerk nach Herzenslust auszu- 
probieren, während sich nebenan die benzingetriebenen Mini-Rennwagen 
kreischend in die Kurven legten. Alles in allem: eine bunte, interessante 
und gelungene Sache, diese Messe. ■ 

£2 


◄ 

Etliche Mailboxnetze 
nutzten die Gelegen- 
heit zur Präsentation 
- wie etwa das Life - 
Net, dessen Boxen 
von jungen Christen 
als Gesprächs foren 
betrieben werden 
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BOYS 
& GIRLS 


Abbildung 
Edelstahl 
licenced by ID 




Das isses ! 

Ja ! Genau ! 

Axl Rose Hat ihn natürlich auch: 
wie in der US Army 

Original ID-Anhänger 

Hol ihn Dir ! Jetzt ! 

Für Dich ganz persönlich oder 
für Deinen Lover: Boys & Girls 
oder für alle in Deiner Clique ! 

DM 39 90 

komplett mit 8Qcm-Kette {silberfarbig) 

+ Nachnahme / Postversand DM 7.- 

Dieses Super-Teil 
gibFs in ganz Europa nur bei uns: 


FUNTASTIC GmbH ] 

PostBox 140209p, Müllerstr. 44 
D-80452 München ■ 
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Okay ! Ich will das Super-Teil haben: 
Bitte schicken Sie mir den ID -An hager 


Datum meine Unterschrift 

(unter IS J, bitte die Eltern) 

i i 


1@£94 


141 



UÜTERIUEGS 


SPIEL '93 - Internationale Spieltage in Essen 

(licht mehr so 


"Komm, spiel mit!" - Mit dieser Aufforderung 
locken die Spieltage alljährlich Zehntausende in 
die Essener Messehallen. Anders als die Nürn- 
berger Spielwarenmesse, die ausschließlich für 
den Fachhandel da ist, will das Essener Spiele- 
Spektakel als Publikumsmesse alle Spielbegei- 
sterten unter einem Dach zusammenführen. 
Vom 21. bis 24. Oktober waren die Tore der 



® piel hautnah erleben, 
Kontakte mit den Auto- 
ren, Gespräche, Spiel- 
runden: Das ist traditio- 
nell der besondere Reiz der Essener 
Spieltage. Wer von einem Spiel begei- 
stert ist, kann hier sofort Zuschlägen. 
Doch um Shopping zu machen, fährt 
man eigentlich nicht nach Essen, auch 
wenn in diesem Jahr der Eindruck ent- 
stehen konnte. Lange mußte man dies- 
mal nach den kleinen, sympathischen 
Spielideen suchen, die die Spieltage 
über Jahre ausgezeichnet haben. Was 
sticht? von Karl-Heinz Schmie! ist ein 
grandioses, taktisches Kartenspiel. 
Zankapfel von Rolf zur Linde bietet ge- 
lungenes Zankvergnügen für eine ganze 
Familie. Die Obsternte auf dem Ge- 
meindeanger soll gerecht verteilt wer- 
den. Walter Müller präsentierte mit 
Rette sich wer kann ein genial-gemei- 
nes Verhandlungsspie!. Von “franjos” 
kam gewohnt Gutes, Mit Confusion, ei- 
nem Zweier-Taktikspiel von Robert Ab- 
bott und einer trefflichen Halma-Vari- 
ante unter dem Titel Billabongvon Sid 
Sackson knüpfte man an das gute Pro- 
gramm der letzten Jahre an. Aber auch 
für aufwendige Brettspiele bot die 
Messe Raum, so für das Handelsspiel 
Welfen, Fugger, Medici von Doris Mat- 
thäus und Frank Nestel, das bereits ge- 
spielt werden konnte, aber erst näch- 
stes Jahrverkaufsfertig vorliegen wird. 

Und ewig rollt der Würfel 

Wen es in die obere Halle verschlug, dem 
stockte erst einmal der Atem. Orks als 
Empfangskomitee, auf den Tischen Rü- 
stungen, Schwerter und Schilde, dazwi- 
schen Gaukler, Elfen und Magier, kurz, 
ein recht buntes Treiben herrschte hier. 
Traute sich der beherzte Besucherwei- 
ter, entpuppten sich die Orks als lebens- 
große Puppen, die martialischen Ausrü- 


SPIEL '93 geöffnet. 



stungsgegenstände als Attrappen für 
Live-Rollenspiel-Freunde und das Fanta- 
sy-Getümmel als eben diese in ihren ma- 
lerischen Verkleidungen. 

Da die kleinen Anbieter handge- 
strickter, aber oft sehr reizvoller Rol- 
lenspiele und Szenarien wegen der er- 
höhten Standgebühren ferngeblieben 
waren, konnten sich die etablierten Anbieter weiter ausdehnen. 
Das Schwarze Auge nahm natürlich den größten Raum ein. Hier 
konnte man an einem Rollenspiel -Wettbewerb teilnehmen und 
hatte dabei in knapp bemessener Zeit ein kniffliges Abenteuer zu 
bewältigen. Die interessante Neuigkeit war hier, daß die Firma 
Schmidt-Spiele sich wieder aus dem Computerbereich zurück- 
zieht. Teil 2 der Computerversionen des “Schwarzen Auges”, Die 
Sternenschwinge, wird daher bei Fantasy Productions erschei- 
nen. 

An endlosen Reihen 
der verschiedensten 
deutschen, englischen 
und amerikanischen 
Würfel-Rollenspiele 
vorbei zog der Strom 
der Rollenspieler, um 
hier ein Abenteuer, da 
eine neue Zinnfigur 
oder endlich den lOOseitigen Würfel in lindgrün, den man schon so 
lange gesucht hatte, zu erwerben. In einem abgetrennten Bereich 
konnten sich die Freunde von BattleTech nach Herzenslust austo- 
ben, ohne friedlichere Gemüter zu erschrecken. 

Plüsch, Power & Plunder, das Beste, was zur Zeit in Richtung 
satirisches Rollenspiel auf dem Markt ist, wartete mit einer Reihe 
neuer Abenteuer auf. In der Rolle von Plüsch-Teddys können die 
Spieler alle Bereiche der Rollenspiel-Szene durchspielen, Der 
Woolminator, BaeroTech und Cyberplunder machen die jewei- 
lige Richtung der Spielepisoden deutlich. 

], Krach! 

Wo gedaddeit wird, sind natürlich auch die Großen des Video- 
spiels vertreten: Nintendo dominierte klar das Geschehen im 
Elektronik-Bereich. Die Geräuschkulisse zahlloser Konsolen und 
die Präsentation der Neuheiten auf einem überdimensionierten 
Bildschirm zogen scharenweise Publikum an. Wer 
neben dem überlebensgroßen Mario auch Dis- 
neys Aladdin erwartete, mußte sich gedulden. Das 
Spiel konnte in Essen noch nicht ausprobiert wer- 
den, was vielleicht mancher Besucher gehofft hat- 
te. 

Neben dem Nintendo-Stand nahmen sich die 
der anderen Computer- und Videospielanbieter 
eher bescheiden aus. Dennoch war nicht zu über- 
sehen, daß ihr Anteil im Vergleich zum Vorjahr 
deutlich gestiegen war. Nicht zu übersehen waren 
diesmal auch zahlreiche Shareware-Anbieter. Im 
Gegensatz zu den Computer- und Konsolenfreaks 




Zing, 



schienen sich die Postspieler in Essen 
klar auf dem Rückzug zu befinden. 

Billig, noch billiger... 

Ein schaler Geschmack blieb zurück. Die 
Zahl der Autoren, die sich hier direkt mit 
einem fertigen Spiel präsentierten, ist 
zurückgegangen. Dafür fand man immer 
mehr Spieleversender und Spieleläden, 
die wohl auch besser mit den stetig stei- 
genden Standgebühren fertigwerden. 
Vom Kulturgut Spiel sprach man hier 
schon lange nicht mehr. Dem Messebe- 
sucher wurde suggeriert, daß schon ein 
gehöriges Maß Dummheit dazugehöre, 
ein Spiel zu seinem normalen Laden- 
preis zu kaufen. Wie es aussah, wird 
doch ohnehin bald alles wie die Bananen 
auf dem Wochenmarkt marktschreie- 
rischverhökert. 

Unterstützt wurde diese Tendenz 
durch professionelle Händler, die hier 
auf Flohmärkten zusammengesuchte 
Spiele teuer weiterverkauften. 

Der Wert der Essener Spieltage lag 
früher gerade in ihrer ungezwungenen, 
eben spielerischen Dar- 
bietung. Doch der Preis- 
kampf dominiert und ver- 
zerrt jetzt das Bild. Übrig 
bleibt der Eindruck eines 
großen Schnäppchen- 
markts in Sachen Spiel, 
der dem Einzelhandel der 
Umgebung die Zornesröte 
ins Gesichtsteigen läßt! 
Rainer Scheer/Martin 
Wehnert/sz 
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Bernie Bronto, der neue 
Star im Saurierland! 

Topaktuell 
Witzig 
Originell 

Demnächst als Held in 
Computerspielen und 
Comics. 

Bereits jetzt als 
attraktiver Kalender für 
1994. 

Gratis dazu: 

Bernie Bronto 
Lesemarken 

1 Diskette mit den 
Kalendermotiven 

für Amiga oder PC 
(bitte angeben) 


Kunstdruckkalender 
Großformat mit 
12 Einzelseiten 
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Bitte Bestellkarte nutzen! Telefonische Bestellannahme (24 h): (0 56 51)-979-618 Tronic-Verlag, Postfach 1870 37258 Eschwege 



UÜTERUIEGS 

Hotel Luxor, Las Vegas 

Was ist ein Hotel? Ein Be- 
tonklotz mit Mietbetten, Eiche 
furniert, sauber und furchtbar 
langweilig? Nicht im Land der 
unbegrenzten Möglichkeiten. 
Unser US-Korrespondent Mar- 
kus Krichel nimmt Euch mit zu 
einem Besuch ins "Luxor". 








O it viel Pomp, Fanfaren 
und Trommeln wurde am 
15. Oktober 1993 in Las 
Vegas das Luxor-Hotel 
eröffnet. Im Inneren der 120 Meter ho- 
hen gläsernen Pyramide befinden sich 
2500 Zimmer, ein 9000 Quadratmeter 
großes Spielcasino, sieben Restau- 
rants, ein Theater und ein Fluß. 4000 An- 
gestellte sind zum Betrieb dieses Un- 
ternehmens erforderlich. 


Zu den Hauptattraktionen zählen neben dem allgegen- 
wärtigen Pharao Tut-Ench-Amun eine dreiteilige Special- 
Effects-Show, eine Bootsfahrt auf dem Nil, eine 40 Meter 
hohe Sphinx-Statue, aus deren Augen Laserstrahlen 
schießen, und (Trommelwirbel!) SEGAs erste Virtual- 
Real ity-Arcade. 

Die Geheimnisse der Pyramide 

Schon die Special-Effects-Show hat es wirklich in sich. 
Der Designer dieses Spektakels ist kein Geringerer als 
der mit mehreren Oscars ausgezeichnete Spezialeffekt- 

Guru Douglas Trurn- 


▲ Wie im Traum: die erste Episode der "Geheimnisse' 


bull, der seine Kunst in 
so hochkarätigen SF-Filmen wie 
“2001: Odyssee im Weltall’' und 
“Blade Runner” gezeigt hat. 
“Die Geheimnisse der Luxor- 
Pyramide” - so lautet der Name 
der Show. Das erste Geheimnis 
scheint schon in der Story zu lie- 
gen, die die drei Episoden der 
Trilogie miteinander verbindet. 
Diese Story können möglicher- 
weise nur echte Ägypter so rich- 
tig verstehen. Mit Sicherheit 
kann ich immerhin sagen, daß 
ein gläserner Obelisk, der das 
Geheimnis über die Zukunft der 
Menschheit in sich bergen soll, 


Echt oder nicht echt, das ist die Frage bei 
der zweiten Show-Episode 


eine starke Rolle bei der Geschichte 
spielt 

Was heißt hier Illusion? 

Die erste Episode der dreiteiligen 
Show trägt den Titel “Auf der Suche 
nach dem Obelisken”. Geboten wird 
hier eine Erlebnisfahrt oder auf gut 
Englisch ein “Motion Ride”. Der Zu- 
schauer erfährt am eigenen Leibe, was 
einem Helden auf der Leinwand wider- 
fahren kann, etwa ein Sturz in bodenlo- 
se Tiefen, eine Verfolgungsjagd durch 
die Pyramiden, ein Zusammenstoß mit 
einer Wand - um nur einige Sachen zu 
nennen. Das Erlebnis ist realistisch. 
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Las Vegas 


Vegas ist wirklich eine Reise wert Für diejenigen unter 
Euch, die Vorhaben, die Spielerstadt in der Wüste Ne- 
vadas einmal zu besuchen, hierein paar Tips. 

Bestes Hotel: Excalibur. In diesem Hotel dreht sich ah 
les um König Artus und das Rittertum. Mit über 4200 
Zimmern ist es gleichzeitig das größte Hotel in Las Ve- 
gas. Die Zimmerpreise bewegen sich zwischen 40 
und 70 Dollar pro Nacht und Person. Das Luxor ist als 
Unterkunft nicht zu empfehlen. 

Beste Spielhalle: Kein Zweifel - das im Artikel er- 
wähnte SEGA-"Virtualand" im Luxor. Die Hotels 
Luxor und Excalibur sind übrigens über eine Mono- 
RaibSchwebebahn miteinander verbunden. 

Bestes Casino: Die größten Hotels haben in der Regel 
auch die größten Casinos. Von den Gewinnchancen 
her sind die Dinger alle gleich: Im Vergleich zu eu- 
ropäischen Spielbanken ist die Chance auf einen Ge- 
winn hier deutlich geringer. 

Beste Show: Siegfried und Roy im Mirage, täglich um 
19 und 23 Uhr. Unbedingt reservieren. Eintritt: satte 


80 Dollar. Ebenfalls empfehlenswert: die Wasser- 
show "Splash" im Sahara und König Artus' Rittertur- 
nier im Excalibur. Es lohnt sich natürlich auch, einmal 
einen Profiboxkampf in Caesar's Palace zu erleben. 
Unbedingt ansehen: die Sphinx vor dem Luxor, das 
Treasure Island Hotel, Caesar's Palace und den preis- 
gekrönten "Magic Motion Ri de" im Excalibur. 

Auch gut: ein Flug mit einem Helicopter durch den na- 
he gelegenen Grand Canyon oder ein Besuch des 
Hoover-Staudamms. 

Nachteile: In Las Vegas herrscht an Wochenenden 
ein unglaublicher Betrieb. Körperbehinderte sollten 
ihren Besuch während der Woche planen. Echte Spie- 
lernaturen können hier Haus und Hof verlieren, 
Vorteile: Essen und Unterkunft sind sehr preiswert. 
Viele Hotels geben ihren Gästen Coupons für kosten- 
lose Mahlzeiten und Getränke oder Attraktionen. Al- 
les ist 24 Stunden am Tag geöffnet. 

Besonderheiten: Man braucht absolut keine Uhren! 



▲ Die Innenwelt der Pyramide: als 
hätte jemand eine Stadfeinge- 
sperrt 




A Nein, dies ist nicht " Star Wars 4' 
de der "Geheimnisse" 


und mehrere Teilnehmer waren nach 
dieser Erfahrung etwas unpäßlich. 

Bei der zweiten Episode, “Luxor Li- 
ve” genannt, handelt es sich um eine 
Talk-Show im amerikanischen Stil, bei 
der es höchst seltsam und ganz und 


gar nicht “live” zugeht. Oder vielleicht 
doch? Die Bühnenausstattung besteht 
teils aus realen Requisiten, teils aus 
Hintergrundprojektion. So entsteht ei- 
ne fast perfekte Illusion. Die Zuschauer 
scheinen sich in einem typisch ameri- 
kanischen Fernsehstudio zu befinden, 
komplett mit Bühnenarbeitern, Produ- 
zenten, Kameraleuten und so weiter. 
Dieses Produktionsteam arbeitet mit 
dem fiktiven Talkmaster sowie dessen 
Gästen in Echtzeit zusammen. Höhe- 
punkt der Show ist eine zweiminütige 
Sonnenfinsternis, während der man die 
wohl zur Zeit besten 3D-Effekte zu se- 
hen bekommt. 

Den dritten und letzten Teil der Show 
bildet das “Theater der Zeit”. Hier be- 
kommt der Zuschauer die Möglichkeit, 
zwei alternative Visionen über die Zu- 
kunft der Menscheit zu erleben. Auf ei- 
ner 25 Meter hohen und 6 Meter breiten 
Leinwand werden atemberaubende 
Spezialeffekte geboten, die jeden 
Science-Fiction-Regisseur vor 
grün werden lassen. 

Zwischen 
Tag und Traum 

Noch ganz benommen von den 
effektgeladenen Zukunftsaus- 
sichten wanke ich weiter in 
Richtung eines sehr unge- 
wöhnlichen Arcade-Komple- 
xes, der sich wie die anderen Attraktionen ebenfalls in- 
nerhalb der Luxor-Pyramide befindet: SEGAs “Virtua- 
land”. 

Tja - und dieses Ding hat so beeindruckende Sachen 
zu bieten, daß es einen eigenen Bericht wert ist. Ich spa- 
re mir jetzt erst mal alles weitere darüber und vertröste 


Neid 


sondern die dritte Episo- 


Euch auf die nächste ASM-Ausgabe, in 
der ich Euch dann unter anderem von 
einer 8- Mann -Raumfäh re erzähle, in 
der Michael Jackson als Kapitän mit- 
fliegt. Nein, gebt Euch keine Mühe - ich 
sage jetzt nicht mehr darüber, denn die- 
ser Artikel istjetztzu Ende. 

Wie, was, zu Ende? Oh nein! Und was 
mache ich mit all den anderen Sensa- 
tionellen, denen ich in der riesigen 
Glaspyramide begegnet bin? 

Na schön, dann muß ich sie eben im 
Schnelldurchlauf abhandeln. Haltet 
Euch fest. Alles klar? - Also, die 
allnächtliche Lasershow: allererste 
Sahne. Das Grabmal des Tut-Ench- 
Amun: Kitsch. Die Show “Winds of the 
Gods”: Zeitverschwendung. Bootsfahrt 
auf dem Nil: Gemütlich. Der größte La- 
serstrahl der Welt: ganz schön groß... 

Auf Wiedersehen in Las Vegas, bis 
zur nächsten ASM! Ich fliege schon mal 
’ne Runde voraus... ■ 

mk/sz 


A Zu den eher zahmen Attraktionen gehört 
die Flußfahrt auf dem Nil 
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mentlich gekennzeichnete Beiträge geben nicht 
unbedingtdie Meinung der Redaktion wieder.Für unverlangt ein- 
gesandte Manuskripte und Programme jeder Art kann keine Haf- 
tung übernommen werden. 



Urheberrecht 

Alle in Aktueller Software Markt veröffentlich- 
ten Beiträge sind urheberrechtlich 
geschützt. Alle Rechte, auch Übersetzun- 
gen, Vorbehalten. Reproduktionen jeder 
Art (Fotokopien, Microfitm, Erfassung in 
Datenverarbeitungsanlagen usw.) 
bedürfen der schriftlichen Genehmigung 
des Verlages. Mitglied der I nformations- 
gemeinschaft zur Feststellung der Verbrei- 
tung von Werbeträgern e.V, (1 VW) 

ISSN 0933*1 867 



★ ★ GEUiinniR ★ a 


Lotus (Gremlin, ASM 10/93) 

Lösungen: 1. Esprit S4; 2. Drei Billionen; 3. 
Nebel , Sonnenschein , Regen , Schnee , Sturm 

I. Preis: ein Explorer Pack geht an: 
Stefan Schopohi, 33 1 06 Paderborn 

Je Ix "Latus - The Ultimate 
Challenge" und eine Latus - 
Kaffeetasse gehen an: 

Jost Krüger , 26 1 35 Oldenburg 
Robin A. Cundlach, 54290 Trier 
Michael Scholz , 362 1 9 Rockensüß 

Spock (Bomico, ASM 10/93) 

Lösung: 1c, 2b, 3c 

Je eine CD-ROM "Star Trek - 25th 
Anniversary" geht an: 

Angela Treche, 26954 Nordenham 
Martin Klein, 41541 Dormagen 
Elisabeth Faller, 79686 Hasel 
Axel Tepper, 04603 Geithain 
Manuel Mizelli, 34127 Kassel 
Reto Stillhart, CH-9552 Bronschhofen 
. Timo Preßl, 73760 Ostfildern 
Sano Maya Kumlehn, 30449 Hannover 
Michael Müller, 66919 Hermersberg 
Alexander Haeckel, 49685 Schneiderkrug 


DIE NEUESTEN HEFTE... 
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Äamdos 5SJIU 'a jnpaio jj auins 




COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlinburg 

HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohliser Str. 21, 01159 Dresden 
P5W COM TAC GMBH, Stein brück str. 1 ,02977 Hoyerswerda 


COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichsstr. 50, 14052 Berlin, 

Tel.: 030/3043156 

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 18439 Stralsund 
PLAYSOFT'STUDIO SC HUCHTING, Computersoftware + Versand GmbH, 
Katzbachstr. 8, 10965 Berlin, Tel.: [030) 7861096 
POWERSOFT, Schwedenstr. 18 c, 13357 Berlin, Tel.: [030) 4922056 


8IENERGRÄBER, Ottensener Straße 1 26, 22525 Hamburg, 

Tel.: [040] 5401217 

COSI, Postfach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: [04531) 87821 
FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehör, Wonsbeker Chaussee 40, 
22089 Hamburg, Tel.: [040) 2505759 
FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222 
HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926 
INTERSOFT GMBH, Groß-Liederner-Str. 27, 29525 Uelzen, Tel.: (0581) 5006 
SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg, 
Tel.: (040) 229 38-0 (Infoservice: (040) 2 27 09 61) 

SOFTWARE 2000, Mox-Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040, 
Fax: (04521) 800488, (Hotline: (04521) 80 04 44) 


ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gütersloh, Tel.: (05241) 39083 
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)8801 1 1 
COMPUTERPARTNER T + 5 GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg, 

Tel.: (05322) 54057 

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzbach, 
Tel.: (06033) 74074 

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081 
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel, 

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553 

ECL1PSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Ha Ile /Westfalen, 
Tel.: (05201) 16989 

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh, 

Tel.: (05241) 24307 

SELLING POINTS, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh, Tel.: (05241) 29843 
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 1 29, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589 
SOFTSAiE, Schloßplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417, 
Fax:(05021)910-403, -404 

THAUON SOFTWARE GMBH, Königstr. 16, 33330 Gütersloh, 

Tel.: (05241) 24939 

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str, 52, 34121 Kassel, 

Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097 

KAI UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 3, 32130 Enger, 

Tel.: (05224) 2375 

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 33397 Rietberg, Tel.: (05241) 24939 


BACHLER, Blücherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088 
BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 45473 Müh (heim /Ruhr, Tel.: (0208) 473837 
CAU & PLAY, Papenweg 15, 46487 Wesel, Tel.: (0281) 31641, 

Fax: (0281)31642 

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid, 

Tel.: (02191)385424 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen, 

Tel.: (02361) 651007 

DIE CAS5ETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648 
DIGITAL CONCEPTS, Börsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128 
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hückelhoven, 

Tel.: (02435) 2086 

DYNATEX, Brücksfr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140 
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022 
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Gütersloh, 

Tel.: (05241)1828 

LHS, Postfach 1422, 41061 Mönchenglad bach, Tel.: (02161) 9274-0 
LIFETIMES, Pestalozzi str, 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267 
MINDSCAPE INTl., Daimler str. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544 
POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr, 2, 41065 Mönchengiadbach, 
Tel.:(02161)490555 

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst, 
Tel.: (02131)607-0 

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, 

Tel.: (02131)6602-0 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer, 

Tel.: (02832) 78184 

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 6602-0 
SOFT & SOUND, Gneisenaustr, 1, 40477 Düsseldorf, Tel.: (021 1) 494862 
SOFTSHOP GMBH, Umbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256 
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartstr. 69, 40223 Düsseldorf, 
Tel.:(0211)309233 

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: (0234) 680494 


ART & FUN, Käln-Aaehener-Str. 86, 50189 Eisdorf, Tel.: (02274) 81981 
CPS FRANK HEIDAK, Bürgerstr. 8-10, 50667 Köln, Tel.: (0221) 9257141 1 
GERMAN DESIGN GROUP, Buchhoizstr. 17, 59439 Holzwickede, 

Tel.: (02301) 12647 

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Köln, Tel.: (0221) 425566 
KINGSOFT, Grüner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051 
LEISURESOFT, Robert- Bose h-Sfr. 1, 59199 Bönen, Tel.: (02383) 69-0 
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn, 

Tel.: (02371) 24599 


ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim, 
Tel.: (06142)2090 

BOMICO, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100 
DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert- Straße 1, 67549 Worms, 

Tel.: (06241) 593763 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 5601 80, 60437 Frankfurt/M., 

Tel.: (069) 950812-0 

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am 5üdpark 12, 65451 Kelsterbach, (06107) 76060 
MN-HOBBYSOFT, Amtsgasse 3, 69649 Weinheim, 

Tel.:(06201)181201 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 50, 63762 Großostheim, 
Tel.: (06026) 5050-0 

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 65711 
SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 603 1 3 Frankfurt, 

Tel.: (069) 29900455 

YENO ELE «TRONIC GMBH, Robert-Koch-Str, 1 2, 6433 1 Weiterstadt, 

Tel.: (06151)84114 


ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Str. 84, 72458 Albstadt, 
Tel.: (07431) 54305 

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295 
FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stuttgart- Feuerbach, 

Tel.: (0711)8568534 

SKYLINE, St. Pöltener Str. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (0711) 812736 


COMPUTER-SHOP (GAME5WORLD), Landsberger Str. 135, 80339 München, 
Tel.: (089) 5022463 

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 München, Tel.: (089) 284964 
ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 8 1 669 München, 

Tel.: (089) 4489389 

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053 
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Mülferstr. 44, 80469 München, 

Tel.: (089) 2609593 

GERDS COMPUTER- ECK ERL, Putzbrunner Str. 19, 85521 Ottobrunn, 

Tel.: (089) 6096698 

HIGH SCORE GAMES, Herzog str, 2, 80803 München, Tel.: (089) 344388 
MICROPROSE, St.-Jakob-Str. 18, 82319 Starnberg, Tel.: (08157) 4466 
PEKSOFT, Müllerstr. 44, 80469 München, Tel.: (089) 2609380 
SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 München, Tel.: (089) 6908687 
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Gröbenzell, Tel.: (08142) 9011 


GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Röhmbach, 

Tel.: (08582) 1599, 8639 

MAGIC COMPUTER SP IE LE, Trierer Str. 1 10, 90469 Nürnberg, 

Tel,: (0911)48871 

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 90459 Nürnberg, Tel.: (0911) 437474 
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, TeL (09937) 1443, 

Fax (09937) 1442, 24 h: (09937) 1445 

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 1 1 , 97070 Würzburg, 

Tel.: (0931) 571601 

T.5. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nürnberg, Tel.: (0911) 288286 
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 1 3, 997 1 3 Straussberg 


England 

Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND 
Österreich 

MES SIMULATIONS, Kiostertderstr. 25, A-6951 Braz, Tel.: (05552) 81210 


Schweiz 

DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: (05325) 1332 
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Fantastische Computer-Spiele* 


Fantastische Computer-Spiele 


Fantastische Computer-Spiele’ 










Sie schon wieder ?!! 

Wir hoffen, daß Sie die Zeit ohne uns gut überstanden 
haben. Na, jedenfalls wollten wir Ihnen nocheinmal in aller 
Deutlichkeit unser Logo zeigen, damit Sie ab dem 

3t. Januar 1994 

Bescheid wissen, wonach Sie Ausschau halten sollten, um 
wirklich fantastische Spiele mit allem Zipp und Zapp zu 
bekommen. Wir haben ja kürzlich bereits auf die 
unglaubliche Qualität unserer Spiele hingewiesen und 
möchten nun die Gelegenheit nutzen, um Ihnen voller 
übertriebener Selbsteinschätzung und Eigenlob den Namen 

unseres neuen Spieles zu verraten. 

Doch zunächst werfen Sie noch einen Blick auf unser Logo, 

damit Sie nicht lange suchen müssen. 
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. : 

So, das sitzt jetzt ja wohl. Und wem das nicht reicht, der kann 
auch gleich noch den Titel unseres nächsten Games auswendig 



( Tröööt, Klatsch, Kreisch etc. ) 


Ab Februar'94 im Handel - Merken, Kaufen !!! 



Postfach 1 
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